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h a t* a r t~ e r s 

キャラクター 


この*!語の■台は、双子の月に見守られた美しい大地である。か 
つてここには人間スルフ族、 P 7 -フ族 ©3 ■族が暮らしてい 
ドワーフ族ははるか音に姿を消 U I ル7族は人間との交陳を箱つ 
て彼ら©里に引き;:もつ T いる。人問は自然 t 共存する生活を送〇 
ている紙自然0象徵てある精雲はすてに消失してしまつ fct いう。 



ス t ンスター 




年齡:17親職業:剣士 


&畏 :170 cm 体軍: 59 kg 

物語の主人公:：ユークリッド 
大陸南部に位置する緑豊かな 
村、卜ーティスの出身父はアル 
ベイン流剣術師範ミゲール母 
はマリア患いやりのある優しい 
性格で人々から親しまれている 
が、剣士としては非情になりきれ 
ないところがあり、一人前とはい 
えない： 


0 ド 

O 年 齢: 18 逯瞄茉:法術師 
IR 身長 162cm 体 M : 42kq _ 

法術師の一家の生まれ：彼 
女も母メリルのもとで法術の修練 
に励んでいる 


年齡歳 


職業:召喚師 


身畏：〗 76 cm 


体 M : 62 kg 


控えめで右となし 
い性格だが、戦いでは怪物を相 
手に一歩も引かない気丈さも持 
ち合わせている:恋愛に関して 
は涞熟だが.年頃の女の子らし 
く興味はあるらしい. 


ユークリッドの村で召喚術め 
研究をしているそのため身体 
中に精霊召喚時の障壁用の紋 
m 樺を彫り込んでいる性格は冷 
UL 静沈着.ぶっきらほラなところは 
m あるが、仲間をたいせつにする思 
t いは強い決して表に出そうと 
はしない紙研究所の助手である 
ミラルドを深く愛している 


父 






























チェスター •バークライト アーチェ_ クライン 


身長: 157 em 体重: 39 kg 

口-*ンヴァレイで父親ハートと 
暮らしているハーフ I ルフ母親 
は亡くなったと聞かされている 
魔術を操り.ほうきに乗って空を 
飛ぶこともできる感情が豊かで、 
喜怒哀楽のすべてを表に出す 
普段は活発でうるさいくらいだが、 
エルフの血を受け継いだ思慮深 
い 一 面もある 


Si 


ふ I ;ばやしすず 

年齢: n 放 m 菜 : m 
身#：' I 35 cm 钵茧 :28 kg 


ジャボン民族の末裔で I 大陸 
のどこかにある忍者の陽れ里に 
住む忍者の頭領を祖父に持 
ち、将来は里を率いる器と周围 
から期待されてきたそのため忍 
者の里や捉を第一に考える習癖 
がついており、自らを厳しく律しが 
ち.しかしクレスたちと旅をするう 
ちに、少女ら L い明るさを少しず 
つ取り戻していぐ 











































マップ画面 

譯険蓍たち ui & む。世界を教う&めに“ティルズォ 

ブ7アンタジア n のマッ7適面には*ジオ-マップ (3 D フイールド) 
画面と通常マップ面面の2_類 Ai ある。ジオラマッフ涵面は 3 DT 
_成されており*園的地に向けて旃する感覚を薄く味わうことが T 
きる。通常マップ画面は 2 D で、ゲームの申心になる t こる良 



V オフマツフ面面 

' -如 g 4说？へフ 




ジオラマップ画面では方向キーで8方向に移動できる=■〇ボ 
タンと〇■ボタンを押すとフィールド全体が回転する紙この機能 
を使うと目的地へ最短距離で移動することができる画面の左 
上にコンパん右下にナビゲーシヨンマップが表示されるので，現 
在位置が分からなくなることもない.コンパスとナヒゲーシヨンマッ 
ブは、スタートボタンで表示のオン/オフを切り替えられる: 



ジオラマップは街やダンジョン間の移動を行ラときのマップ。移& 
中はランダムエンカウントで戦閩が発生することがある。そのほか 
に、キャラクター同士の会話を楽しむこともできる。 


ジオラマッフ画面でセレクトボタンを抨すヒキャラクターたちの会 
話を間くことができるゲームの進行に詰まったときなどに彼ら：： 
話を聞<匕ヒントがつかめるかも 
しれない。会話の中には特殊な 
条件でしか発生しないレアなもの 
もあるので、いろいろ探してみよう 
なお、レアパードに乗っているとフ 
ェイスチャットシステムは作動しな 
いようになっている 



ゲームが進行すると「レアバード」と呼ばれる乗り物で移動で 
きるようになる.レアバードを手に入れたあとジオラマップ画面で 
® ボタンを押すと離陸 U さらに® 

ボタンを押すと前進する旋回や 
上下角度の調節は方向キーで， 

羞陸には®ボタンを押すレア 
バードがあると移動の自由度が_ 

拏に増え、それまで未知だった場 
所へ行けるようになる 




i 綱鱗^^^^^^^^^ 


レアバードに乗っている間を除いて，ジオラマップ画面ではいて 
でもプレイデータをセープすることができる.やり方は簡単て、 © _ 
タンを押してメニュー画面を表示させ、「セーブ」コマンドを実行丁 


れはいい 


通常マツ7"1!面 


通常マップは街やダンジ3ンなとのマップ，情報集めや謎解きなと 
を行ラところだ。戦闋はランダム1ンカウントで始まることもぁれは. 
固面上に見えている敵と接することで発生することもある。 



ジオラマップ画面と同じように、方向キーで8方向に移動できる 
©ホタンと方向キーを一緒に押す 
と,ダッシュすることができる 
に話しかけたり、宝箱を開けたりす 
るときは、近づいて®ボタンを押 ： 



せばいい.また石像などの中には、 
® ボタンと方向キーを一緒に押す 
と動かせるものかある： 


よ和クレス、ま芒符 D に出かけ : 
泛祕い;？ j 




「ソーサ ラ-リンク」というアイテムを装備した状態で®ホタン 
を押す匕光綿を放つことができるこれはいくつかの仕掛けを S 
く際に必要な動作だ • 詳しくは攻略ページで訝明する 



通常マップ猶面でのセーブは、記憶陣の上に限られているベ 


り方はジオラマップ画面の場合と周じだ 


M 
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戦 rari 面 


_ i(C 希望を見い出すには"テイルズオ7ファンタジ 
ァ“の »_»• アクションゲームの■索％取 y 入れたアクチイブな 
ちのだ.攻擊ボタン連打で麻てない ct もないが、戰闘システムを 
きちんと理解すれば、雜疆といつていい戦い方をすることができ5。 
S えるべきこ fc はそれほど多くないので*ぜひ T スターしてほ U V 


㈣ 切 


キ_ 

移勤、迟却 1: 面面涟で） 

® ホタンー攻睜中に®ボタン 

f 新 り、突きの逢校攻 K 

B 京 タン 

联”取晕 

善 +® 市タンー攻黎中に®ポタン 

i 突 i 、 T 力 aw り上げ.の迪铳攻 w 

攀本タン + 黍 

识老攻 M 

薄^ 會 +® ポタン-，攻黎中に®ポタン 

『醉け上け'ジャンフ m け.:の連紝攻軿 

§京タン +t 

上空攻# 

® ポタン 

防讲 

Oitc タン 

特技 1 (發设 してあ S とき） 

@ ポタン 

嵌明 メニューの 袭 示 

01?タン +t 

特技 2 ( 赶战し T ある t き） 

麵^^ _ _ 

味利の桷±-送転左スクロール（时两メ：ュ ー S 忝中’ ■ 

©本タン♦善 

特技3 ( SIS してあ办 t き） 

EE ■ボタン 

夕ーケットの 変更右スク ル （社 明 メニュー 农示 中） 

0东 タン十和または _ 

神往 (» 錄してあるとき） 

IQ ポタン 

E 9 ボタン 

特茌ショ_トカット1の ais ， s 行 

§ポタンータッシュ中に®ポタン 

斬り シ V〆 プ攻黎 

特孩レョ ー h カット2の& 好. Sfj 

i T タン + i — ダッシュ中に®ポタン 

突きジャン 7 欢肇 

セレクトポタン 

ゼミオートオートめ切り餐龙 

S ボタン+ 1 ，ダッシュ中に®ポタン 

上空ジャン 7 攻球 

面ポタン +t または晷 

ズームイン，ズ，ムアウト（钱 探 〆 二； t_ifi 承中 k 




-'「—'丁: 7 2 F 




初めに戦闊の大まかな流れを紹介しよう 
エンカウン h 確認 
云関が始まると画面がスクロー 
るので（カスタムで変更可能）， 

ぎ凍方の位置関係を確認しよう 
s 二後方に現れたモンスターや,糜 
三攻撃 、ステータス悪化能力を持 
つモンスターには注意を払いたい.， 
ターゲット確認 
通常プレイヤーはクレス1人を 
養作するクレスの攻繫 
F 明設定だと前方の手前に t 
モンスターだこれを変更したい 
cm , EB ボタンを押して夕ーゲ 
トマーカーを移動させればいい 


X 攻擊 

® ボタンを押すと、クレスは敵を攻撃てきる位置までダッシュして 
攻撃する攻撃か終わったら、もとの位置まで引き返す引き返 
すのをキャンセルしたい場合は、方向キーを反対側に押せばいい 
i 應利 


②〜④を繰り返して、モンスタ 
一を倒していぐ.クレス以外のキ 
ャラクターは，あらかじめ「作戦」 
で設定していた行動で、自動的に 
サボートしてくれるようになってい 
るこうしてモンスターを全滅させ 
ると戦闘に勝利したことになる 



属 ft とづ 


モンスターの中には、特定の属性の攻撃に弱 L 吃のや強いも 
のがいる戦翻中はダメージ表示をよ < 見て，その相手に対し 



ダメージ量が緑色で表示されたときは要注意これは敦が_ 


ちらの攻整を吸収 U かえって回復しているのだ!！このような場 


r 有効な攻撃方法を探そう，「スペクタクルス」というアイテム 合はすぐに使用する特技を変更したり，クレス以外の特技を致 


を使う匕対象モンスターの HP , TP 、 弱い属性が一定時間表示 印したりしようクレスの装備している武器の属性かよくないこ 

されるので、ぜひ活用してほしい きは、通常攻撃を停止しなければならない 


E 

































クレスの通常攻撃 


クレスの通常攻撃は、最も基本的な攻鼙方法だ。とはいえその 
重要性は決して低ぐはない。味方のサポート.敵の魔法のキャン 
セルなど、通常攻撃が頼りになる場面は多いのだ。 


L n o n &: > i ^ b 

: ~~ -pmr で ivrT ^T ^vr^^ 1 

クレスの通常攻撃には、®ボタンで出る「斬り攻擊」と、®ホタ 

ン+善で出る「突き攻墼Iめ2種類があるどちらかというと斬り 

攻撃の方がスキが少なく、乱戦に有利突き攻撃は間合いを長 

く取れるので,ステータス悪化を起こす敵と戦うのにいい 

クレス用の武器には、斬りの攻擊力と突きの攻撃力が分け 

て設定されている一般的に斧は斬り攻暧向き、槍は突き攻擊 


向き、剣はその中間だまた属性 
のついた武器を装備すると通 
常攻搫はその属性のものにな 
る戦闢中に装備を変更するこ 
とはできないので、あらかじめ戦 
う相手を予想してふさわしい武 
器を通ぶようにしよう ： 




クレスが敵へ向かってダッシュして L ゝる間に®ボタンを押すとジ 
ャンプ攻擊を行う最初の攻撃のコマンドにより、斬りジャンプ攻 
I 突きジャンプ攻擊、上空ジャンプ攻擊の3種類の技が出せる 
また攻撃中にタイミングよく®ボタンを押すと、速続攻擊を行う 
連練攻撃の種類は斬り,突き」「突き、下から斬り上げ」「斬り上 
け、ジャンプ斬り」の3つで、やはり最初の攻撃のコマンドによって 


変化する 

どちらも有効な技なので、ぜひ 
身につけたい漫然としたボタン 
連打では思い通りの技が出ると 
は限らないので、意識的に使うこ 
とかたいせつだ， 




モンスターの中には、空中からIIいかかってくるものもいる彼 
らを攻撃するには，上空攻撃（©ボタン+奮）かジャンプ攻擊（ダ 
ッシュ中に®ボタン）、「斬り上け、ジャンプ斬り」の連続攻撃（上 
空攻擊中に®ボタン）を使えはいいこの3つを比較すると上空 
攻擊がIゝちばん確実で1頭上の敵を攻撃できると L 巧利点がある 
ジャンプ攻擊はダッシュのための距離が必要で1勦きの速い相手 


には避け6れる危険性もあるが、 


攻擊力が高ぐ空中の敵と地上 
の敵を同時に攻擊できる斬り 
上げ，ジャンフ斬り」の連続攻搫 
はややタイミングが難しいが、顔上 
の敵も攻撃可能で威力が大きい 
状況を見ながら使い分けよう 



特 


U 特技は戦闘の華といえる。ビジュアル的に派手なばかりではなく•敵に大打撃を与えたり、 
sue 味方の能力を上げたり*回復したり匕戦術的にたいへん重要なのだ。 


し [c s s s J i> e c I ^ 1;\ b I I I t v 

- 號納術彳货_ 

戰闢中に®ホタンを押すと「特技」コマンドで登録しておいた 
クレスの必殺技や奥義を発勧させることがてきる登録は®ボタ 
ンと方向キーの組み合わせによって4通り可能だ 
ここで沿殺技と■義の違いについて說明しておこうます必殺 
技は単体の技で％クレスのレベルアップや特定のイベントをこなす 
ことで増えていくこれに対して奥義は複数の必殺技を組み合わ 
せた技で、ほとんどの場合1奥義_を手に入れなけれは修得できな 


いまた必殺技は党えたらすぐに 
使えるのに対 U 奥義はもとになる 
必殺技をマスターするまで出すこ 
とがてきない 

クレスの特技を使用する際に注 
意したいのは、やはり属性だ.攻 
擊の間合いやタメ時間も技によつ 
て異なるので h 覚えてぉこぅ- 




クレス以外のキャラクターは通常「作戦]に従って自動的に行 
動するが、戦閫メニューのI特技_コマンドで任意に特技を使わせ 
ることもできるこのコマントでは1後述するメニュー画固の「特技」 
コマンドと同様に、特技の使用-不使闬を設定することもできる 
各キャラクタ-が敵の性質に合った特技を出せるようまめに設定 
を変えてあげるといい 


このコマンドでは各キャラクター 
の特技を ra ボタンと ra ボタ 
ンに登録することもできる登録 
した技は自由(こ実行できるように 
なるのて、クレスとほかのキャラクタ 
一を組み合わせた攻撃も可能に 
なるだろラ 



010 















































各キャラクターの特技のうち、ミントの法術とクラースの召喚術、 
=ーチ I の■術には効果を発揮するまでに詠唱時間が必要だ 
3項中に敵の攻撃を受けると h 当然ながら特技はキャンセルされ 
一Vまうとくに後方に敵がいる場合は、危険性が高いこれは 
笨列」コマンドでパーティの位置関係を変更すること、アイテム 
つワークラス」で敵を止めること、アイテム「ミステイシンボル」を 


装備して詠唱時間を短縮すること 
などで解消できる 

魔法の実行に詠唱時間が必 
要なのは、モンスターも同じ敵 
の魔法使いが詠唱を始めるそふ 
りを見せたら、ただちに攻擊をか 
けてキャンセルしよラ 



補助的な祕 


やみくもに攻撃することが最良の策とは限らない。攻撃の慢先度を考えた 
り、味方の位置を指示したり、ときには退却したり。敵を叩くことは目的では 
なく、冒険を成し遂げるための手段なのだ。 



クレスは前方の最も近 < にいるモンスターを攻撃するよう(こなつ 
ている通常はこのままで特に FpI 題ないが、ときには背後で味方 
二襲いかかろうとしている敵を牽制したり、奥の方で呪文を唱えて 
る敵を叩いて魔法をキャンセルさせたりしたいこともあるこの 
;ぅな場合は、 EM ボタンを押してターゲットマ_力一を目標のモ 
ンスターへ移動させる 


むと当然のことながら敵に背中 
を見せることになってしまい、前後 
から挟み撃ちを受けて身動きがと 
れなくなる危険性があるのだ，マ 
匕石化などのステータス悪化を 
起こすモンスターが相手の場合 
は,特に用心しよう 



.のとき注意しなければならな l 、のは.敵の隊列の奥まで突っ込 



各キャラクターは、 _ 隊列」コマンドの設定をできるだけ守ろうと 
するたとえはクレスが前方へ飛び出した場合1ほかのキャラクタ 
-も前進してフォーメーションを保と？とするのだだが、ときには移 
乾せずにその場で攻擊をしてほしいことや、クレスとほかのメンバー 
この間に距離をとりた L ゝこともあるだろうそのような場合は 、 EO 
-タンを押して隊列を静止させれはいい 
また1前方の敵を全滅させたあと後方の敵への攻撃に移ると 


するこのときクレスが後方へ移 
動すると1ほかのキャラクターはさ6 
にその後方へ行こうとしてしまう 
このような状態を防ぐには 、 ni 
ボタンを2回押して隊列の逆転を 
指示しよう 



wl&lbA 




画面の外に向かって方向キーを押し続ける匕一定時間が 
礓過したあと退却することがてきるこのとき注意しなければな 
6ないのは、退却中に攻撃を爱けると時計の計が戻されてしま 
うこと敵が至近距離にいる場面での退却は、かなり危険を伴 


う強力な魔法攻撃を連発する 
ようなモンスターが相手だと、退 
却にこだわったばかりに大損害 
を被ることもあるので特に用心し 
たい 



A 


上級為向けの戦翮 


ゲームを進めて特定のアイテムを手に入れる匕より高度な戦 
I ゝ方がてきるようになる詳しくは「下巻サブタエスト&データ篇 
で説明するので、ここではアイテム名と効果を簡単に紹介しよう- 
ダッシュ 1 ゴング任意ダッシュが可能になる 
テクニカル リングマニュアルモードの戦闘が可能になる ： 
コンボ コマンド J マンド入力で特技を出せるようになり、 
クレスの特技登録数の制限がなくなる 


コンポ カウンター連続ヒッ 
卜数を表示できるようになるヒ 
ット数によって経験値に+戊も 
チャネリング クレス以 
外のキャラクターをプレイヤーが 
操作できるようになる4人同時 
フレイも職た 











































AJ_C_n 

メニュー画面 


キヤラクタ—とひとつになろラクレス.チェスタへ 5>K 
クラース、アーチェ，すず フ W ヤーの分身 t して冒険を®り広げ 
る•艟力的なキャラクターたち尨。メニュー画麵には彼らのことを知り、 
存分に活篇させる fc めの：□マンドが集められている。そのすぺてを 
理解し fc とき、 7W ヤーとキヤ，クターは_心商体になるだろう。 




戦闘に使用する特技の設定ヒ回復系の特技の実行ができ 
る設定の方法はクレスとほかのキャラクターで異なり1クレスの 
場合は方向キーのパターンに必殺技-奥義を割り当てるこの 
パターンは4種類しかないので、よく考えて技を選ほゲほかの 
キャラクターの場合は特技の使用•不使用を指定する敵モン 


スターの弱点は地域によってだ 
いたい決まっているので I 効果的 
な特技だけを使うよう選択すると 
いいこの設定は1戰閩中のメニ 
ューから変更することもできる 




武器1防具1その他を装慌するコマンド。「さいてき」を選ぶと 
最も性能のいい武器と防具が装備されるので便利だ。ただし戦 
う相手によっては、性能よりも属性の方が問題になることもある 
ので注意たとえは、現在手元にある最高の武器が火属性の 
ものだとするしかしもしも戟う相手が火属性の攻撃で回復す 


る相手だったら.その装備は最 
悪の選択になってしまうのだ武 
器を選ぶときは、属性の相性を 
つねに意識するようにしよケ 




アイテムの使用、破棄、装備を行う“テイルズオブファンタ 
ジず に登場するアイテムは三百数十種類に及ぶので、カテゴリ 
_別に紹介しよう 


武器■体■楣■頭■腕•その他 キャラクターに裳備させ 

ることにより t 効果を発揮するアイテム I 武器」はその名の通り 
おもに攻擊力を高めるもの「体-橘，■腕 jm ホゆる防具で、 
おもに防御力を高める「その他_はいわゆる装飾品で、ステータ 
スを強化するもの、状態変化を防ぐものなど、さまざまな種類がある 
これらの装備品はリストの先頭に u e ” マークがついており、®ボ 
タンを押すとパラメ •夕が表示される 


食料 HP ‘ TP を回復するアイ 

テム[料理」コマンドで使うのが基本だが、単体で用いることも 
できる単体使用時の効果は表の通りだ.： 

前作"テイルス：わデステイニ-"_ ™ 

のフードサックシステムとは大きく変更フルーッ系 TP 1% 回復 
されてし、るので、間違えな t はうに： 

薬 hp_tp を回復する「グ 

ミ」などと最大 HP ■ 最大 TP などのステータスをアップする「薬草 i 
の2種類がある 「ルーンボトル」を使うとより強力な品に変化す 
ることがある 

壺•瓶 特殊な効果を持つ液体 

が入っている毒，マヒ.石化などのバッドステータスを回復する 
「パナシーアボトル」1戦闘不能になったキャラクターを復活させる 
「ライフホトル」、アイテムにさまさまな変化を起こす「ルーンボトル」 
の3つはよく使用するので覚えておこう 
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道具 さまざまな品物がある 

- 3：筇に関わるものはそのつど取り上げるので、ここでは興味深 
-つイテム3つに絞って紹介しよゲ 


3レクターずかん] 

そ nf でに手に入れたアイテム 
録される:収集率が100%に 
; i と クラースが 「アイテムコレクタ 
-の称号を得るので、称号を全 
5雲めたい場合は要チェックだ。 




【7—ル K 7 ツブ】 

パーティの現在位置と1町（市、 

村を含む）の位置が分かるアイテ 
ム現代編には存在しないが、過 
去編と未来編ではそれぞれ冒頭 
で入手できる初めて訪ねる町の 
位_を磙かめるのにたいへん使 
利だまた町を選んだ状態で®ボタンを押すと、その町にあるシヨ 
ッブのリストが表示されるそれまでに利用したことのあるシ 3 ップ 
であれば、売っている品物と値段、説明まで見ることができるのた 


モンスターずかん】 

そ n までに出会ったモンスター 
へ纪 II される通常はモンスタ胃 

ペ落としたアイテムが記録され 
I ブスペクタクルズ」を使って 
を調べると、さらに攻駿、防御、 



荽達、防御■性、攻擊属性が残されるようになる 

较閎中に「スペクタクルズ」を使うとモンスターの弱い属性が 
1：至に表示されるが、「モンスターずかん」には無効化属性、吸収 
1注，強い属性も133墨されるこれは貴重なデータなので、新顔 
::モンスターと出会った6必ず _ スペクタクルズ」を使い、戦閥の 
あとで確認してみよう 


また「モンスターずかん」の完成串が100%になると、クラースが 
モンスターマスター」という称号を得る： 


不確定品 正体の分からない武 

器-防具類で、アイテム名の先頭に“？”マークがつぐ「ルーンボ 
トル_を使うと正体を確定でき、装備できるようになる強力なア 
イテムか多いが；なかにはそうでなし吒のも■… 

交易品 ゲームの 中盤 以降で 登 

場するアイテム ffl 了によって価格が異なるので、うまく売罝すれは 
ガルドを増やすことがてきる 

収集品 アイテム名の先頭に 

“<0广マークがつく品々収集すること自体を楽しむグッズだが： 
なかにはおもしろい効果を持つものもある 

貴重品 一般のアイテムとは区 

別される品々だか' 進行上欠かせないキーアイテムもあれは、とり 
たてて意味はない記念品のようなものもある黄重品の鍵など 
を使用するには、扇の前に立って®ボタンを押すだけでいいま 
た貢重品を捨てることはできないか：イベントによって自動的にな 
くなることはある 



“テイルズオブファンタシア”の戦閩において I 通常プレイヤ 
-は主人公のクレスを操作しほかのメンバーは自動的に行動す 
るこのコマントは、各キヤラクターの行勦バタ-*ンを設定するも 
のクレスの必殺技の修得率を上げたいとぎ TP を節約したいと 
き、とにか<経験値を稼ぎたいとき、特定の攻撃パターンを持つ敵 
と戦うときなど、とるべき作戦はまさにケース*バイ.ケースだ 


ちなみに、ここで特技を使わな 
いように設定しても、戰閩メニュー 
から任意に使うことは可能だ戦 
関に憤れてきたら、特技はすべて 
プレイヤーが操作するようにしても 
いいだろケ 




ハーティー内でのキャラクターの位置を設定するまるでアクシ 
ヨンゲームのように敵味方が入り乱れて戦うこの作品では、かなり 
重要な要素だ< 直接攻撃担当のクレスが前、間接攻擊ゃ攻擊 
碑助を担当するメンバーが後ろ,と C うのが基本だが、使いたい特 
技や相手の行動パターンによって取るべき隊列は変わって < る 


前述した作戦と含わせて、臨機応 
変に使い分けたい:： 

実戦中に隊列を変えたくなった 
ときは I 戦闆メニューでいつでも変 
更することができる 
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各キャラクターが名乗る称号を選ぶコマンド称号にはキャラク 
ターの成長によって自然に得られるものと、特定のイベントを見る 
ことによってもらえるものがあるその数はクレスで16種類、そのほ 
かのキャラクターで各12種類なかにはタイミングを逸すると得ら 


れなくなる称号や、ゲームをかなり| ここ 

やり込まなけれはお目にかかれな| 

い称号もあるのたとれを名乗つ I 

ても進行上の大きな変化はない_ 

のて、お気に入りの称号を is ほう HHH | 


ラわばみ 

大《吞み c 与戈ら玖 f 


し 〇 〇 k 1 __ n _ q 

一 -凝^^ 

いくつかの食材をもとに料理を作り、 HP*TP を回復するたま 
に失敗することもあるが、食料を単体で使うよりもはるかに回復力 
が高い（ときには失敗によってかえって効果的になることも）料 


理によっては、ステータス異常回復の効果を持つものもあるし 
理は全部で25種類あるが、そのレシビは当初ほとんと不明で、ィへ 
ントや情報収集を通じて覚えていかなければならないちなみにュ 
ャラクターによっては失敗することも 



料理の手顬 


a 料理を作るにはます料理法を覚えなけ 2 それそれの料理には必要な食林かある 


③料理をするキャラクターを遇ぶ熟嫌 ④成功すると、その料设の効果か発择？ 


れはならない 


ので、それらを用®する 


度の高いキャラクター丨处効果か UP する れるたとえ失敗しても.®低ても HP : 

少したけ回 m する 



キャラクターの各種ハラメータ 
や装備を確認できるまたキャラ 
クター名を選んて®ボタンを押す 
と、名前を変更することができる 





メッセージスビート、ウインドウカ 
ラーなどのシステムに閲する設定 
を行う特定のアイテムを入手す 
ると、設定可能な項目が増えるこ 
とか务る 




その名の通り、セーブを行うコマンドセーブはジオラマッフ 
(3 D フイールド）と、街やダンジョンにある記愤陣の上で行える 
ようになっている前述したように、ジオラマップではレアバード 
使用時以外、いつでもセーブできるまた記億陣はボス戦の直 
前にあることが多いので、ひとつの目安になるたろう 

セーブはプレイステーションのスロット1、スロット2のどちらで 


も可能で、1枚のメモリーカード 
に最大で15のセーブデータを作 
ることかできるなおゲーム中に 
口ードし直したいときは、いったん 
リセットしてコンティニューを選ば 
なければならない 
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データは全部で 4 種類ある. 

:①アイテムデータそのマップで丰に入れられ 
アイテム特に說明のないものは,宝箱を開け T 
ダットする 

: 2 :スキル データ そのマップて党えられるキヤラク 
夕一の特技（必殺技、輿義、糜術、召喚術）と私 
理スキルの入手法は、イベントで得る，宝箱から 
見つける h 人から罝うなとさまさまだ 
■3 モンスターデータ出現するモンスターの名 
前と HP / TP , 弱い属性.ジオラマップ上に存在す 
るモンスターは，それそれの時代の冒頭でまとめて 
紹介する- 

④シ3ップデータショップ名と販売している品 
自、値段.，苣い取りはどこの店でも行っている. 
たとえば I 食材屋で武器を売ると^、うことも可能だ 
それぞれの場所にとのデータがあるかはまちまち 
だ/おおむね街にはモンスターテータがなぐダン 
ジョンにはショップテータがないが、一部供 f 外ち M 


-トーテイスの村 

®tASTWW^aU. ifBMJLXS-tEtHliffl 

■4»lT»iPW&T に ■，” ， 



そのべージて取り上ける場所ジオラマップ上 
での位匿が分からない場合は、各編の最初にある 
全体マップで確認してほしい. 

この櫬ではストーリーの流れやそのマッフの 
特徴を紹介する 

1険の舞台となるマッブ攻略ホイン h アイテ 
ム . 記愤陣（セーブボイント）の位置が分かるように 
なっている。 

このマッフで行うべきことを v 簡潔にまとめた专の 
ゲ-ムの流れだけを知りたいというプレイヤーは、こ 
こを見てほしい 

ゲームの進行手亂番号はマップ上のホイント 
マークと対応している、ごめ順番通りに行動すれ 
は；ゲームをスムーズに進めることができる 


物語の進行との_接的な関係はないことがら 
とはいえ知って t 々と知らないとては大違 t 、かも 



基礎知識について学んだところで、いよいよゲームの攻略に入ろう本害では核語全体を現 
' 代編」「過去■丨―未来覊」の3つに分け、それぞれの1頭に全体マップと，ジオラマップ上に d : 3 
するモンスターのデータをまとめた攻略本絹はストーリーの流れに沿って構成 U マノフ、フロー 
チャート、 ポイント解齓アトバイんデータを掲載している 
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ヒーテ jL スの村 

ユークリッド大陲甫部の山論みに抱かれた小さな対。その日も、 

卜ーテイスではふだんと何ら変わりない生活が営まれていた。この 
物語の主人公である少年クレスは、親友のチェスターとともに南の m 
爨へ狩りに出かけていく。これから訪れる運®も知らずに……。 




UW 狩りの支度 

クレスの家では、父ミゲールが門人たちに剣の稽古を 
つけている彼はクレスに誕生日に与えたペンタントにつ 
いて何か言いかけるが、幼なしみのチェスターが狩りの誘 
いにきたので、詳しい話は改めて聞くことになるこのあと 
母マリアがクレスを心配して「アップルグミ」を2個くれる 

f トーテイスの村 I 


厂出口1 


MB ぃ棚の森へ！ 

村の門を出ようとすると、父を訪ねていたトリスタン師 
匠が声をかけてくるどうやらトリスタンはだれかに呼び 
出されているようだ，彼を見送ったあと、クレスたちもイ 
ノシシ狩りのため村を後にすることになる 
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チェスターの家へ寄ろラ 

南の森へ行く前に、チ JC スターの家で妹アミ ィ 
に会っておこラすると彼女はクレスに-マスコ 
ット」を，チェスターに「チャネリング丨をプレゼン 
卜してくれる チェスターに I チャネリング」を装 


備させれば1 it 閼中に彼をマニュアル揉作する 


ことかできるのだ 




雑貨屋ゴー■人； 

雑貨屋〖ゴーリ、の主人に話しかけるとりんご_をくれるこのあとアミィに 
会って「りんご_をあげると、チェスターが「やさ u 、あにき_の称号を得て、雑貨 
屋で茛い物ができるようになるまた雑貨屋の奥の倉庫には「アップルグミ」と 
「スペクタクルス_かあるので、忘れずに取ってお;:う 





宿屋のお手伝い 

宿屋を訪ねると置物を窓際まて運ぶよう頼ま 
れるこの頼みを問くとお扎に10カルドもらえる 
のて1移動の練習を兼ね T やってみようこの 
ような物体を動かすには、対象钧に近づいて® 
ボタンを押しながら方向キーを押せばいい 





狩りの疲れは自分のべットで 

村の外に出る匕モンスターとの裁闊が起こ 
る戦闘で体力が滅ってしまったクレスの家 
に戻って2晴にあるベットで一休みしようする 
と宿屋の代わりに HP や TP を回復することかで 
きるのだ 



ノマーボーカレー 

この村での固後方法はもう1つあるチェス 
\/ ターの家の台所にある鍋を調へると、アミィが 


作った「マーボーカレー」を食べて HP や 1 T •を 


回復することができるここてしかてきないやり 
方なので、一度試してみては？ 



Flowchart 

フローチヤート 



Item Data 

アイテムデータ 


最初から . ペンダント （8 燙品） 

〇 .. アツブルグミ x 2 

マリアからもらう 

〇 . マスコット（黄重品）1チヤ本リンク 

アミィに話しかける 

Q * . . . .10ガル K 



宿屋のお手菝いをする 
雑货_の主人と話す 
雑资屋の®康にある宝箱 
雖貨_の這庫にある宝箱 


りんご 


聽5抑 


怒?艮? ata 


Q ンクソ■ド .140 G 

レイビ T . 180 G 

セルフボゥ S . 50 G 

セルフホウ ， L . . ^ 2000 

アッフルクミ .60 G 

スペクタクルズ . .…… 10 G 

チキン . 40 G 

.64 G 

.56 G 

ブレッド .20 G 

ライス…--…… . .32 G 

いたのり . 16 G 


く.彳 


武器屋ティー■セル_ 

南の森でモンスターを倒してお金がたまった 
ら、いったん村に戻って装備を整えることができ 
るチェスターにセルフボウ -L 」 を装備させて 
おけば1森の與て起こるボス戦がかなり有利に 
なるだろゲ 



OTIS Villas 
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南の 森 





た巨木の的に来ていた。ここでクレスは，不懕嫌な光景を目にす 
ることになる。それは失*>れた精霊が託したメッセージなのたろ5 


イノシシを追いかけろ！ 

森に入ってしばらく進むと獲物のイノシシ 
が現れるイノシシはクレスたちを見ると奥へ 
进けてしまうので、さっそく追いかけよケちな 
みにイノシシとは Point 1と Point 2の2力所 


Monster Data 

モンスターデータ 


名前 

HP/TP 

轼い屎性 

バグベア 

65/0 

火 

アウル 

45/0 

地■火 

G 七一 

25/0 

火 

ホア（ホス） 

175/0 

火 

ボアチヤイルト(ボス) 

40/0 

火 


Item Data 

アイテムデータ 


〇 . ライフボトル 

〇 .. アップルグミ 


USB 朽ち果てた精蠶の樹 

イノシシを追って森の奥へ進むと、「精霊の樹 
と呼ばれる大きな枯れ木の前に出るイノシシ 
を手分けして探すクレスたちチェスターがほか 
の場所へ行って1人残されたクレスのもとに、突 
然 _ 樹を汚さないで……」という悲しげな声が 
響くそしてクレスは、緑豊かだったころの樹の 
幻を見るいったいこの樹は… ■ 

そのうちに、チェスターが戻ってきたと同時 
に探していたイノシシが、今度はクレスたちめが 
けて突進しくる 


IBW 村からの警鐘 

クレスたちが無事にイノシシを 
捕まえると1村から急を告げる鐘か 
聞こえてくるいったい村に何が 
起こったのだろうか急いで戻る 
としよう: 


ボアとの戦い方 

最初のホス戦の相手は.ホア1匹、ホアチャ 
イルト3匹だ彼らは特に変わった攻 II をせず. 
突進のみをしてくるボアたちは火属性の攻撃 
に弱いので1チェスターにレベル3で覚える「紅 
m ： を使わせ、クレスは「魔神剣_で応戦しよう 
















































HP/TP 

65/0 

45/0 

50/0 


名前 
[山適] 
バグベア 
アウル 

アナコンダ 


Monster Data 

モンスターデータ 


c 爾はかりではな <、チIスター<0幼い妹まで……。 


1H 


変わり果てた村 


トーテイスの付 j 


=.ン p 7 者かに駿われて無惨に焼け落 
'たクレスの両親はかろうじて生き 
H 伯父の住む北の都ユークリッ 
' 逢けなさい」といって息を引き取って 


ニニスターの 妹ァミイもやはり殺されて 
•一 :クレスはチェスターをユークリッドに 
厂へ彼はみんなを韦うため村に残るこ 
ニニクレスはいつか必ずかたきを討つ 
二 f . 1人ユークリッドへ向かう 


ma 




ナイツサーべルの入手 

クレスの家の2階には「ナ 
イツサーベルという強力な 
武器が落ちている1人で 
旅立たねばならないクレスに 
は頼もしいアイテムなので、 
忘れずに拾っておこう 





系:., 

.:滅 



卜ーテイス方而」 


V 1 I ! 


a q - /Vi 〇 u n t a i n l a s 5 


トーテイスの村〜山道 

クレスたちの想い予感は的中してしまラ。村は麵慘に纖け落ち 
了いたのだ。大急ぎで搴族のもとぺ向かラクレスたち尨つたが、そ 
願いもむなしく•村人は1人残らす虐殺されていた。クレス<0父 




Item Data 


.. 

アイテムデータ 



O . . 

…ナイツサ#ベル 

クレスの家め2睛 

〇 . . 

. ライフボトル 

〇 ……. . . 

オレンジグミ 




Shop Data 

シ 3 ップデータ 


アップルグミ 


6〇<3 


オレンジグミ 


2000 


バナシーアホトル . 350 G 


iBSB 山中の分かれ道 


ユークリッドへ向かって北上するどやがて山道,ニニ I 
る山道は二手に分かれているが，西に行くと ifr ン 
が短くて楽一方、北の方は険しいルートたが達=二 
アイテムが手に入る北のルートに行くとき4 ： 

さいでいる石像をどかして進もう石像 C 芒ぐこぶ巧萃 
人がおり1アイテムを買うことがてきる 




Flowchart 

フ□—チヤート 



-クリットの都へ 



卜ーテイスの时のクレスの家に行く 



I 0 T I S Village 


[Mountain 


Pas 
































































E U 




ユークリツドの都 


故郷卜ーティスを鼸れ、なんとかユークリッドにたどり着いたクレ 
ス。 安心 mtm の痛れから 、彼は伯父の家てぐっすり眼り込んでし 


まラ。しかしそんなクレスを待ち受けてい fc のは、顆りにしていた 
伯父オルソンの裏切りと謎の兵士の一回だつ fco 
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炱材屋マリオン 

食材屋マリオン』にいる料理人と話すと1 
「 D — ルキャベツ」（全莒 HP 小回復）の料理 
法を教わることができる料理法の覚え方は 
これと同じバターンが；いので、以後も料理 
人を見かけた6必ず話しかけるようにしよう 
またここでしはらく待っていると J 欠々とお客 
が入ってくるあげくのはてにはブッシュベイ 
ビーまで入ってくるが.これを捕まえて店の外 
に出すとお礼に食材をもらうことができる 


[J 

兵士の一団に連れ去られたクレスを待って 
いたのは、謎めいた黒い鎧の男だった男は 
クレスからベンダントと武器を奪うと、クレスを 
牢にぶち込むよう兵士たちに指示するしかし 
クレスは見てしまった男が鏡の前に立ったと 
き、不気味なドクロが映ったのだ！ 


舞ゼ 


ユークリッド城の衛兵 

都の北口は.ユークリッド城の正門へつな 
がっているこの段階ではまだ城の中【こ入る 
ことはできないが1衛兵たちから卜ーティスの 
村を装った犯人のヒントを問 < ことができるの 
て' 一度寄ってみてはどうだろう 


Shop Data 

ンヨッブデータ 


防 mm ホーリーナ仆 I 


:ぺイビー』 


12G レザ_ア_マ*' . . . 120G P ンゲソード 

_ チIインメイル .. …… 900G レイヒ7 

ウッドシールド .--- 50G セルフボウ .S 

アッフルヴミ . . ■后 0G ラウンドシ_ルト ..300G ロッド 

T レンジヴミ . 200 G レザーヘルム …… .- 600 G レザーア_マー 

.ナシーアボトル .350 G レ ザークロー プ . 150 G クローク 

ライフボトル . . 300G 1 r ..-i-fp-r—M-IH1 ウッドシールド 

i liitfl r/BiWIHIM ベレット . 

チキン .. 40 G スペクタクルズ 

-—ベル . . . 200G ビーフ… ...64G アップルグミ 

レイビア ... . . 1 gOG ホーク . . .. — ， ' … 55 G オレンジグミ 

，ルフホウ + S .50G たまご .20G チキン 

でルフボウ+ L . . 2000プレッド. .20 G ホーク 

ライス . . . . 32 G キャべソ 

'いたのり .j 0Q りんご 

キ ャべツ ■ r r .. . .40G たまご 

ブレッド 


T ホーリー ナイト [ 


河でも屋 i めろめろ | 


140G 


1800 


50G 


0G 


120G 


12 :: 


50 G 


300G 


10G 


60G 


200G 


40G 


563 


4 ::: 


20G 


20G 


m 伯父オルソンのもとへ 

二一:^ソドに着いた亡街の北西にある家を訪ね、伯 
- V ノンと会おうオルソンたちは.卜ーティスの村 
一士 一 r . たことを噂で聞いていたようだ気落ちしたク 

てを£袤そうど伯母のジョアンが気づかってくれる 
バ， ニオルソンに話しかけると、泊まることになる 

謎の兵士の一団 

-.■ノンの家で眠っていたクレスは、夜更けに突然、 
-フ•上の兵士たちに取り囲まれてしまう悲しいことに、 
ニー ミこうには伯父オルソンの姿があったオルソンは 
二— f ： つ卜ーテイスの二の舞になるのを恐れるあまり1ク 
パ r 兵士たちに引き渡したのだ 


Flowchart 

フローチャート 


伯父オルソンの家に行き、オルソン夫要に金う 
オルソンの家で楢泊する 


謎の兵士团に連れ去られ、地下牢へ 


Skill Data 

スキルデータ 

〇 . 口ールキャベツ 

食树店にいる料理人に話しかける 


C 


U C ~~ T I D 



























































































名前 HP/TP 

スライム 80/0 

G + バット 60/0 

G ■ス，ッグ 75/0 

クレイデ_モン（ホス) 25 G /0 


Monster Data 

モンスターデータ 


地下牢 




地下水路 


两费の形見てあるベンダントを奪われ、暗い地下车に入れら； ft；T 
しまつたクレス。そこで彼は不思議な体醸を U ミントという少女と 
出会ラ。クレスを教つたのは、彼女の薄 « MW 想いだつたの尨ろラか。 
クレスはミントの手を取り、地下牢脱出を g 指して歩き始める。 


Flowchart 

フローチヤート 




Item Data 

アイテムデータ 

〇 


イヤリング(资重品） 


壁の穴を調べる 


© . . 

女性の遇体から 

〇 . 

Qh . 

〇❹… . . 

〇〇 . 

C 3 ►… . . . 

Q . 

〇 卜………… . 


〇ングソート 


……バトルアクス 

. チーズ 

……チヤネリング 
ラウンドシールド 
アップルクミ洛 1} 
•オレンジグミ（各わ 

.. - - ■ j セボ _J —■ 

. レイヒ T 

1 000 G 


ItfBi 地下牢からの脱出 

地下牢に入れられたら1壁にある小さな穴を調べて 
みようしばらくすると、その穴の奥から女性の声が聞 
こえてくるもう一度その穴を調べるとその女性がイ 
ヤリングを手渡してくれるそのあとイヤリンクの力で 
壁に大きな穴が開き、女性のもとに行くことができる 
しか U その女性は剣を突き 
刺されて、すでに息を引き取 
っていた女性の胸に刺さ 
っ ている□ンクソートを抜き 
取って装備 U 牢の扉をこし 
開けて外へ出よう 



IHM ミントとの出会い 

右側の牢にミントという少女が捕らわれているど 
うやら、彼女はさきほどの女性の娘らしいしかしミン 
卜は母親の死を知らないようすだクレスは彼女を気 
づかい1母親の真実を隠すことにするそして1ともに 
地下牢から脱出することを決意する 

IKB 鉄格子を壊して地下水路へ 

地下水路の入口へ進み、鉄格子をこし開けよう 
ただし嚴格子は固くてロングソードては歯が立たない_ 
この鉄格子を開けるには、牢内に落ちているバトルァ 
クスを装備しなけれはならない鉄格子を開けるとバ 
トルアクスは壊れてしまうが I □ンク V - ドが自動的に 
装備される 




Prison Sewer - 


地上に出てモンスターの不意打ちを受ける 


出口 S ふさぐモンスターと対決 


地下水路へ通じる入口を壊し地下水路へ 


牢をこし開け-ミントと合流する 


女性の亡核から i 〇ンクソードを取る 


穴の奥からイヤリングをもらつ 


@蜇宙 
弱火光火光 
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M 出口をふさぐモンスター 





「地卞牢へ I 


j ^ li モンスターの不意打ち 

なんとか地下牢から脱出したクレスた 
ちだったが、ホッとしたのもつかの間1木 
陰からモンスタ"一が！！いかかるクレス 
たちは不意打ちを <6い，とっさにミントを 
かばったクレスは毒を受けてしまうさら 
に地下牢からは追っ手の気配が！ミン 
卜はクレスを肩に担いで逃げていく 


塘下水路 


2 V りに進んでいくと、出口付近に強敵のクレイデ- 
二二ちか待ちかまえている戦闘になる前に.近くの記 
，荖てでーブしておくといいだろう彼らを倒すと1以前 
た武器が戻ってくる 


クレイテーモンとの戦い 

地下竿の最後ではクレイデーモン1体'レ 
バット2体1 G ■スラック2体との戦いになるボ 
スのクレイデーモンは空中[こいるので1ジャンプ 
斬りで地上に落としてから「飛燕連脚を着地 
と同時に出せば、反犟を受けずにダメージを与 
えることができるミントには「ファーストエイド」 
でクレスの体力 


の回復をさせよ 
う。「ビコハン」 
で敵の動きを止 


めさせるのも有 



記慎陣を利用しよラ 

ダンジ3ン内は基本的にセー7できない 
ようになっているが：記憶陣の上ならばセ~ 
7か可能だダンジョンではいつ何が起こ 
るか分からない行 < 先々で記惊陣を見 
つけた^必ずセ_ブするように心がけよう 
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モリスンの家 

クレスが S を覚ますと，そ；:は見知ら》家のべッ F の上だった。 

家の主はモリスン t いう男。どうや6,クレスやミントに味方してく 
れる人物らしい。そのラえ彼は、親友のチェスターも助けてくれて 
いおしか U みんなが無事を喜ぶ間にも事態は深刻に……〇 



Flowchart 

フローチヤ_■卜 


家の外でチヱスターと再会する 


蜃 


卜 y スタン師匠のあとを追い,地下墓地へ 


Item Data 

アイテムデータ 

■■ . 

ミントからもらう 


モンスターずかん 


m 


Data 


，夕 


SlL，J =* fta * rt 1 ■ . 相 》WF 

f ゾ"ム .. . . . . …ちやわんむし 

ミントに教えてもらラ 


Shop Data 

シヨツフデータ 


サーベル . 200 G 

レイヒ'ア…… . . .. . . .130 G 

= fe ルフボウ ， L . . 200 G 

ロッド . 10 G 

チ：！インメイル . 900 G 

リングメイル . 1 200 G 

ク〇—ク . 12 G 

ラウンドシールド . 300 G 

レザーヘルム . 600 G 

レザーヴロープ…… . 1 50 G 

ベレット .. -300 G 

マント . 20G 

スペクタクルス . 10 G 

アップルヴミ .60 G 

オレンジクミ .200 G 

ミックスク飞 . 100 0 G 

パナシーアボトル… . . . 3500 

ライフボトル ... 300 G 

チキン. . trr r ,, ,, 40 G 

ホーク . . . 5 GG 

たまご . 200 

ブレッド. . 20 G 

いたのり. . iea 

キャベツ . 400 

りんご . 40 G 


|モリスンの蓽 I 




厂出 n 1 


MB チェスターとの再会 

クレスはモリスンという男の家のベットて目を覚 
ます気分転換に外へ出てみるとなんとチ:!:スタ 
一が待っている 

モリスンはクレスの両親であるミゲールとマリア、 

ミントの母親であるメリルと古い友人だというと 
ころがクレスのペンダントが黒い鎧の男に奪われた 
ことを知るとモリスンはクリスたちに待っているようにいい残して、地下墓地に行って 
しまう残されたクレスはどうするべきか悩むか、ちょうど訪ねてきたトリスタン師匠に励 
まされ，自分たちも地下星地に行くことなる 




ちやわんむしの料理法 

クレスが目を覚ますと1ミントかちやわんむしを持ってきてくれるこれにより、 
「ちやわんむし_ (全員 HP 小回復/解毒）の調理法が覚えられる 


地下墓地へ行<前に 

トリスタン師匠に会ったあ匕モリスンの家 
に行商人がやってくる地下墓地に向かう 
前に、ここで装備を整えようまた戦 ㈣ で傷 
ついた b モリスンの家のベットで HPHP を回 
復することもできる 



0 N 
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V レスの特技には「必殺技」と I 奧義 j の2系統がある体 
一互復，ステータスアップの効果を持つものもあるが；ほとんど 
二汶撃用だ必殺技はクレスの特技の基本となるもので I レ 
〜^アップやイベントによって使えるものが増えてい < 奥義 


は必殺技を応用したもの興義を出すには、世界のどこかに 
ある「奥義害」を手に入れ、さらにもとの必殺技をマスターしな 
けれはならないなお属性が決まっていない技は、そのときに 
装備している武器によって属性が変化する 


■も 


名称 虞性消费 TP 

— 2 

^ 

或編 $ 〆 

mm - 12 

sm - 行 

** 天 ■ 火 e 

守逐^！ 光 加. 

wMM ^ 

mi 巧..：貧ノー 代 

由孕«吼 — 12 
幸讓 :央 ル.. . 

kwm 光 10 

mm が別 

空議接か| 30 

- 邪 

紅 Mi か ： 10 


鈍圧を飛ばして敵を攻聲する 
二釋親りから奕きベと つ, なぐ運鞔技/ 
周囲の敵を巻き込む落雷を生じさせる 


入手場所 

LV2 

LV5 

LV9 


獲物4二味いかが5載の牙のごとく激を上 T 料斬りつける二段技 LV15 
無数の運綾突きで敵を斬り刻む LV12 

気を集中させることによって一_的に命中率を上昇させる LV20 

不死烏の才ーラに身を包んで空箱く舞い上が W 敬に突擊する LV23 
地®に武器を奕き立て，敵の®入を阻む光め驗を作り出す’ LV27 
E 空破を巻き起こして敵を斬りつける LV31 

大-飪中の纸を体内に取り込み体力を回復する LV34 

閥気を敵に叩きつけて吹き飛はす LV37 

.気を集中させることによって一時的に攻祭力を上昇させる'. LV41 
間五を上空萵く巻き上げる固転突き LV45 

.時空剡技の1 っ： 強烈な勘気で敵を斬り刻:む 未来■炎の塔 

時空鈇技の1つ-敬の前方へ瞬間移劻し通铳攻擊する 未来_トレントの森 

. 時密剣技の1つ：空間を歪ませて敵を一刀两断する 未来■氷の洞窟. 

炎の圇氪をまとった武器を投けつけて敵を燃やしつくす LV50 

通常攻坌を. 3 ンビネーシ3ンとして操り出す連綾技 ？？？？ 


参照べ_ジ 

rjJ ^. 

だ:み' 


128 

130 

122 


名称 

* l KvXKi ^ < 

鹰神飛聶脚 
n 神双破 k 
神千裂砝 

■ 九 u 企 < ダ - ft - 

S 神閃空破 
霣子飛癌脚 

獅 

奸 I 

- * _ - 

襲爪飛_ 

M 纖雷 

m¥m 雷 

mm ^ 

鳳 m 天 _ ^ 14 

編鼸决 口 

MjK 丰麵火 2r .: 也 

: i ^ r 火 甥 

_空鐘破斬 一 50 

mm ^ 

女：：最初の光のみ 女2:武雠の属性一火 



説明文 ■PUP 

塚神剣と飛燕連脚を組み合わせた與義 
游神剣と虎牙破斬咅組み套わせた澳茬： 

廒神剣と秋沙雨を相み含わせた奥義 
麻神翔と関空裂破を組み合わせた奥義' 

斯子戦吼と飛燕速脚を組み合わせた奧_ 

掰子戰吼と虎牙顿斬を耝み合わせた奧_ 

擗子栽吼 t 秋沙爾を姐み合わせた奥義 
継子戰吼と閃空裂破を姐み合わせた奥義 
躲爪雷斬と飛瀬運脚を組み合 h せた輿義 
袋爪雷靳 fc 虎分破斬を趣み合わせた奥義 
越爪宙斬と秋沙雨を紐み合わせた奧蕤 
躲爪密斬と供空裂破を組み合わせた奥義 
服凰天駆と飛涌連脚を組み合わせた奧義 
厲風天駆と虎牙槭断を組み合わせた奥義 
m 風天 mt 秋沙雨を組み合わせた奧義 
風麻天駆と問空裂破を組み合わせた奧蕋 
次元斬と虚空蒼破断を粗み合わせた時空奥義 
空間翔転移と虛空蒼破 m 組み合わせだ蹲空奥義 


八^ mm 

現代1地下墓地 
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通去■ベル T ダムの村 

過去.ァァニスタの都 

遇去，12里座の塔南西のキVンプ 

過去■水鎳ユミルの森東のキャンプ 

034 

050 

076 

070 

未来■ユ—クリットの都 

106 

未来？？？？ 

__ _ 

木米 ■ ノリ—ス千-/レ 

過去■ミツドガルズ 

^±L3| L b 

lie 

080 

末米 r r f f 

過去*ベネツィア市 

;热本 • ウ -p ルハ弓軍 JB 

y^i 

044 

084 

A ノア W ャ阳 

未来■ミ.ゲールの町 

104 


末来►フレイランド南東のオアシス 
過去*エド7-ド邸南西のキャン7 
未来■常閣の町アーリイ. 

未来■トレントの森 
未来■トレントの森 


06@ 


注:クレスの奥翁の中には枝得垛所 i ?> 複数あるものが存在しますが.ここて UftS P なも C を锫 /、 r j マ 


A b 














m 


麵 


^ ，.:私.，，， 

1 

V :ド‘:：: 

戈 . 4 ; 


m 

， .. 


y 




モンスターの弱点を突け！ 

地下墓地のモンスターには火属性の攻撃に 
弱いものが多いクレスがナイ ツサー ベル」 
を装備 U チェスターが「紅通」を便って攻擊す 


れば、より戦闘が有利になるだろう 


♦ 回復ポイントを利用しよラ 

Point 6の先にある光に触れるヒ 
HF / TP を回復することができるこの 


回復ホイントは何回でも利两できるの 
で、大いに便利だ-ワープ先の戦閩で 
傷ついたら、ここに戻ろう 
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Flowchart 

フ D _ チヤート 


トリスタン緙匠から奥義を伝授される 




レムを倒 U 石像をスイッチの上に蠹く 


「レイスルビー I を手に入れる 


地下3»中央の願の封印を解く 


暑 


M 法陣でフープする 


Monster Data 

モンスターデータ 


名前 

I 地下1隁 I 

HP/TP 

弱い a 性 

スラィム 

80/0 

火 * 宙 

G ■バット 

60/0 

光 

G ■ スラッグ 

75/0 

火-笛 

G ■フロッグ 

120/0 

火■笛 

スゲルトン 
[地下2〜地下7階] 

200/0 

光 

スケルトン 

200/0 

光 

クレイデーモン 

250/0 

光 

3-レム 

470/0 

尿‘ 

マミー 

350/0 

火，先 


Item Data 

アイテムデータ 

〇 . ... ■■… 





0 

〇 

Q 

0 

0 


スケルトン X 2 が守っている 
マミー XI が守っている 
マミー XI が守つている 
マミー?<1が守っている 
マミー XI が穿つている 
マミー XI が守つでいる 


0 ■…，- 

〇… ■■■[ 

〇 . 

〇… ■■ 


〇， 


石像のスイツチを押すと出現 
石像のスインチを押すと出琪 


〇 . . 

' . . . 

〇 . 

d 1 … 



. ミルク 

バナシーアボトル 

. オレンジグミ 

^ r r ... チ s ズ 

」レイスルビー （Ei 品 


クレイテーモン X 2 が守つている 


fmPf ta 


〇 . 爾■弓=» 

トリスタン圉 E に挂…て.-る 


扉のスイッチを睹むには 

- D\nt 2の扉は h 手前の尿のスイッチを踏んだまま 
一れば開かない仕組みになっている Point 3に 
-- 三石像を動かして、スイッチの上に置こうただし石 
まこ エ体はゴーレムなので、それにはいったん倒さな 
ならないのだ 


二， 




ゴーレムの攻撃に注意 

ゴーレムは地属性の攻擊に対して 
強い性質があるまたクレスの腐 
神剣」はあまり効果がない . 「マシン 
ガンナックル」という技を使うので， 
攻擊は遠距離から仕掛けること 



^ ，ジル 




石像のスイッチを押そラ 

地下7階の右上に並んている石像のうち右 
か62番自のものを調べると 、 L M の宝箱が 
出現する仕組みになっている見落としやす 
い灶掛けなので注意しよう 







t , i - 


■ 

: 響. 
































































69 !^ i 動く床での移動 

溶岩地帯に着いたら、動く床に乗って左上の部屋 
へ移動し 、 Point 7のレバーを引こうすると Point 8 
の床が延び、右の部屋へ動く床に乗れるようになる 
なお、溶岩に落ちることはないので1床に乗るときは神 
経質にタイミングを取る必要はない 


〔溶皆地银丨 


Flowchart 

フローチヤート 


レバ-を引いて床5趣 E ± す 


落とした丨レイスルビ 


モリスンの法術で過去世界へ 


地下 墓地（前制 


名前 

ぼ岩地帯] 
スケルトン 


HP/TP 

2 D 0/0 

165/0 

250/0 

150/0 


酹い属性 

光 

光 

光 


47〇/〇 m 


エリクシール 
ラビットシンボル 
q …ミ J レク 
…ラベンダー 
パる 

モリスンのほん{我®品） 


lifH レイスルビーを追いかけて 

Point 5から動く尿に乗ると、クレスがレイスルヒー」 
を落としてしまうこのアイテムがな<ては 、タオスの間 
へ続く M を開けることも、魔法陣でワープして外へ出る 
こともできない：「レイスルビー」を拾いに Point 9まで 
行くと、今度は下の階の Point 10へ落としてしまう下 


の階をそのまま歩くとダメージを受けるので 1 Point 11 





浮遊装置でダメージゼ a 

溶岩地帯地下は步< だけでダメ~ 
ジを受けてしまラしか U Point 11に • 
ある浮遊装置を使えばダメージを受 " 
けすに済むのだただし浮遊状態は！| 
一定時間たつと解除されてしまうの 
て1のんびりしないように 



Grave Y a r 


030 


d — 

























































「タオスの 



[溶 S 地帯へ;) 



=1ーレムとの戦い 

Point 12 では必す挟み打ちで戦 
問が始まるここは隊列コマンドでメ 
ンパーを前方に固めておけばいい 
そうすれば後ろの 1 体がやって来る前 
に、前の 1 体を倒せるはずだもしも不 
安だったら、ミントに「ビコハン」を使 



わせて後ろのゴーレムの動きを封 U 
ておこ？ 


俞 


シヨートカツトの有効活用 

クレス以外の特技を任意に使甩さ 
せるには、通常戦闊メニューを表示さ 
せて実行しなければならないが、 L2 ボ 


タンと R 2 ボタンのシヨートカットを活用 
すれば、ボタンひとつて実行可能にな 


る Advice 7 の「ヒコハン」のように 



タイミングが重要な技は、この方法が 
特に有効た 


IRdi いにしえの王ダオス 

黒い鎧の男の正体は、元ユークリッド独立騎 
士団長マルスだった彼の狙いはいにしえの王夕 
オスの復活だという：モリスンの制止を聞かすダ 
オスを復活させるマルスだったが、 そめ直後1ダ 
オスはマルスを抹殺してしまうマルスはダオス 
に操られていたのだ- 




ついでダオスはかつて彼を封印したパーティー 
の 1 人であるモリスンを狙って < る事態を察した 
モリスンはクレスたちを法術で転移させようとする 
が' 詠唱が間に合わない-そのときチ I スターがダ 
オスに体当たりをして、時間を稼いでくれるその 
スキにクレスとミントは安全なところへ送られるが、 
取り残されたモリスンとチェスターはダオスの攻擊 
をまともに®けてしまう 


チェスターの装愤 

Point 12 でゴーレムを倒すと 1 規代緝では 
もう戦豳は起こらないこめあと Point 13 へ 
行くとチ I スターと別れることになってしまうの 
で、その前に彼の装 11 を取り外 U あとで充り 
払ってお金に換えてもいい 


rave 
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_ 今アル>\ラ学擷 




ンヴナレイ 


，アルヴアこスタの SI 


12® 庵の塔« 


ベルアダムの H _ 


r 御搬ふ I 

丄奸ゥ -㈣ 


ふ m^)rmm 


ホ鏝ユミルの森 


fi " ~Ti ~ 





アセリア磨4202年 


歴史をさかのぼること1〇〇年あまり前の世界。 : -. _ 

そこではミツドガルズ王国とダオス軍とが対峙し、まさに一触 f 発ぬ K 態にあつた。 
その一方で、人々は曄レ合つていた。 

ミツドガルズ王国と友好開係にあるはずのアルヴァニスタ王国が、 

戦いに参加しないはなぜだろうと。 

ちょう if そのころ.ユークリツド大睡南部にある精霊の森胃、 

世界に麻法の源「マナ」を与え続けてきた大樹 r ユグドラシル;)が、 


ひっそりと R ち果てようとしていナ心 
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弱い属性 

火 

火 

地■火 


HP/TP 
200/0 
150/0 
210/0 


HP/TP 

200/0 

23 D /0 

210/0 


HP/TP 

060/0 

780/0 

2650/0 

640/0 


弱い K 性 
水 


名前 
ボーグル 
ホー本ット 
ヴアルチヤー 


名前 
ボーグル 
ジヤツカノレ 
ヴ T ルチャー 


名前 

テザートフライ 
サイ K ワインダー 
ヂザートキング 
G . スコ'-ヒ■オン 




ュ I ル大隨【水篇ユミルの a 固辺） 


名前 

G * ワスプ 
ヴァルチャ^ 

tata ： 


HP/TP 
650/0 . 
210/0 
225/0 


齒い R 性 

ik 

场.火 
地.火 


ミツドカルズ大陸南部 H 2星座の塔以 M ) 


名酧 

•ンヤ7カル 
ヴァルチャー 
レツバー 


HP/TF 

230/0 

210/0 

2590/0 


弱い K 性 
火 

地-火 


ミフ K カルス:大陸中部 （ 12星鏖の塔以北〕 


名前 

ジャッカル 
ヴァルチヤー 
レッ KQ _/1_ 
シヤ*■•マン 


HP/TP 

230/0 

210/0 

2590/0 

2250/280 


篛い属性 
火 

地 * 火 
火 

格理 


ミツドカルズ大陲北部（氷®鱗） 


洛荫 

レツ h プディング 
ホ7イトベア 
アーチ ヤー 
スノ— ニー 


HP/TR 

2020/0 

5340/0 

2330/0 

2220/0 


弱い属性 
火•留 

糊 

火 


P a ^ I 






フレイラント凍部（熱砂の屏费以東) 


ベネツイア大醯（ベネツィア觸边) 


フレイランド西部_の洞窟以西) 


二ーンヴアレイ岛（口ーンウアレイ周辺} 


モー V ア大 I ® 


アルウアニスタ大娃（アルウアニスタ周辺) 


塌 火 0 

肌火火 i 0 






















































D A M V 


s 


ベルアダムの村 



ダオス 攻擊にさらされて®嫌一襞だったところを，モ y スンの 
法術で転移したクレスとミント。ひとまず flr 格いをし*ものの、チ 
エスターとモリスンの安 S が氰にかかる。しかしいま行わなければ 
ならないのは、ダオスを供す手がかリ挪し出すこと尨。 




ベルアダムの村まで 

クレスとミントは見覚えのない草原で意識を 
取り戻す転移のまぎわにモリスンから手渡され 
た本を開いてみると、タオスに関することが害か 
れているそれによると、ダオスは100年前に起 
きたヴァルハラ戦役に敗れて現在へ転移 U ク 


レスの両親とミントの母親、そしてモリスンによ 
つて封印されていたらしいそしてクレスの持つ 
ていたペンダントは、ダオスの封印に闬いられた 
ものだったというそこでクレスたちは、ダオスを 
倒す方法を探すことにする 


ベルアダムの H 




M 






































ワールドマップ 

村長の家に宿泊するイベントが柊わると、ァ 
イテムワールドマップ I が手に入るこのアイ 


テムを使えは\自分のいる場所や各地の情報 


を知ることができる g 的地の場所を探す場合 
などに上ても便利だ 



く二;〉 


チーズバーガー調理法 

村長の妻づフィアに話しかけると、！チーズ 
バーガー （ 金貝 HP 中回後）の料理法が分か 
るこのように料理入以外の人から料理法を 
教わることもあるので、党えておこラ 



▲ \村長の家が宿代わり 

y > ベルアダムの村には宿屋がないするとこ 

の近辺ては体力回復ができないのだろうか？ 


心配無用、実は村長の家のベットで休むと 


HP / TP を回復てきるもちろん宿泊代もかから 
ないのて、嬉しい限りだ： 



^>\ 武器雇の隠し通路 

く‘ へ7 武器屋ダブル K .0 には隠し通路がある 
ノ そこを通ってカウンターの中から店番の男の 


子に話しかけるとノょんと奥義害「魔神欺破斬」 


をタダで讓ってもらえるのだこんなにおいしい 
話を逃す丰はない 



魔術の呪文害 

のちほどア-チエを仲隊レさらにベネツィ 
アの市畏に会ってから村長に話しかけると、呪 


文言 i サイク□ン」を讓ってもらえるこの術は 
威力の高い風属性攻蕹なので、忘れすにもら 


つて杉こう 


I 


ItfVfJ-i* B マ-*ウ 




チイク□し 1 UH^rr 

承 S 苡文の一つ 
#¢3 嫌りに電吞技じきせ 5 : 


ダオスを倒す方法とは 

，ァタムの村に入って中央の広場に近づくヒ村 
ュ r ノニオスか家に招待し XX れる村長の話によつ 
-ルスたちはここが100年前のトーテイスだと分かる 
㈠ こ村長は魔術についていろいろ教えてくれるど 
4通去世界では、法術がない代わりに魔術というも 
へ殍在しているらしいタオスを倒すには魔術が必 
# ゞ 脔術はエルフの血を引くものにしか使えないと 
- :ノ: そして村長はクレスたちに、北のユークリッド 
’ン左む魔術の研究者、クラースを紹介してくれる 



Flowchart 

フロー"チヤート 


草康からスタート 


# 


南東にあるべルアダムの村へ 


村畏の家に招待される 


Item Data 


アイテムデータ 


耀原のイベント. . 

-こわれたゆみ [® 璽品） 

€> . ……. 

. ワールトマップ 

村長の寂で1泊したあともらえる 

〇 . . …… ■■ 

r \ . ■ - -. . -. 

オレンジグミ 

珍 



Skill Data 

スキルデータ 

MWiyiTI -- 

.-. … . チー ス J t—7J 一 

村長の驀に聒しかける 

〇 .. . . 魔稗双挪 

武器居の男の子にカウンター内から接しかける 

癸: 猶 

； ■ r ■ • ， p ” …“ - . ‘ • • ‘ - “ ■ • • ■ - ■■サイクロン 
アーチ I を仲間にしたあ七1村長に話しかける 


Shop Data 

ショップデ_夕 

60 G 
200 G 
1000<3 
-3 S 0 G 
300 G 
150 G 
60 G 
4 000 G 
… 2 GG 
1 0 OG 
… 10 G 




アッブルクミ 
オレンジク芝… 

ミックスグ三，， 

パナシーアボトル 
ライフボトル… 

フレアボトル 
リキュールボトル 
エルプンブーツ [ 

マント 
レザーマント 

スペクタクル文… . 

サーベル. . .. 

レイビア .. 

ヴェルダン . . — 

ク リシ ュマ ルド-… . - 

バトルアクス . 

£3ッド . . . 

ジェムロッド . 

チェインメイル . 

リンクメイル 

アンーク□ーク . 

ウットシールド 
ラウンドシールド 
レザーヘルム 
アイアンサレット 

ベレット . 

レサーグローブ 




200 G 
1 80 G 
700 G 
1400 G 
7000 
1 0 G 
600 G 
1 20G 
9000 
■1200 G 
12 G 
6200 
50 G 
300 G 
6000 
SJ -0 G 
2Z-OG 































































































II 




ユークリッドの村 


颺術を使わなければダオスを倒せないことを知つたクレスたち 


は，強力な驩術の使い手に仲間になつてもらうため，ユークリッドの 
付を訪れる。しかしそのク-■スいラ男、とうやらガンコな変わ 


り蠹らしい。はして力を貸してもらえる尨ろう紙 






チヤネリング 

クラースが仲間になったら1家を出る前にミ 
ラルドに話しかけてみようするとチヤネリン 
ク_がもらえるのだ実はミラルドはこのアイテ 
ムを使ってクラースを揲縦していた、という事実 
はまったくない 


ユ_クリツドの付まで 


「ユークリッドの都！ I 北出 u 


f 南出 n 


クラースか住むユークリッドの村は，その名のとおり I ユ 
ークリッドの都の前身であるベルアダムの村からユーク 


リットの都へ行ったのと同じように t 山遒を通ることになる 
山道の地形は現代編とまったく同 U ( P 21 参照）ただし 
行商人や石像は存在しない。山頂部分にアイテムが出 


現しているので、取りたい場合は遠回りルートを進もう 


クラ-スとの出会い 

クラースの 家は村の北東にある クラース 糜法修練 
場_だ.クレスたちはダオスを倒すために協力してほし 
いと頼むが、変わり者のクラースはなかなか心を開かな 
いところが助手のミラルドが伸介に入るととたんに話 
かスムーズに 進みだす 

いままでの軍情を話すとクラースは力を貸してくれ 
ることになる実はクラースも人間なので魔術を使うこ 
とはできないが、その代わりに召喚術を研究していると 
いう精雷と契約して召喚できるようになれば、魔術と 
同等の力を発揮できるというのだ_こうしてクレスたちの 
次の目的地は、風の精霊が住む□-ンウァレイになる 


I 山道(山頂_分 ） i 


〔ベルアダム方瓸 












































名前 HP/TP 

[山道】 

ホーグル 200/0 

キラーアウル 1 S 0/0 

バイソン 195/0 


Monster Data 

モンスターデータ 




旅龚人のヒント 

村の中央では旅芸人が楽しそうに楽器を演 
奏している左端の芸人にお金を払うと金額 
に応してさまざまな情報を得ることができるとり 
たてて貴重な話が間けるわけではないが、おひね 
りのつもりてお金を出してみては？ 



:; .;W). - J| 

~~ ■一- 




丘に上るには 7 

村の北外れの丘に宝箱か置かれている こ 
の丘に上るル-卜は、クラ™スの家の右上' 村の 
北東【こある森の中た森に入るとクレスの姿が 
写れてしまうか、汗のマークが表示されるので位 
1を見失うことはない 



Flowchart 

フローチヤ^™卜 


クラースの家へ行き、クラースを仲繭にする 


令 


ナンシーを助けよう 

村の南の入]□付近にいる女の人は、どうや 
ら恋の_を患っているようだ：彼女の賴みを聞 
いてあげると，何かか起こるかも？ここでの手 
頂は以下の通りだ 

① 女の人に話しかける 

② もう一度女の人に話しかけ、悩みを間< 

③ 武具屋にいるエルウィン【こ女の人のことを話す 
i 女の人に名前（ナンシー）を間く 

⑤エルウィンにナンシーの名前を教える 
⑧ナンシーに事情を説明する 



3ント 

「锒女は恋の铥 C サ郄っ鞭ま TJ 


Item Data 

アイテム データ 


. ビーフ 

. チーズ 

…■…ブレット 

，コレクタ*"ずかん 


[山道] 

0 . . . 

1；) » r . . . k 4 + J 1 k ■ * « « ■ F t « * * . 

[ベルアタムの村】 

^ . . .... 

ミラルドからもらラ 

〇 . チャネリング 

クラースの加入後 1 ミラルドに箱しかける 

. 1000ガルト 

. . . チヤームボトル 

. . . ミツクスクミ 

〇 .. . ルーンボトル 

I . 11! - - f - r ■ ■ - - - - * * • • I I j - ■1.I I i « • ^ Pj ' O'D { fcl ツド) 




村でのスキルアップ 

クラースの家の本棚には、箱霊に閱する書籍 
のほかに呪文菩「ストーン7ラスト」と「アイスト 
ーネート_が収められている厫法使いのアー 
チェが仲間になったら、 あらためて 取りに来よう 
また八百屋ベジ _ y 卜にいる料理人は、「サンド 
イッチ」（全茛 HP 中画復/解マヒ）の料理法を 
教えて<れる 



Skill Data 

スキルデータ 

. ストーンブラスト、デイストー本 一 卜 

アーチ1を忡間にしたあ；:1クラースの衮の 
本棚を p ベる 

ぼ^ .曹 

… fc ■ ‘ ‘サンドイッチ 

八百度にいる料理人に括しかける 


Shop Data 

ツ フデータ 




24 G 




こ Ar じん-… 
>べツ. 
ざ州… 

. =今いも1 

. 

1ま*ぎ… 

，二.… 

べゴ . 

Tt … 


-ズ 


tSOG 
40 G 
… 90 G 
250 G 
1900 
210 G 
40 G 
2200 
1 90 G 
30 G 
40 G 


レイピア . 

ヴ I ルダン … 

クリシユマルド 
ファインサーベル 
バトルアクス 
ロッド 

ジ I ムロツ K -■■ 

チェインメイル「 
リングメイル… 
ク□—ク 

デンパーク□—ク 
ラウンドシールド 
カイトシールド 
レザーヘルム… 
アイアンサレット 

レザーグ a —ブ 
キッチンミドン 


1800 
700 G 
1400 G 
700 G 
700 G 
10 G 
そ 00 G 
■ ■ 900 Q 
12000 
1 2 G 
… 620 G 
300 G 
600 G 
... &00 G 
… S 40 G 
300 G 
… 1 S 0 G 
^ 300 G 


アンプルグミ . 60 G 

オレンジグミ . 1… . . 200 G 

ミツクスクミ -- 100 0 G 

バナンーァボトル……. . 3500 

ライフボトル . 3000 

フレアホトル .150 G 

リキユールボトル .60 G 

エルブンブーツ . 40000 

マント. . 20 G 

レザーマント……… .100 G 

スペクタクル X " j .*. 1 0 G 

タリスマン . 200 OG 

ラビットシンボル… 200 G 


生 火 
§火 *!■ 火 
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つるはしと口_ブ 

指賴を受け取ったあとバートに話しかける 
と、重要なアトバイスをくれる口ーンヴアレイ 
に分け入るには，「つるはし」と「口ーブ_が必 
要たというのだこれらのアイテムの入手法に 
ついても、ノ、ートは教えてくれる 


ベットが宿代わり 

パートの家のべットも、宿屋と同じ 
ように休息することか可能この先の 
戦閥て傷ついた際は h ありがたく利 
用させてもらおう 


ローンヴアレイ入口 （ 1 ) 

風の精霊シルフの住む谷、口ーンヴアレイ。クレスたちは風の精 


霾 t 莫約するため，この谷の住人パートを訪ねる。そこで艚らは 
「契約の播轆 J を_り受けるのとひきかえに、1人の少女を探すこと 


厂出口1 


になる。その女の子の名前 WU アーチェといラ6しい。 


Item Data 

アイチム データ 


■…シーブズマント 

オハール（契約の相谢 


バートからも的 


Flowchart 

フ D —チヤ_卜 


ローンヴアレ イ入 IJ 

「口ー ンヴ アレイへ ] 


ローンヴァレイは精霊たちが暴れ回っており，とても近 
寄れる状態ではないという 


クレスたちは、行方不明になってしまったバートの娘ア 


ーチェを探すこととひきかえに、契約の指轎「オパール 
を手に入れる 
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ハ ー メ ルの町 


I仰深い人々が集ラハーメル。ここの住民は，教会で祈りを揮 
4ることを日課としている。口ーンヴアレイ攻瞎の道具を買いそ 


モえるためにこの町に来たクレスたちだつたが、のちほど零外な 
* で、ふたたび訪れることになる0だ。 





、ーメルの町|丨4ヒ出口] 


Flowchart 

フローチヤート 


遒具屋で[つるはし」と「ローブ I を S う 


Skill Data 

スキル ヂータ 

〇 . . . . . . フレンチトースト 

料理人に話しかける 


01 mi J 


MB 道具をあつらえよラ 

「つるはし_と丨口ープ」は道具屋 
:天使の祝福〗で買うことができる 
武器や防具もいままでより強力な品 
がそろっているのでお金に余裕が 
あったら買っておくといい 


恬報集めはいまのろちに 

町の中央にいる料理人に話しかけると1フレンチ トー ス 
卜」（全自 HP 中回復/解毒）の料理法が分かるまた宿 
屋に行くとエルウィンを追ってベネツィァへ向かうナンシ 
-に会う:!とができるこれらを含めて I 情報集めは町を 出 
る前に済ませておくことさもないと後悔するかも 


Shop Data 

ン 3 ッブヂ—夕 


宿屋 R >_ メル INNJ 


E . 36 G 


クリスタ J レロッ 


-ニルダン . . . .— 700 Q 

,V シユマルド ■ - ■ - ■ ， ■ “ ‘ • • * • ■ ■ ■ 1 400 G 

一 f インサーベル ■ 700 G 

-ンソード 1600 G 

'ルアクス 700 G 

セントアクス . 1800 G 

ニント… .10 G 

ニム〇ッド . 6000 


防具屋『にんたい 


チェインメイル . 900 G 

リングメイル… . 12000 

ク□—ク. . 12 G 

アンパ— クローク . ，… 620 G 

ラウンドシールド . 300 G 

カイトシールト . 600 G 

レザ—ヘルム . 600 G 

アイアンサレット…… B 40 G 

ベレット . . . .- 30 0 G 

アンクべレット .8 D 0 G 

レザークローブ .-150 G 

キッチンミトン . 3000 




アツフルクミ .60 G 

オレンジグミ‘ .. £00 G 

ミックスクミ .1000 G 

バナシーアボトル . 35 DG 

ライフボトル .. — r . 300 G 

フレアボトル . 150 G 

リキュールボトル. .6 DG 

ホー リイホトル . S 0 G 

ダークボトル . 20 G 

マント . 2 QG 

レザ™マント . 1 DOG 

スペクタクルス . *0^ 


つるはし . 


■5 DG 

-OOG 


タリスマン .. 2 C ： >3 

ラビットシンボル- 2 ZC *^ 
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ロー ンヴァレイ〜シルフの谷 

口-:;/■^ァ士^^ iifc ちが猛頹な風を e こしていた〇 
ii? のもたらす細 e な痛気(しょうき)が,彼らを—叫、， 

[i レス fcStt 瘡氰を吹き出す穴奄1つ f ?今辛きギらゼと 
フの住む谷への道を切 y 鼸いていぐ 


ブルーシルフとレッドシルフ 

^ シルフは空中にして攻擊しにく 

いうえ、速距 M から M 法攻擊を仕 
掛けてくるやっかいな相手だ彼 
女たちを攻擊するには、上空攻_ 
で落とした痙後にキャンセルで 
「秋沙雨]を出すのがお勧めこ 
のとき突き攻擊の強い武器を装 
備しておくと、なおいい 


/'.'. カマイタチに注京 
山道て渦巻いて . 1 
\ / カマイタチに賊れると〒 

メージを受けてしまラニ 
はいうものの、実は 
陣の先にいる精雲 ， t 
をわざと受けて流さ 
と1無燦て洞窟の； 3 ..二7 
でいけるのだ : 


Monster Data 


モンスターデ-"夕 


名前 

HP/TP 

級い属性 

i 洞膣外] 



，、ーヒィ 

255/0 

地 

ヒ3ビ彐 

225/0 

地■火 

ブルーシルフ（ボス) 

300/4000 

m 

レツドシルフ（ボス） 

350/6000 

地 

[渭霣内] 



G •リーチ 

175/0 

火-雷 

リビングデ7ド 

280/0 

光 

ヘルマスター 

2640/2500 

光 

リザ-ドマン 

32 D /0 

S 


f 〇— ンヴアレイ I 〔シルフの谷へ,| 


肉 


シルフに金う 


■ チヤームホ | p ■ル 

■ アンバ_クローク 

カイト^！) J レト 
fiirpi - rr ' i - i - i - i-i ツフル々ミ 

. . ルーンホトル 

. . スペクタクルズ 

. ミックスグミ 

…タリスマン 
エレメントォ_プ{货垔品） 


シルフからもらう 


plif 風を止めるには 

谷の各所でシルフか暴風を起こしておりニニ 
風に触れると流されてしまうここで先に進 t : 
は、 Point 2の精霊を倒さなければならないそ* 1 ' 
あと， Point 3の入口から洞窟に入ろう 

IBH 入口の岩を砕け 

谷の入 D には大きな岩が立ちふさがって5 
先に進むことができないしかし「つるはし 5 s 
っていれば、その前で®ボタンを押すだけて宕 1 - 
碑くことができる 


^2^ L ~~0 


N E 


V A L L E Y 


S H Y L P H s 


D a 1 















































































地下 2 階には a - フで 

地下1階と地下2階の行き来に 
は、ロープを便ラ Point 4と Point 
8では、穴の縁の 
クイの前で-;夬定 
ボタンを押せは' 
ローブを垂らす 
ことかてきる- 


瘡気の穴をふさげ 

i = こ入ったら Point 4から地下2階 A に下り、 
二- 一5から地下1階に戻って風を起こしている精霊 
づ了地下1階の奥には瘗気が充満しており，歩く 
> メージを受けるそこで Point 6にある岩を 
-フの穴の上に置けは、癉気が消える 


二ーンヴアレイ（制窟内〉] 


2力所の瘡気の穴 

Point 8か6地下2階 B に下りる匕やはり療気が充満しているここで 
は Point 9の岩を Point 10の穴へ、 Point 11の岩を Point 12の穴へ 
入れるのだが、ムダな動きはダメージの増加につながるので、極力避ける 
こと特に Point 9の岩は、画面の下の方を回らなけれは途中で石柱に 
つかえてしまうので注意岩を運んでいる最中にモンスターに II われるこ 
ともあるので、体力にはつねに氪を配ろう：こうして瘴気を消せば1洞窟 
内のモンスターや洞窟の外で暴風を起こしていたシルフはいなくなる 


地 K 1 婼丨 


« F 捕 A 


をルフの# 


I 地下 2 階 B / 


i 


石の壁を壊すには 

地下2瞄には石の 
壁が数力所あるが， 
「つるはし I を持ってい 
れは Point 1と同様の 
やり方て碎くことがで 


きる 


:ーンヴアレイへ 


pt ^| シルフとの契約 

士 3いちばん輿へ進むと瘵気を取り除いたお礼に 
-フが契約に応してくれるところが彼女によるとこ 
' 3ては世界からマナが尽き、精雲もいなぐなっててし 
£ 二 匕いシルフ【ん精盟の森にあるユグドラシルに話 
: t て欲しいと L 、つてクレスたちに「エレメントオーブ」 
r ：1 T それからァーチェの行方は、シルフも知らない 
-… なお、シルフと契約するとクラ-*スが「テイマー」 
ヒ号を得る 


ヘルマスターは超強敵！ 

地下2附 B の瘦気の漂うフ□ア 
には1ヘルマスタ■という強力な® 
法の使い手がときたま現れるい 
まのクレスたちではとラていかな 
う相手ではないので.出会ったら 
必ず逃げるようにしよラこのフロ 
アに来たら隊列コマンドで全体を 
後ろの方にしておくと、速く速け 
ることが出来るだろう 
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精霊の 

大樹ユグドラシル それはか o てクレスに r 樹を汚さない tj 
と呼びかけた榻である。現代ではすでに祜れ果てている聖なる樹。 
それか5100年さかのほ〇たこの時代にユグドラシルは大置のマ 
ナの消費のため、充を暹无ょラとしていた。 




iili 大樹ユグドラシルの危機 

大樹ユグドラシルのところまで行くヒ樹の精霊マー 
テ ルが現れる マーテル によると . 精霊たちと魔力の相 
元であるマナを生み出す、この大樹の死期が近づいて 
いるというそれを聞いたクラースは愕然とする世界 
中のマナがこの大樹1本から生み出されていたとは… 
マーテルはさらに続ける本来マナはそんなに大 
菫に消費されるものではない何らかの力がマナを大 
置に吸い出しているのだ、ヒ 

とはいえ、 L 味のクレスたちにユグドラシルを守る手だ 
てはないとりあえず、一般に知られている精霊の7ち 
最も強い力を持つといわれている月の精■ルナと契約 
を結ぶため，アルヴァニスタに行って情報を集めること 
になる 



Flowchart 

フローチヤート 


精釜マーテルにユグドラシルの危棟を聞く 


Item Data 

アイテムデータ 


〇… . . . アワーグラス 

〇… . . . .. 

〇 ... リバースドール 


Monster Data 


モンスターデ_夕 

名前 HP/TP 

弱い属性 

キラーアウル 

180/0 

地*火 

ホ—ネット 

150/0 

火 

パイソン 

105/0 

火 


175/0 

火 

ホアチャイルド 

40/0 

火 
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ハーメルの 町（崩壊後) 




アルヴアニスタへ液るため、港町ベネツイアを目指して北上す 
5クレス & S 。 その进中で M — 
e ず息をのむ。以前は美し尤 
た そしてそこには、たつた1人残された少女の姿があつた。 


m 怯える少女リア 

?：二は少女リアがたった1人だけ残っていたこの惨 
¥ r 1因を尋ねると、町を襲ったのは糜術師デミテルた 
ンう事故死とされていたデミテルの師匠スカーレッ 
〒銮は，彼の手によって殺されていたらしいそして 
— エ夫妻の娘だというのだ 

■ v スは1人ぼっちになってしまったリアを自分の境遇 
:重な彼女の親のカタキを討つことを決心する 


I 北出 U 


ハーメルの町 


I 東出 n 〕 






リアが仲間に i 

ここで少女リアが仲間になる 
が1彼女は NPC といって達萑 二 
は参加しないいわばサフキャラ 
クタ ーな のた 


Flowchart 

フローチヤート 


少女リアに町め崩塊の厥因を SK 






































すしの作り方 

食材店『ウォ》夕ーフ□ント- 
にいる料理人は* 「すし _ の料理 
法を教えてくれるこれは全 i 
HP 小回復/解マヒ/石化解除 
の効果を持つ便利な料理だ 


魔術師デミ青ル®あとを追って大睡を北上したクレスたちは、や 
がてベネッィァ市に fc どり着いた。対ス咖現はこの*き&»町 
にも影を落としており、どことなく邦常時の雰囲気が感じられ今。 
それはさておき、デミテルはどこに潘んでいるのだろうか。 


MB 市長の家て情報入手 

市長の家の1階ではパーティーが開 
<さんの人が集まってい 
ここで情報を集めると、デミテルが 
に住んでいることが分かる 
またベネツイア市長はベルアダムの村 
長の兄弟なので、一度話をしておこう 


恋のゆくえ 

宿屋『ベイエリア：に行くと1エルウィンを is ねて 
はるばるやってきたナンシーに会うことがてきると 
ころが.どうもまた何かあったようすだ少々おせっ 
かいかもしれないが、また力になってあげては？ 

① ナンシーの話を聞き、頼みを聞くという 

② 輪入会社 r レイオット j でエルウインと話す 

③ ナンシーに待ち合わせ場所を伝える 

④ 喁水前へ行き、2人を m 届ける 


ベネクイ ： TiS 


ベネクイア市 


IBMi 西の孤島へ！ 

港には2隻の船が停まって 
いるが,そのうち左側の船 C 
船長に頼めば西の孤島へ i 
れていってもらえる 島 
復には800カルトかかるのて 
アイテム類を買いそろえるとき 
はお金を使い果たさないよう 
に注意しよう 


船を使った移動 

街には北と南に船着き場かあり、運賃 3 D ガル 
ドを払えは武器屋•防具屋市畏の家へ行 <こと 


ができる武器屋，防具屋はこの船を使わなけ 
れば行くことができないなお、©ボタンで船のス 
ビートを速くすることができる 


* - 

































































令 


女剣士の奥義軎 

防具屋 f シースルー〗にいる女剣士から、興義 
m 綮爪千裂破 I を3000ガルドで黄い取ること 
ができるこれは必殺技 i 鷗爪甭斬._と「秋沙 
雨」を組み合わせた奧義だ ： 


斷乒 .:. 鳥靈 ■ 


二の突 US t 奄って本げ天 1 .r 


Flowchart 

フ Q — チヤート 


市長の家で デミ テルの情報を聞く 


暑 


港へ行き1西の孤思行きの船に索る 


令 


師匿の呪文書 

アーチ I が仲間になったあとて噴水の友隣 
の家に住んでいる ハーフ エルフの“師匠”を訪 
ねると、呪文舌「ライトニング」「ストーム」をそ 
れぞれ200ガルドと1000ガルドで譲ってもらえ 
るどちら¢1強力な魔術なの Th 覚えておこ7 



Item Data 

アイテムデータ 

〇 .. 


フロテクトリング 


令 


船内の施設 

ベネツィア港の左倒め桟橋から出港する船は、 
目的地に著くと食堂にアイテムを売買する船乗 
りが现れるまた回復用のベッドと記憶陣が使え 
るようになるのて、攻駱に活用しよう 


C 7 -1 .i ^—•- I 

塵 I 

?! 

‘ビ.會」 


I 倉庫へ j 


り 

アップルグミ • • • ’ .■ p ■ '"" ■ ■ 

i しリ 戈 ... 

…… 60 G 

■ __■"■■■ Ofiftfl 

4レ 〆 /ノ A 

ミックスグミ . 

i&UUvi 

1 0000 

-” r ” _ ■ ■ QKn.n 

. .. .. . 

... . . 1 

V t jr f - jH-piV 

Ti l P r r 


ノ y メ jP 

弓/^: ... . 

フ 1 ム 

いたのり J - - - 1 fc * * " " - - " *■ ' ' * * J ' * ■ 

16 G 


I 


I .倉靡へ I 〔甲板へ I 


H D 产 


0 .. . 装爪千裂强 

防思屋の女剣士から買う 

む::^ し 漏 

. … …ライトニング，ストーム 

ァーチ: L が仲間になったあ fc 匿から费ラ 

〇 … …………. . ru 

食材店にいる料_人に! i しかける 


Shop Data 

ヨフフデータ 


宿屋ベイエリア』 


食 対店/ウォーターフロント 』 


*< ろ 


48 G ヴェルダン . 

クリシュマルト… 
フ芦インサ■"ベル 
240 G 7ルーン V — 卜… 

140<3 バトルアクス…… 
■100 G クレ t ントアクス』 
コル t スカ 

C1 ッ K . 

ジェムロッド…… 


50 G 
SOG 
160G 
40 G 
64 G 
56 G 
■ 20 G 
20G 
32 G 

tec 


T 00 G 
1400 G 
700 G 
1600 G 
T 00 G 
leooa 
240 OG 
tOG 
600 G 


防興歷沒—スル- 


リンクメイ J レ . 12000 

スフリントメイル . 1900 G 

クローク ... 12 G 

アンバークローク . 620 G 

カイトシールド .600 G 

フィートシールド……. . 1150 G 

アイアンサレット . S 4 QG 

ア，メフトヘルム. . 132 0 G 

ベレット . 3000 

アンクべレット . 800 G 

レザ—グローブ . 1 50 G 

アイアング a _ ブ .-600 G 

キンチンミトン .300 G 


-撕紗公 "PWBIM 

アッブルグミ‘ .60 G 

オレンジグミ . . .200 Q 

ミックスグミ . . .1000 G 

ハナシーアボトル 350 G 

ライフボトル --—■ .. 300 G 

フレア ボトル . 150 G 

リキュールホトル . 60 G 

ホー _ J ィボトル . 30 G 

ダ-クボトル 20 G 

ヘビーブーツ ... 1 040 G 

マント ■ ■ ^ ■ ■ ■ - - - *. .. 

レザ—マン ^ r r r r ,,, r . r r r r ,, ... . QQQ 

スぺクタルズ . 10 G 

〇るはし . 150 G 

□-プ … 1 〇〇〇 

，リスマン， . 20000 

ラビットシンホル . 2 CCO 

ホワイトミスト =111^ 





























































































































テミテ ル の館 


テミテルの館は深い霧に包まれた孤島にあった。醸の中は翼様 
なまての»寂に毎まれ T 4 J り、モンスターは* S ろか人影さ无ない。 

それは鰌の偽りの姿であった。封印を解いて心腰明に進ん 
だとたん,怪物たちが容贜なく K いかかつてくるのだ。 



デミテルのカギ 




オ_クロット戦のコツ 

オークロットは接近すると「リンゴ乱舞」という攻 
撃で m りにリンゴをはらまいてくるこうなると非常 
にやっかいなのて人華前に隊列コマンドで全員を後 
方に下けておき I クレスの rum 當斬やクラース 
の「シルフ」なとて運くから攻撃しようもしも近づ 
かれてしまったら、「秋汐雨なとでうまく対応したい 


部屋に入って右手にある壺を調べる 
と「デミテルのカギ」が手に入るこの力 
ギがあれば Point 2の扉を!！けることが 


[I ム 間〕 


IBM カスムで光を導け 

オークロットを倒したら、広間の广 
ーテンを開けてみようすると E 光… 
射し込んできてプリズムで屈折すミ 
それからプリズムを回転させて光を： 
つの水晶に当てると地下へ通し名 
隠し通路が現れる 


厂デミテル❾館1 


iKH 庭に潘む魔物 

庭に出て大きな木を何度 


か調べると、モンスターが正 


体を現すこのオークロット2 
体を倒すと館の広間に光を 


04B 





























































令 


強敵!！デミテル 

ここでは前方に ゴー レム，レイスとテミテル1後方にゴーレムとレイスが挟み打ち 
をかけてるこのように多数の敵と紙うとき【九落ち着いて1体ずつ倒すことがた 
いせつただし画面全体に気を配って、魔法を唱える敵を見つけたらすぐに攻 
藜してキャンセルさせよう特にデミテルが魔法の詠嚜を始めたら，ただちにクラ 
ースの 「シルフ|なとでく い 止めることデミテルの-サ モン デーモンは超強力 
なのて、へ夕をすると全昌即死も有り得るのた 

こうしてテミテルを1人にしたら、画面の端に追いつめてクレスの攻擊を休みな 
<かけ、デミテルの魔法をキャンセルさせようまた1このとき隊列コマンドてクレ 
スとほかの仲間の間隔を開けておけは、テミテルの I ベルジ： L ム」の被害を最小 
限にとどめることができる 



m デミテル登場 

— t 砑究所には憎き テミテルの 姿 
，ぃ' しかしデミテルはリアこそ 
■ ^一二といういったいとちらが正し 
- 15う このときレアとテミテルの 
二を信じるか選択肢が出るが、ど 
-- r 選んでも物語の進行は変わら 
^ クレスた ちが浪乱しかけた その 
パニミテルの 背後の鏡に魔物の 
李かび上がる!デミテルはモン 
' - たったのだ. 

ニ ミ テルを倒すと、 "7 B 00 K (イエ 
二-ユングス）」か手に入るその画 
F 騖くべきことにリアの魂が天に昇 
'、く 残された少女は、意識を取 
PT こア"'チェと名乗った 


一広間へ j 


E M I T E R s M a 
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Item Data 

アイテムデータ 


害斎の戸棚を調べる 


TBQOK (ビンナップ7ク） 

. . . r r ミックスク飞 

一 . スへクタクルズ 

. セボリー 

. リキルボトル 


デミテルのカキ置品> 


迄苗の豆を颉へる 


I リクシール 


765カルト 




セボリ 


コルセスカ 


ァ_メットヘルム 
...... r . キ*■ベ 1 ^/ 

. . エルブンブーツ 

_，_ 一 . ^ « «/\ jl レ/弋一■ド 

?BOOK (レイパーイオニス） 


Monster Data 

モンスターデータ 


名前 HP/TP 

ヴァイバー 285/0 

ホーンナイト 480/0 

オーク □ ット【ボス）2300/0 
レイス 440/60 

ゴーレム 470/0 

デミテメレ（ボス} 2600/1200 


弱い属性 

火 

% 

火■風 
光 

m 

mu 


館のアイチム 

デミテルを倒すし場面は自觔 
的に 口ーンヴァ レイへ移るしかし 
デミテルの館の地下には费重なア 
イテムがあるので.もう一度べネツ 
ィア市から粉に乗って取りに行くと 
いい また、 ここで 初めて現れる 
“ 7 "マークの ついた アイテムは1 
「 j レーン ボトル」を使うと正体が明 
らかになる 


Flowchart 

ノロ 1 —チヤート 


書斎で「チ文テル」のガギを入手 


涯で才ーク〇ットを倒す 


光を水 ft に当てて傾し通路を出瑰させる 


地下に行ってデミテルを倒す 
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ローンヴアレイ入口 （2) 




Flowchart 

フローチヤー ト 


—ンヴアレイからスタート 


ァーチェが钟間になる 


Z ルクインとナンシー 

ベネツイア市に着いたら h ア ■— 
アニスタ行きの船に乗る前に S 
会社『レイオットの社長室を 
てみよう：するとエルウインとナン 
一が父に交際を反対されている4 
面に出くわすやがて2人は乾11 
飛び出してしまうが，もしもこニー 
を見守りたかった6、ェルウ>ン1 
探して励ましてあげよう 


: F *- チ：が伸間になつたら 

^ M 法便いのアーチ: l は1数々の攻攀魔法を使うことができるただし彼女 
はミントとは異なり，い <らレベルが上がっても呪文書がなけれは厢術を修 
得することはできない J ルウァニスタへ渡る前にユークリツド大陸で手に 
入る呪文書はすべて手に入れておこケ 

①サイク D ン:ベネツィア市の市長と話したあと，ベルアダムの村長と会ラ 
③ストーンブラスト:ユークリッドの村にあるクラース魔法修練場の本棚 

③ アイスト-ネード:ユークリッドの村るクラース魔法修練場の本棚 

④ ラ仆ニンダ:ベネツィア市の鋪匠に200ガルドで売ってもらう 

⑤ ストーム：ベネツィア市の師匠に10⑻ガルドで充つてもらう 


ローンヴアレイ入 p 


— ンウアレイへ] 


Item Data 

アイテムヂータ 

'. アクアマリン，ルビー（契約の IS _ 

アーチ x からもらう 

〇」- . チャネリン* 

アーチェを惮酺にしたあと、バートに話し 
かける 


IMH 魔術師アーチ：仲間に 

ついにバートとアーチ：！は再会することができたそのあとアーニ 
ェが、友人リアに力を貸したお礼に、クレスたちの仲間になって* 


るまたバートは契約の指輪「アク 
アマリン」と「ルビー」を譲ってくれ 
るこうしてクレスたちは1もともとの 
目的地であったアルヴァニスタへ 
渡るため、ベネツイア市へ向けて再 
出発することになる 


厂出 a 1 


重外嫌 TT _ チェ t 出金，クレス*^^^_ 
ァ i ^ r のバ■卜の搴へ僕っぁ父と再会に想ゎァ 
次の瞩釅にはクレスの方を向上、;^^こ外 
7：クレスたち WU 新たな伸間 • 魔術師アーチIを迎える。 
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アルヴアニスタ航路 


• c メイアーと出会ラ。しかしせつかく友人になつたにも 


■てらず、彼もまたダオスによつ T 心を操られてしまう。クレス 


こ4確を討つ以外に道はなかった。 


▽ ルヴア=スタへ向かラ舶の中で*クレス尨ちは気のいい流 


『ルウアニスタ行きの明に*るには| 

:ンア市に着いたら、右側の船の船長にアル 


7まで運んでもらえるよう頼んでみよう.最初 


-1 安を理由に断られるが、やかてクレスたち 


* f :拆れてくれる運 M は全員で630ガルドだ、 


aftB 流れの剣士メイアー 

も • すきだしてしはらくすると、甲板でメイアーとい 
ョニこ出会う.彼はモーリア坑道を探索するために、 
-一-ニスタへ許可証をもらいに行<らしい，その 
•-言室でメイアーと食事をすることになるが、ここで 
?、ー レウァニスタがすでにダオスの支配下にあるこ 
f 文てくれる： 

=巵クレスたちの部屋にメイアーが訪ねて<る 
ン■:彼は、突然クレスに裴いかかるのだ = どうやら 
マ -もまた、ダオスに操られてしまったよ7だ-クレ 
-メンバーは、二日酔いや船酔いで身動きが 
_ _ t ので、クレス1人でメイアーを追うことになる 

ニニ m 1に到着すると、メイアーは何かにとりつか 
- -7 のように暴れ回っているこのままではほかの 


き客—恁険だ。クレスはメイアーを止めるためにやむ 
なく剣を抜ぐ…， 

なお、この戦いに勝 


つても負けてもゲ_ム 


は進行するが、勝ては 
「？SWORD (フェイム 
フェイス）」が手に入 
れられる: 


アーチ I の称号 

ベネツイァ市での船長との交渉の 
際、色仕掛けで迫ろうとしたアーチ X 
は「うつふんむすめ」の称号を得る 
また彼女は船の食室で酔いしれて 
うわばみ」の称号を授かるとちらも 
彼女ならではの栄査 （？） だ 


Monster Data 

モンスターデ"-夕 


名前 HP/TP 弱い属性 

メイアー(ボス） 3000/0 


メイア_を倒すには 

メイアーは|一刀両断」という特殊攻犟をするうえ、動きが索早い 
ので、出の早い必殺技虎牙破斬_などで攻めていこうメイアーの 
大攻擊をガードして相手の硬直中に必殺技を叩き込むようにすれは、 
確実にダメージを与えられるはずだまた彼とは一度しか戰えなし 
で 1 「モンスターずかん」を完璧にしたい場合は「スへクタクルス .T 
調べるのを忘れずに 





































Flowchart 

フローチヤート 


宿厪に宿泊する 


アルヴ アニス タ城へ 港 入する 




クレスたちは人問とエルフが共存する国、アル 1 9ァ 
tlfc , し^'しメイア-の話によれば、この困はす 1 ダオ^?賵 
ていう。糟雲の探索を進*^^こ 
T ^& テルヴァニスタから追い払 t > なければならないだろラ。 


南西出口 


I アルヴアニスタ〇基 


城へ行く前に 

アルヴァニスタ城に渴入すると1タオスの手下 
との対決が待っている宿屋て相談をするとき 
にもしも準備が不十分だったら h 決行を翌日以 
降に延期すること城に優入するとそのままホス 
姓になるので,事前に街の外に出てセーブもして 
おこケ 


ナポリタン料理法 

ス■パー『食べすぎ J にいる料理人は1「ナポ 
リタン」の料理法を教えてくれるこの料理は h 
全負の HP を中回復させ h さらに石化を解除する 
効果がある 


ItfBi レアー ド王子救出作戦 

アルヴ ァニ スタ港に着くと1クラースかいつたん宿 
に泊まろうと提案してくる町を一回りして準備を整 
えたら、被の言葉に従って宿屋に行こうその夜クレ 
スたちはダオスに操られているレアード王子を助ける 
ため1アルヴァニスタ城に忍び込むことになる 


しァ ルウ アニス タ喊 上! 


[陶東出 L : 















































































町内レースてひと稼ぎ 


北東にいる住民に括しかけると、町一番の俊 


足少年とレ_スをすることができるこの勝员に 


睽つと1クレスの称号マッハせいねん」と 

① さんご 

② けがわ 

(|)?SWORD (□ングソート1 
07 SWORD (フェイムフェイス） 


の中から1つがもらえるただし30睇つと、それ以上レースはできない 


冒険者ギルドへよウこそ 

> ST の南西にある薬屋は，冒険者ギルドパニックの入口でもあるここでは 
ある洞窟に関する「秘密の言葉か1000ガルドで得られるほか、奧義盡魔神 

千裂破」を6000カルドで買う 
ことかできるアルヴアニスタ 
城のイベントを終えたあとにモ 
ーリア坑道の入坑許可証を 
受け取るのもここなので、党え 
ておこう： 



Item Data 

アイテムデータ 


〇 ... ラベンダー 

〇 . ... . ¢4こ 

.. \tfth 


.?SWOAD {ロンクソ_卜 

? SWORD (フェイムフェイス： 
レースに勝ゥ〇つまて} 

〇 . きょかしょう（百置品: 

1に謀見レた高と1 e 陕番ギルドのマスター 
からもらろ 


产 a 


ms 


〇 . . . 腐祥+裂破 

宵険者ギルドて興う 

〇 ... ナホリタン 

スーハーの料理人に話しかける 




ナンシーとの再会 

ベネツィァ市でエルウィンをはけましていた 
場合1道具屋 'カレンダー〗で駆け落ちしてき 
たナンシー■とエルウィンに会うことかできる2 
人はこのことをエルウィンの父親に内緒にして 
ほしいというが… 




ライスの販売 

アルヴ ァニス タに来たときに「ラ 
イス」を持っていると、港にいる男 
性に1個100ガルドで充ることがて 
きる1回限りだが、ちょっとした小 
暹い稼ぎにどうぞ 


S hop Data 

- ンプデータ 


宿庠 t アルヴァニスタ fNN: 


スーパ -^ 食べすぎ X 

1 

道具屋!ガレンダー 


-- Vダン ■■■ 

-' こマルド 

ンサ■—ベル， 

■ — W-F - ^ ^ 

—，てントアクス 
巧，ッシユ… 
二しでスカ . 

- -K . 

二-=ット-…〜 

严二—フンド…… 




-700 G 
1400G 
700G 
1600G 
1800G 
29S0G 
2400G 
400 0G 
600G 
1240G 


チキン . . . 40 G ヘビーブーツ . 104 0Q 

ビーフ . . ■ 64G レザーマント…… . . .10QG 

ボーク . . .S6G シープズマント ... 20000 

tCAr じん ^ ^ r r r r . .1 StjG つるはし ... . ..150 G 

キャベツ. . 400 ローブ . . . 1 00G 

じゃがい も 2500 タリスマン . 2000 G 

りんこ .. 40G ハラライチIック 27200G 

イチゴ . 220 G ポイズンチ!！ック… . 620 OG 

バナナ . . . . .. . - 1 90G ラビットシンボル ■ ■ -... 20QG 

まぐろ …， . 240Q ホワイトミスト S000G 

あじ . 140G フィートシンボル” .72Q0G 

いわし . -1000 ホーリィシンボル .100000G 

ブレッド 20G ミスティシンホル ー . 6741 00 G 

いたのり .16Q シルバーケ《プ . 3030G 


一，ントメイル…… 1900G 

,プレート . 3600G 

ークローク . 620 G 


しク D _ ク- 
一 -シールド… 

‘ _ トシールド . 
-マンサレツト， 


250 0G 
6000 
1150G 
8400 


粟屋 ! とくだみ . 


アツブルクミ… 
オレンジクミ… 
ミックスグ三… 
バナシーアボトル 
ライフホトル…… 
フレアホトル 


マーぶソトペルム . 132 OG 

' -ベレット . BOQG 

4-ントベレツト 1420G 

.- V考 U ボン .340G 

，ンク□—プ .60DG 

一-ヘレ7卜 .. 1200G 

ユ手ンミトン . 300 G 


リキュールボトル 
ホーリイボトル… 
ダークボトル…… 
ルーンボトル …. 
スペクタクルズ 


3 S 0 O .3 

- Z<G 
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デルヴアニスタ城 

アルヴァ=ズタをダオスの魇の手から守るため,クレスた专は 
7ルヴァ三ス>«に灌入することにした。レアード王子に取り付 


I 鹿術■究所」 


いた鼸物を追い払い、王子を圧気に居すのだ。ととつ H 正面ダ 
ら入って If くわけにはいかず,彼らが取つた手段とは•…、 


iHli 新たなる契約の指輪 

ジャミルを倒したあと、クレスたちは誤解により投獄されてしまうが、す 


ぐにアルヴァニスタ王の呼び出しを受けることになる王は王子を救つ 
た扎として契約の指輪「ガーネットや「グーングニル」という見事な榷 
などを授けてくれたうえ、モ-"リア坑道への入坑を許可してくれる城内 
で情報を集めたら都の冒険者ギルドに行き、マスタ，に話しかけてき 
よかしょう」を受け取ろラ： 


IBMi ジャミルとの时决 

部屋に侵入したクレスたちは、レア-ド王子【こ見：〜 
衛兵を呼ばれてしまうクレスたちは焦るが、やがて 
スが怪しいインコを発見したこのインコこそ.王子 Ti 
る魔物、ジャミルだった正体を現したジャミルは-手マ* 
アークナイトとともに1クレスたちに巽いかかる 


L アルヴアニスタ碑， 


f 王/の寝室 


itftti 王子の部屋へ忍び込め 

王子敎出作戦を開始したクレスたちは、アーチェの 
ほうきでバルコニーから城内に進入する城内には見 
張りの衛兵がいるので、物陰に嬬れ，衛兵が画面か 
ら消えてか6移動するようにしようめざすは廊下の 
右手にある王子の部屋だ 


T A — 


























































ジャミルを倒すには 

ここではアークナイトがクレスたちに突っ込 
V みジャミルが遠くで閎法を唱えるという連係攻 
堅をして < るむやみに攻犟せす，しっくり相手 
の動きを見て敝おうまたジャミルがバリアを張 
っているときに直接攻擊をすると、かえってダメ 
-ジを受けてしまラので注意しよう 






Flowchart 

フ〇_チヤート 


王子の部屋へ入 A ジャミルらを個す 


アルヴァニスタ王の謁見を受ける 


冒険者ギルドへ行 tl 「きょかしょう」を受け取る 


魔術研究所 

アルヴァニスタ城内の魔術研究所では1人間が鹿 
法を操るために、魔科学の研究を行っているここを訪 
れると、叹文苦[サンダーブレ"•ド I と「トラクタービ- 
ム」を 12000 ガルドと 4000 ガルドで買うことができる 


石取りゲーム 

アルヴァニスタ城 2 階で力ーペットの土にいる男に話 
しかけると、石取りゲームができるル—ルは決まった 
数の石を最大 3 個まで交互に取っていき、最後に取っ 
た方が負けというもの要するに、自分の手膜で残^ 

1個になるようにすればいいこの勝負に1勝するとミ 
ラクルグミ」がもらえるさ6にもう1勝するとメンタル 
リンク」とクレスの称号「いしとりめいじん」が得られる 


Item Data 

アイテムデータ 

〇 ■…ガーネット（契約の措 _} s セラノフラグメン， 
グーングニル 
ル-ンヴロムからもらろ 

〇 ミラクルクミ h メンタルリング 

石取ゲームに1回勝つとミラクルグ匕 
2囡皤つとメン S ルリングがもらえる 


Skill Data 

スキルデータ 

! —■ lUMfe ’" IWIffl— MB 


. サンダープレード，トラクタービ』 

M 法研究所て霣ラ 


Monster Data 

モンスターデ- 

■"夕 

名抑 

HP/TP 弱い K 性 

ア《クナイト 

4000/0 

ジャミル（ボス} 

3500/1500 光 














































オリーブヴイレ 

タオスを倒すには、精霊たちの助けがとうしても必要だ。アル 
ヴアニスタ爾辺に精霊がいる;：とを鳎つたクレスたちは、彼らを 


1人ずつ訪ねて契約を結ぶことにした。最初に向かつたのは、炎 


アルヴァニスタ城のイベントを終えたあとは、しはらく精霊を求め 
て冒険をする::とになる城内で清報を集めれは\炎の精霊イフリ 
- K 地の精霊ノーム、水の精靈ウンティーネ、そして四大播 M を統 
率する精霊マクスウ I ルの居場所が分かるはずだ： 

そのうちマクスウェルのいるモーリア坑道は、ほかの精雷をそろえ 
ていなければ行き詰まってしまラので、いちはん最後に行こケマク 
スウ I ル以外の精霊を訪ねる順番は自由にしていいここではイ 
フリートーノーム— ウンディ—ネの願に進むことにするが クラー スの 
召喚術をよく使う場合は、シルフとの相性が悪いイフリートを後回 
しにするのもひとつの方法だ 


["南出 


アルヴァニスタの都がある島から 
東の大陸に漉り、さらに南東へ進 
むと港があるこの港に停泊して 
I 、る船の船長に話しかけると姑〇 
ガルトてイフリートの待つフレイラン 


ドへ渡ることができる 
フレイランドの港から東へ進むと、オリーブウィレツジに着く：こ r 
村はとくにイベントらしいものはないが：フレイラント难一の補給基 
地として黃重なところだ熱砂'の塔の揉索などでダメージがたま r 
たら、ここで回復しよう 


〔北出口 I 


の精雲イフリートが住まう灼熱®大地•フレイランドである。 


オリーブヴィレツジま T 

































アルヴアニスタの南東の遘へ行く 


船に兼ってフレイラントへ 


5nop Data 

三：フデータ 


雑貨屋:テンダロイン』 


貪料店 r ザ-ロザン： 


84 G ヘビーブーツ . 1 040 G ヴェルダン … 

_ レサー7ント . tOOG クリシユマルド 

ンー プズマント . 200 0 G フアインサーベル1 

.40 G タリスマン .20 DDG ヮル--ンソード‘ 

' . . 64 G バラライチェック. . 272000クレセントアクス 

- . 56 G ボイズンチ；！ック . . . 620 0 G バルディッシユ， 

: .. . 20 G ラビットシンボル . . .200 G コルセスカ . 

' . .20 G ホワイト三スト . .500 0 G ハルバ•ド . 

: ... 32 G フィートシンボル . 7200 G ジェムロンド… 

*ス .240 G アタックシンボル . 1 0 OOOG ルビーワンド… 

-30 G ホーリイシンボル . ^ ' 1 Q 00000 スフリント 〆 イル ， r 

30 G ミスティシンボル . 674100<3ブレストプレート 

40 G シルバーケープ .— 3030 G アンバークローク， 

1 50 G __ シルバーク□—ク 


ホワレ調理法 

食材店「サーロイン i には、「ポワレ」の料理 
云を教えてくれる料理人がいる.この料理は、 
全員 HP 中回復の効果を持っている 


A 薬屋の隠し通路 

ぐ - T ノ 雑貨屋テンダ□ンイン。の店 M の正面の堅 
▼ f 調べると隅し通路を通って薬屋’ヤゴちゃん』 

の奧の部屋へ行くことができるこの部屋の宝 
m [- [ t , 「？ CL 0 TH {ミスリルメッシュ）_プリティ 
ミド 〆 _が入っているさらに薬屋のカウンター内 
にある宝箱を開ける匕「 ? SW 0 RD (ムーンファ 
ルクス）」「ミスリルプレ ー M が手に入るただし、 
これらのアイテムを取って外に出ようとすると1店 
員が立ちはだかり、离額の支払を要求されてしま 
う支払を拒むとアイテムを取り上けられてしまい、 
ここでは2度と手に入らなくなるので、そのつもりで 


- 石化攻撃に注意!！ 

■ ♦ フレイランドのモンスターで最も危険なのが.熱 
砂の洞窟以東に出没するバジリスクだ:その石 
化攻墼を受けると動きがまったく取れな < なるの 
で、「パナシーアボトル」は必携だといえる,攻擊 
力は彳 g 下するが1石化を防止する「リキュールボ 
トル」を使うのもいいこの地方のモンスターに 
火属性の攻犟をすると、回復されて逆効果になる 
ことが多いのも覚えておこう 


Flowchart 

ノ D — チヤート 


.. . . . 2600ガルト' 

. ……—…■ ■…—-……ミックスクミ 

. ?S WORD (ムーンフ7ルクス） 

薬屋のカウンター内にある宝^取ると 
60000ガルト求される 

. . . 三スリル プレー ト 

薬_のカウンター内にある宝箱：取ると 
65000ガルド嫌求される 

. ? CLOTH {ミスリルメツシ ユ} 

萘展の興の部屆にある宝； L 取ると 
55000ガルト謂求される 

■ ■ ^ ■ ■ ■ ■ ■ .-—. . ‘7リテイミトン 

薬辰の理の部屋にある宝箱.，©ると 
50000ガル求される 


Skill Data 

スキルデータ 

者!'も:. y : L r ；,■ 

Q. r ► . . .. ホワレ 

食財店の料理人に醞しかける 


7000 
1400 G 
- 700 G 

1 600 G 
1 S 00 G 
2930 G 
2400 G 
400 0 G 
600 G 
1240 G 
1900 G 
36000 
620 G 
25000 


Item Data 

アイテムデータ 


へも . . 250 G 

. . . -,,.--2100 

，二 40 G 

，ブル . 430 G 


薬屋:ヤゴちやん.! 


アップルグミ… 
オレンジグミ… 
ミックスグミ… 
バナシーアボトル 
ライフボトル 
フレアホトル 
リキユ#ルボ トル‘ 
ホー リイボトル 
タークボトル…… 
スペクタクルス 


eoa 

20 QG 
1000 G 
350 G 
300 G 
-150 G 
.-- -60 G 
- S 0 G 
20 G 
10 G 


カイトシ■ルド . 600 G 

フィ ー トシ—ルト . ....11 50 G 

アイアンサレット. . S 40 G 

アーメ v 卜へルム. . 1 320 G 

アンクべレット . 300-3 

ラウンドベレット 1 42^2 

L ブルーリボン . ……- し：二 

アイアングロ _プ . SOOG 

カントレット 

キッチンミトン ー 3 ：OG 

テッキブラシ . ら^•こ 




LIVE V 


L L A G E 



























































































































過去 



E F R 







火属性攻犟対策を 

熱砂の洞窟にいるモンスターは1火尿性の攻擊をすることが多いそのダメージ 
を最小限に抑えるために、男性キャラクターには「フレアマント丄女性キャラクターに 
はシルバーケーブ」を装備させることをお勧めする「フレアマント」が見つからな 
い？実はこのアイテムは h 「マント」に「ルーンボトル」を便って変化させるのだ。 


熱 砂 の 

炎の精霊イフリ_卜のすみか。そこは大地の熱を ff び T 赤く染 
まつた* 熱の洞麕 たつた。行 < 手をさえぎる溶岩池を濂りなが 
ら、イフ卜のもとへよラやくたとり着いたクレスたち。しかし 
イ7リート_直に契約に応じはしなかつた。 


〇钱砂の洞窟| 


柱の陰の宝箱 

宝箱Iは柱の陰に賜れて 
いてよ < 見えな l 、ので注意し 
よう7650ガルドを取り逃 
すのはあまりにも惜しい： 


〇诫 

















































Monster Data 

モンスターデータ 

名前 HP/TP 

トラゴンナイト 1650/0 

ァザー 1 B 00/450 

ウィルオーウィスプ 13 S 0/0 
パーニングデッド1480/0 
イフリ-卜（ボス} 6500/2000 


スペクタクルス 

. チヤ《ムボトル 

…… .. タリスマン 

レジストリング 

. ソ》サラーリンヴ 

. フイートシンボル 

?AXE [ストライクアクス） 

. セボリー 

. . 7650ガル K 

. オレンジク三 

. 1000 ガル f 

. ■■■ミックスグミ 

…ようがんのカギ(贵笛品) 


Item Data 

アイテムデータ 




H D 夕 ata 


〇 —. .. …… - 1 一 卜 

イプリートに醑つ 

0 ... ィラブシぬ， 


Flowchart 

フチヤート 


[ソーサラーリング」を入手する 


暑 



30 ソ_サラーリングを探せ 

ぃ‘11に入ったシまず地下2階 A に下りて 
ャ-—ノーサラーリング」を入手することこの 
^ --r —ティのだれかに装備させると、®ボタ 

飛はせるようになるそうしたら地下1階 A 
- ュ am 2のスイッチを撃って扉を開けよう 

m _ようがんのカギ」の入手 

，，鸢 B を経て地下2階 B へ進むと Point 3で 
- 一、::カギ」が入手できるこのとき引き返す扉が 
n ， '至うので地下2階 A を回って地下1階 A に戻 
二广あと、 Point 4のスイッチを撃って記憶陣の 
二！〒ギ■ナるその奧にある Point 5の扉は、「よう 
，一二_かあれば開〈ことができる： 

溶岩池の柱を倒せ 

T 一 5の溶岩池は、中央に立ち並ふ柱をソ》サラーリングで擊って倒すことで、 
I 'にとができる柱を倒す釀番は，写真を参考にしてほしい 




M イフリートとの戦い 

三莒？)奥で岀会う精霊イフリートは、クレスたちを 
i :， 二めに戦いを挑んでくるこの戦いに勝って彼に 
' そ I めさせると1クラースがイフリートを召喚できる 
， :なるイフリートとの契約が済んだあとは、輿に 
■' 筠を開けるのを忘れないようにしよう. 





イフリートを打ち負かすには 

イフリートは強力な魔法の便い手だが、弱点 
である水厲性の攻孽を重ねればそれほと苦労 
せずに勝てるだろうもちろん I 火属性の攻颦は 
タブーだまた炎の精らし <風腠性の攻擊でも 
回復するめで、シルフは封印しておこう 



— 



性 

咽 H 光 
缒水水水水水 


0600000000000 

















































釋奪:? 
.美 

瞬 『3チイづ J ぼ」 


4^ 

;■之 


ベルアダムの東にある精霊の洞窟には•地の精霊/—ムが住 
t ? t い d 。 この漏屋の中は，クレイアイドルといラ小さな住人の 
楽回&っ^。伸間とはぐれた者，侵入者を執拗に追い邏そ d とす 


—C a v e ^~〇 f G N 0 M E 


る者——クレス fc ちの前に、さまざまなクレイアイドルが現れる。 


画 


jtfjj 封印を解く富葉 

精霊の洞窟に入ると、左奥に 
キーワードの必要な扉があるこ 
こではアルヴァニスタの冒険者 
ギルドで聞いた秘密の言葉，「ヨ 
チイダ」を思い出せはいい 


迷子のクレイアイドル 

Point 2には迷子のクレイアイトルが 
いるので h Point 3の忡間のところまで 
連れていってあけようもしも忘れると、 
Point 3で足止めをくらってしまうのだ 
途中にいるクレイアイドル L 一定距離 
まで近づくと嬰いかかってくるこのク 
レイアイドルにはほとんどの攻撃が効 
かないトラクタービームを連発すれば 
倒すことできるか、逃げた方が無難だ 


地' F 4 階 A へ] 




































































ノームとの戦い 

-…二部屋に入ると問答無用で攻擊を仕掛けられ 
ーミ-でこの戦いに勝ては 、？ BOOK (ピンナツブマ 
三こ人り、彼と契約を結ぶことができるそのあ匕 
-： f 萬.こある呪文害を忘れずに回収しよう 


対ノーム戦の心得 

ノームは 4体からなっており，4体がそろって地面から頭を出している間のみ、ダ 
メージを与えられるしたがって ノームの 攻擊中は仲問の勒きを止めて防倒に専 
念させ、4体が集まりそうになったら「サイクロン」や 「シルフ— の詠唱を始めて' 領 
を出した瞬間に腐術や召喚術が発動するようにするといい地厲性の攻搫は 
HP を回復させてしまうので、間違っても便わないように 


地ド 4 僻 C 


地卜3階 B へ： 


精霊の洞窟へ行<には 

精霊イフリートを召喚できるようになったら1ア 
^ウァニスタ港に行こうそこから箱霊ノームの 
パるベルアダムへ渡るには、右の桟橋でベルア 
タムへの直行便に乗る方法し左の桟橋でベ 
ネツィア便に乗って陸路■下する方法の2通り 
かある直行便の値段は240ガルドベルアダ 
ムの港では高価なアイテムがい < つか手に入る 
ので1とちら【こせよ一度は足を運んでおくといい 


ベルアダムの港 I 


Flowchart 

フ I □ーチヤ_卜 


迷子のクレイアイドルを仲間のもとへ a # する 


警報棵を鳴ら u クレイアイトルを移動させる 


ノームを 倒 u 契約を結ふ 


Skill Data 

スキルデ_夕 


Monster Data 


モンスターデ*-夕 


名前 

HP/TP 

邸い K 性 

ブラックバット 

720/0 

光 

G » トード 

980/0 

火-® 

クリーン〇—バー 

1870/0 

火 

クレイアイドル 

t/1 

— 

ノーム（ボス） 

3400/0 

風 


IBB 警報機のスイッチを押そラ 

ノームの部屋の入口はクレイアイドルたちが^力 
ートしているたとえ倒してもすぐに新手が現れる 
のでン時問のムダというものだここにある薺報劈 
のスイッチを押して彼らを引きつけ、そのスキに誃 
屋に入れはいい 








































































這 合 

« 民 

水の精ウンテ V ■ネ 1*4 嫌の孤島の湯食调に釅つているという。 
さ 洞窟内には水を利用した障害が2重3重に f ± 掛けられ*近づ;:ラと 


するすべての養を拒んでいた。&る場所では水を入れ醬兔，ある 
場所ては水を漘免 U クレスたちは1$1_んで行ぐ 


itfHi 奥へ続く扉を開けるには 

Point 1 のレバーを切り替えると调窟 A の水つ-3 
窟 E へ 移動 U Point 2へ行けるようになる Po —. 
のスイッチを押して洞窟 E の扉を開き、 Point 1し 
一をもう一度切り替えて洞窟 E の水を洞窟 A へ戻- 
と、先へ進めるようになる 


[麵 F へ丨 


漫食洞への道のり 

アルヴ アニス タ城できちんと 节写 
を 集めていれば、氷の精盏ウンテ 
-ネは北海の孤岛の漫食洞に • i 
という蛞を闋いているはす だ H 
の孤島へ渡るには、ベネツィア淒 r 
左の桟橋に行き、以前西の孤 
お世話になった船長に話しかマ 
はいい ： 料金は1人250 ガルト全 
苜で 1000 ガルド だ. 

ちなみに舶が北海の孤島に羞 
ヒ以前と同じように画復用のへ 
ドや記馆陣1ショップ代わりの fc. 
りが船内に現れる （P45 参照 


水属性攻擊対策 

ウンディーネは強力な水 M 性攻聲の使い手なのて 
つて対策を用意しておくといい具体的には，「アクアマい- 
や 「アクアマリン _ (契約の指 m : を装備するのた ' y ：~ 
マント」は「フレアマント」に ルー ンホトルを便ラヒ作るここ 
ができる 


浸食洞 I 




If N I) I N 


























































Monster Data 

モンスタ_データ 

名前 HP/TP 

シースラッグ B 60/0 

スクィッド 2500/0 

スタ*-フィッシュ 1350/0 
ウンディーネ（ボス） 6450/3000 


Flowchart 

フロ-*チヤ_卜 



Item Data 

アイテムデータ 

0 . .. 

〇 . 

〇- . 

り-ぃ…“ .- 

〇 . . ■■■_■■ 

0 . 


j プルーリボン 
オレンジグミ 
' ，チヤームボトル 
■スペクタクルズ 
ルーンボトル 
…アク T マント 
-■■ 生ぐろ 
. ，，まぐろ 


fBP, ata 


0 


ウンディーネ 


ウンディーネに勝つ 




ウンディーネ戦必勝法 

沒女の弱点は雷 J 1 性と火属性と <に火属 
竺の攻擊だ.熱砂の洞窟でアーチェが党えたイ 
ラプシヨンが.大いに役に立つだろう。反対に、 
性と水厲性の攻_は逆効果なので封印し 
T お< こと： 



ウンデイーネとの戦い 

— 50レバーを切り替えると、部屋に水が满たさ 
_•= でら精噩ウンディーネが姿を現す彼女に 
導行えは、晴れて風、炎、地、水の四大要素 
T ，1-そろったことになるまた彼女を倒す 
,三：レイバーイオニス）が手に入る 




き黎錢: 

: 漁錄 二:，： ズ 

■, _ ぐ於*' よ' •了い- 4 > 



!洞窟 



1 洞窟 E へ1 

行き止まりの部屋に開く穴 

zT^omt 3のスイッチを押そうそれから Point 4 
' 一を切り替えて洞窟 F の水を移動させ 1 Point 
* :へチを押す.これによって，渭窟のいちはん輿 
ノ三多里の床に大きな穴が開ぐ, 





浸食洞を出るには 

洞窟 B と洞窟 D をつなぐ扉は一方 
通行なので、来たときと同しルートで 
は帰れないここは Point 1のレバー 
を切り替えて洞窟 A の水を洞窟 E へ 
移動させ、洞窟 A の階段を上り下りし 
て出口へ向かうといいそれから船に 
戻って1船長に話しかけよう. 


ま■賴 

， 郷 




エルウィンの父 

もしもアルヴアニスタの都で駆け落ちしたェ 
ルウィンに会っていたら，ベネツィア市に来たつ 
いてに被め父のドグを訪ねてみようトク4患 
子の行方をとても心配している r ~ 
ィンの居場所を教えるへきかとうか：送うこ：： 
ろだが、親子に和解のチャンスを与え：-' 
は，知らせてあけてはとうたろう 



0 0 0 

弱火火 4 C 火 







































































去編 


モーリ ア坑 

四大精霊と <0契約を成し遂げたクレスたちは，月の精霾ルナ 


IBM まずは小手調べ 
Ponit 1のレバーを切り替えると、右奥 
にある地下2階への扉が開ぐ中央の階 
段は地下4階への直通だが * この時点で 
は通ることができないので無視しよう 


スイッチの組み合わせ 

地下2階では 1 まず Point 2の右側の 
スイッチを踏んで入口の扉を開こうつ 
ぎに左奥の石像を Point 3のスイッチに 
乗せ 1 手前の扉を開< そうし TPoint 4 
のレバーを切り替えると地下3階へ通 
じる扉が開< 


■ J ア坑道には，四大精霊を統率する精霊マクろ 1 今今し 
い。彼と契約できれば、ま fe とない力になつてくれる尨ろラ。 


モーリア坑道ま T j 

モーリア坑道の入口は、アルヴァニスタからフレイラントへ渡る芎ン 
た港の、すぐ北東にある四大精霊との契約が済んだらいったん^ _ 

ニスタへ戻り、アイテムなどの準備を入念に行って坑道の探索に尹ノノ 


の手がか tj 祭求めてモ_リア坑道に入ることにした。しかもモー 


便利な直通餹段 

地下1階中央【こある直通階段ぶ 
の Point 13の部屋にあるレハ—をぐ f 
と通れるようになる地上と坑道モ 
のに1この階段があるとないとて1,;天二で- 
だ地下4階に着いたら、忘れすこ〆一そ 
り替えておこラ 


v 

參•❿ 


I 地ド2階へ 


: 出 ri] 


地 fm 


— w 


モ ー u ア坑道探索の条件 

モーリア坑道をクリアするには1① 
モーリア坑道の入坑許可証 （D つる 
はし③シルフ， ノーム ■イフリート■ウン 
ディ-'ネの四大精銎との契約④_ソ_ 
サラーリングが絶対に必要だ坑遏 
に入る前に念のためチIックしよラ 































































弱い IS 性 


Monster Data 

モンスターデータ 
名前 HP/TP 

[地下1〜地下3瞄] 

才ークシ I リイ 1£30/0 

ヴァンハイアバット 350/0 
ベラドンナ 1920/0 

I 地下4箱] 

ウ7ンハイアバット 850/0 
ベラドンナ 1920/0 

ケイヴマン 2340/0 


. . オレンジクミ 

. .アップルグミ 

.. .一 --….....つベン今一 

2000ガルド 

. フロテクトリング 

.-. . ルー V #卜/レ 

味のスイッチ$2つとも路む 


Item Data 

アイテムヂータ 


Flowchart 

フローチヤート 


Ponit 1のレバーを切り替え，地下2屠へ 


■ 

四 

& 

暑 


Point 2のスイッチを餹む 


Point 3のスイッチに石像を*せる 


Ponit 4のレバ-を切り替え，地下3睹へ 


PorWl 5で浮遊状態になり 、 Ponit 6で解除する 


Point 7のスイッチを路む 


Point &のスイッチから石像を動かし 1 地下4階へ 


Point 9のたいまつを動かす 


S 険者を利用し、 Point 10のスイッチを2つ同時に餹む 


Point 11のスイッチを路む 


Point 12 めスイッチを r 上上下下左右左右 丨 の賭に除む 


7チを®む 


Point 14のスイッチに石像を乗せ I 地下5階へ 



m 罢置がクリアの鍵 

~ ^ ^ ; Point 5 の浮遊 ON に乗り、浮遊状態のまま Point 6 へ向かうここは 
^ 途中にある扉を閉めるスイッチを踏んでしまうのだ Point 6に 

m 三 二 FF 【こ乗って浮遊状態を解除 U Point 7 のスイッチを踏んで扉を開 

£ ^ じ石像を勤かして下のスイッチを解除すると、地下 4 階への扉か開く 



中間地点へ 

=: it 12にある4つのスイッチを 
-こ t 下左右左右^の_に踏むヒ 
^ -■ 13 への扉が開ぐ Point 13の 
"-4, Point 14の部屋の扉を 
^ 二 n か e » Point 12にある石像を 

*•£，-:14のスイッチに乗せると、地下 
写巧けるよラになる 


giH 宝箱を出すには 

Point 9の消えたたいまつを2回 
調べるとレバ™■であることが分かる 
そのあとたいまつを動かすと、通路 
が開く Point 10の部屋には先客 
の冒険者がいる部屋の隅にスイツ 
チが2つあるので、どちらかに乗って 
冒険者がもう片方に乗るのを待と 
?両方のスイッチが押されると宝 
箱が出現するそのあと Point 11の 
スイッチを踏み I 左の扉を開ける 


MUM 


ts 虱 里光 

火？ t 央 光火 S 


OOOOQOG' 
































































M 〇 1 

えし 

1 A Mi 

n 

モ ー 

PQIWiT . 

BTO. 

mm 

ア坑道 

_ PSifffi 手の S かないスイッチ 

(前 承 



か、仕掛け自体は簡単む Point 
15のスイッチを踏んで小部屋の扉 
を開きノノーサラーリングを装備し 
て Point 16のスイッチを擊ては、地 
下6階への扉が開ぐ 


: 1 . 

クレス 

「あんな所にスイツすびあ 


IBS 宝箱の落とし穴 

右端の宝箱に正面から近づこう 
とすると、針の生えた尿の興へワー 
プさせられてしまうここは隣の扉を 
抜けメ on it 17の右端にある石像 
を勦かして後ろにあるレバーを切り 
替えれば宝箱への通路ができる.このとき扉か閉まってしまうて ' 
帰るときは石像をもとの位置に戻してスイッチに乗せる必要^ 




針山に注意 S 

地下6階の床には.針が 
生えているところがあるこ 
の部分に乗るとダメージを 
受けるの 7 M 1 重に行動し 
よう：同様のトラップは、地 
下8階と地下9階にもある 



M 









































Item Data 

アイテムデータ 

〇 . . . .. 

Q …■………… 

〇 . . - . .. 


テクニカルリンク 
レ乇ングミ 
レモングミ 
■，，き V らこ d 
S ステイプルーム 


m い m 


in ワープ 

醵 -S の 消えたたいまつを ソ_ サラーリングで繫 
. ---丟置が出現するこのワーフ装澀に乗る 
I 芎そる 小 部屋に飛ばされるそうしたら h 立て 
I 专令 J り 部屋をぐるりと遠回りして宝箱を取りに 
- H ' 终わったあと少し進むと Ponit 18の部屋 
B 畢 -- I :これを 3回繰り返せは4回目で point 
一云1へワープできる 


地 P 7 階 Ai 






U ぺ最:，嫌;，:象;:象相 
•ベ v #、 ，v . 、‘マ 

L 

ノ、ノ'，，又，…，' く 

… 


レ^* 


地卜 S 階へ| 



地 T 7 階 BI 


m キャンドルに灯をともそう 

:: it 19では.ソーサラーリングで10本のキャント 
-■ て【こ火をともすと扉が開ぐ通路に出ると暗< 
-ゴ R が狭いので、迷子にならないよう注意しよう 
-： -:ある壁は、つるはしを持っていれは壊すことが 
突き当たりまで行って point 20のキャンドルに 
5こもすと地下&階への扉が開く 



M 


名前 

HP/TP 

1撖下5闻〇 


ヴァンパイアバット 

850/0 

ベラドンナ 

1920/0 

ヶイヴマン 

234 D /0 

[地下6〜地下7匾] 


ベラドンナ 

% B 20/0 

ケイヴマン 

2340/0 

才ーガ 

2860/0 

ウイングデビ J レ 

3550/200 


Monster Data 

モンスターデータ 


Flowchart 

フロー チヤ ー ト 




最後のチ I ック 

地下 7 階 A から均て 7 萆 5 •一 
-プすると，し46く巧二-. 
なくなる S のた S ここ T-= _ = 
や回復用のフィ子^■笾 をェこ _ 
しておこう 
おきたい 


, 20のキャンドルに火をともし t 地下&贈へ 


ーブ装#に乗り地下 7^B へ 


ワープ装!！に乗り1ワーブ先の部屋で 
宝箱を遠回りして取る （3 回嫌り返し） 


Point IS のたい S つをソーラーリンクで擊つ 


Point 17の石课を兀に民し.地下7階 A へ 


Point 17の石像を勘かし、後5のレバ ーt 弓 K 


Point 16の的奄ソーラーリンクで擎ち — 地 TG 爾へ 


PoinHS のスイて 


凪光風光光 
光火11-火風 


















































モーリア坑道 ■ 






M 〇 

R し 1 

A M t 
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Flowchart 

フローチヤート 


Pont * 21のキャントルを諝气スイ _ y チを押す 


Ponit 22のスイッチを踏 


Ponit 21で浮遊状態にな*九地下3限へ 


Ponit 23.Ponit 24のスイッチを ttt 


Ponit 25で水滴を頭に受け 1 地下10陷へ 


宝箱を開けて播轅「夕ーコイズ」を取る 


Ponit 2B の部屋へワープし.マクスウェルを 
倒して契約を結ぶ 


宝物0で；こわれたゆびわ.!を入手する 


卜嘗、1 


' i リ IHP 


キャンドルのトラッフ 

Ponit 21のキャンドルにいままて 
をともそうとすると、壁から矢が放た r “ - 
メージを爱けてしまう実はこのキふン+ 

を調べると、スイッチであることが分 t i - 
だこのスイッチを押すと扉が開くが！：量 
の外は暗<て視界が狭いうえ、床に1-- r 
えているので注霡しよう 
Ponit 22のスイッチを踏んで Por - _ 
に震ると、浮遊 ON が出現しているこ，箬 
置で浮遊状態になることによりノー ダスー 
ジで先へ進める 


I 地 K 8 階へ^ 


地下9階 


5地下8階 


; J M 0 R _ L _ 1_ 


WM 炎の腿 

Ponit 23のスイッチを踏んで先へ進み.さらに Ponit 24のス 
イッチを踏むと10階へ通じる扉が開くそれと同時に通路に炎 


が迅現するが 、 Ponit 25で水滴を頭に受けてから進入すれは 
ダメージを避けることができるまた幡りには 、 Ponit 26のレバ 


「地卜■へ荊通 


直通階段の完成 

Point 25の部屋の左側にあるレバーを切り替える 
ど地下4階と地下9階の疸通猫段か開通するこれ 
て地下1階から地下9階まで容易に行き来できるよう 
になるわけだモーリア坑道にはのちほど来ることも考 
えられるのて1忘れすに開通させておこう 


Pontt 29の部産へワープし-*脚でイフリ-卜，東两て 
シルア南11で/_ム.西谢でウンデイーネを召!#する 


























































弱い属性 

風，光 
I 光 
光 

風，光 


名前 

[地下8陲」 

ケイウマン 

オーガ 

ウィンクデビル 
ゲイ； U \ ウンド 
[地下9®] 

ヘルマスタ_ 
ウィンクデビル 
ゲイズハヴント 
ケイヴスパイダ_ 
[地下10確] 
マクスウェル（ボス} 


2340/0 

2860/0 

3550/200 

2S60/0 

2640/2500 

3550/200 

2660/0 

3210/0 

7500 400 



Monster Data 

モンスターヂータ 



r 地下1〇階丨 



M 壊れた指輪 

-t 2 B の石盤のある部屋へ戻ると、四大精霊を 
〒=了5マクスウェルが待ち構えている戦いに勝つ 
.了-スウエルと契約で I 被か「グーングニル」をパ 
~ - フしてくれるそれから Ponit 30 の部屋で、ル 

一：^:-:するための指輪を探そうすると、「こわれた 
■.- というアイテムが見つかるはずだ 



f .布な t ザ？:冗 蝉® 茨珐牽すき 
707 . 01 \ * ' * J 


令 


マクスウ: U レとの戦い方 

彼は強烈な「モレキュラーアタック」という攻 
整を持っているうえ t 全属性の攻堅が効きに< 
いとはいえ.属性攻蕺にも魔法をキャンセル 
させる効果はあるので、クラースやアーチエの特 
技て勤きを止めつつ、クレスに攻擊させよう 



三釜の謎 

ソ屋は行き止まりたまず宝箱を開け 
■-ニィス」 を取 ^ 入壁のレバーを両方とも切 
• 装置を2つ出そうそのあと右側のワ 

^ f S :桑って Ponit 28の部屋へ移動して石盤 
1-:釋1の召喚に聞するヒントが得られる 


□ II 大精霊の召喚 


—こ'つ部屋に戻って左側のワープ_鑾に乗 
- 29の部屋て精霊を召喚する石盤の語句 
f f 了こ聞いた谓報に従い、部屋の北側でイフ 
f 每 r シルフ I 南側でノーム、そして西側でウ 
-こ5坪び出せはいいするとどこからか、クレ 
:三 M のもとへ呼ぶ声が間こえてくる 


r 動®*.群 

❻？ I < 


p 1 ' の搏湮 H 爲命しま 

ぐ…1: く激“ホ 

■mmhhhhhhi 

脅. 0 

❿ 

..、•パ^;.广 


Item Data 

アイテムデータ 


〇 ■… 

d 4 i4 + « 

O 

o - 


. 舞 - ろ 

■.. .. ルーンホトル 

- --■■■アップルグ i 

”-，，，-_•……•コンボカウンター 
〇 .- ，夕ーコイス I :契約？ 


〇 0 ' ■ 

0 ■■…^ 

〇 

〇…… 

〇 ■… ■ 

0 ■■… 

〇 …… 

〇…… 

0 ■■… 




こわれたゆひわ （ R 亜品■各1 
■…？ ROCK ルーンスタフフ) 

. ルーンボトル 

.. 6000ガルト 

... アワー.グラス 

”““エリクシール 

. .ブラックオニキス 

.■ ベルベーヌ 

?CUDTH 【ミス U ルメッシュ） 
? CLOTHf ミスリルメッシュ} 


Skill Data 

スキルデータ 

. . . . マクスウェル 


マクスウ1ル S 倒す 


率： 

梵 % 

光光！^ X 






































































a y I a n J P s O a s 

オア シ： ^ 

月の糟獯ルナと釅的を織ぶために必嬰な相輪は、すでに壊れ 
てい*。»輪を修理する手がかりを求めて、クレスたちはエド 1 7 
-ドという人物 t 会うためフレイラン!^^辛今 。 f 
のエド 7— ドは*クレスたち Kt つて篇かしい顗立ち充つた。 



Flowchart 

フローチヤート 


■ 

US 

關 

^1 

■ 



Item Data 

アイテム テー タ 

アルヴアニスタ城で . しょラかいじょラ（寅重品） 

ルーング Q ムからもらう 

〇 . . . . ル-ンホトル 

〇 .. .. . . j イフボトル 

. . リキユールホトル 

アルヴアニスタ城で エンブレム（黄重品} 

ェト *7 —ド U 会つた在と、 

ルーンクロ厶からもらラ 


オアシスま T ] 

モーリア坑道で I 壊れた指輪」を手に入れたら、いっ 
たんアルヴァニスタへ戻って城内の魔科学研究所にい 
るル_ンクロムに話しかけてみようすると彼は、アル 
ヴアニスタの西に住んでいるエドワードという魔術師を 
訪ねれは修理方法が分かるかもしれないと 
いい、「しょうかいじょう」を渡してくれる 
このときクレスの精神に直接呼びかける 
声がするその声は「分不相応なものを持 
つものではない」というのたが、クレスにはさ 
っぱり心当たりがなかった 
エトワ_ド邸では妻のシフが出迎えてくれ 
る 彼女によると.エドワードはダオスに対抗する力を集めるためにフレイランドに〃 
いるということだ-さっそくあとを追うことにしよう 

フレイランドへ渡る方法は，以前に熱砂の洞葙へ行ったときと同じだアルウ，二， 
の南東にある港で、船長に話しかけれはいい 

フレイランドに着いたらオリーブヴィレツジを訪ねてみようすると、エドワードは至？ 
オアシスに向かったことが分かる 





旅の剣士のキャンプ 

エドワード邸の南西に、旅の剣士たちのキ 
ャンプがあるここで1人の剣士に話しかける 
と、奧義害 mm 千裂破_を無料で讓つても 
e > える 




パジリスクとの戰い方 

前に触れたように T フレイラント東部にいるバ 
ジリスクは石化攻犟を持つイヤな相手だただ 
し石化の射程距離は短いので、間合いを取つ 
て戦えは危険は少ない，こちらの攻撃は水■風 
M 性が有効なので1「シルフ丨や「サイクロン」 
で _ m にカタをつけようなかなか現れないと 
きは、「タークボトル_で呼び寄せれはいい 



アルウァニスタ城へ行^ルーングロムに金う 


オリーブウィレゲンへ行き宿屋に宿泊する 


r パジリスクうろこ：を s 校■める 


オリーブヴィレッジの宿屋の主入に会う 


北のオアシスへ行き，女性と s す 


東のオアシスへ行き，老人と話す 


南東のオアシスへ行 r 男性と話す 


才りーブヴィレックへ行< 


—卜邸へ行反シフに会フ 


アルウァニスタ城へ? TIL 


— ■が: ■ F 




























































Skill Data 

スキルデータ | 

甚^^^^: 

エドワート邸の南 S のキャンプ… 1凰子 IWSt j 
剣士に話しかける 



東のオアシスの料通人に話しかける 




エドワートを探して 

i i 广シスで Point 1め男性に話しかけると t 
， --- ;北のオアシス（オリーブヴィレツジの東の 
*- ■ - 、行ったと教えてもらえるそこで東のオア 
-t 2の老人に問いかけるとさらに北の才 
■ -ニラったと言われる北のオアシスで Point 3 
-Z :运しかけるとエドワ_ドはオリーブウイレツ 
-芸いうこの情報を聞くと、場面は自動的 
---フイレツジへ移動する 



フルーツジュースの作り方 

東のオアシスにいる料璦人は「フルー 
ツジュース」の作り方を教えてくれるこれ 
は全農 TP 小回復の効果を持つ料理だ 
TP を回復する料理は何かと便利なのて. 
彼には必ず話しかけておこう 


エド 7 —ドとの出会い 

-—フウィレッジの宿屋の主人によるとエドフー 
- i シリスクうろこ」というアイテムを探している 
-そこでバジリスクを倒してうろこを5枚集めた 
し11こ泊まると.エドワードが訪ねてくる 
二/-卜の顔を見て、クレスとミントは麓きの声を 
_ なんと、彼は現代から過去へ2人を送ったモ 

-::先祖だったのだ= 

I -'指輪のことでアドバイスを求めたクレスたち 
. 二，:?ードはエルフたちの住む水鏡ユミルの森に 
_ • :唸理できると教えてくれる彼らの間にはダオ 
- r ュ者同士の連帯感が生まれ、クレスたちは指輪 
考たあとエドワードに合流することを約束した 
，一 Z たちはアルヴァニスタ城のル_ンクロムを訪 
:-ニルフの地を訪ねる許可を願い出る翌日ル 
--コムから[エンブレム」を受け取ったクレスたち 
- 飞績ユミルの森 
、 T T って出発す 
-/フの集落に 
ミニこを許されな 
-フエルフの 
-を残して 






恋人たちのその後 

ベネツィア市で K グにエルウィンたちの居 
場所を教えているだろうか？そのあとアル 
ヴァニスタの都を訪ねる匕北東の家でドク 
とエルウィンか當い争いをしている場面を 
見ることができるここまできたら，やること 
はひとつしかないケンカを止めて、ドクに 
2人の仲を認めさせてあげよう 




イベントと宿屋 

ここでは宿屋に泊まらなければ進行しないイベントが 2 m - 
つはバシリスクうろこ」を s 枚■めてエドワードの訪专モ今つ二 
き h もう1つはルーンクロムに水鎪ユミルの森二行く[5|运- 
「エンブレム|をもらうときだなお/エンフレム- 
チェは一時的にパーテイを離れることになるこ：：こ f 吾:5 
するかとうか問いかけてくるのて％被女^:■竺圣 二 广 ゞ ，こ 
移しておいてもいいたろう 


EX 
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街兵にエンブレムを見せる 


森杳通適 U エル7の集落へ 


クレスたちは指輪の復活のためエルフを訪ねることに。彼ら 
は人間との接触を避けて、アルヴアニスタの南西にあるユミルの 
轟の興に藝ら UT た。モンスター奄捆しながらエルフの里を S 指 
して進むクレスたちだつたが•その嫌ろに怪しい影が……。 


の南東に、自称 M 悟りを開い 
ている M 老人がキャンプをし 
ている彼に2回話しかける 
と1奧義蹇「癱子飛燕脚」を 
12000ガルドで売ってくれる 


Monster Data 

モンスターデ-"夕 




Flowchart 

フ 13— チヤー'卜 


iffii トカゲの怪物が待つ森 

森の入口には衛兵がいるが，「エンプレム.を持つ 
ていれは通してくれるそのあと被に話しかけると森 


名前 

G ， ワスプ 
マィテイオーク 
ドラゴンフライ 

リザード 


HP/TP 

650/0 

5200/0 

990/0 

4440/0 


弱い風性 
火 

火，風 

火 

火 


ミックスグミ 
〃■…セージ 
•ラベンター 
ラベンダー 
，ラベンダー 


Item Data 

アイテムテータ 

〇 . . 

〇 . .. . 


I 水銳ユミルの森| 


にすむトカゲには気をつけた方がいいとアドバイスし 


てくれるこれは、リザートは石化能力を持つ恐ろしい 


モンスターだ、ということ 

I エルフの集落へ」 


空を飛ぶモンスター 

水箆ユミルの森には G + ワスプ1ドラゴンフライといった空を 
飛ぶモンスターがたくさん出現するこれらの相手をクレスで 
攻槃する場合は h H 爪雷断,虎牙破断など¢0高く飛び上がる 
特技を使うと対蚂しやすいクラースの召喚術で地面に落と 
してから叩くのも有効だ 


老人のキャンプ 


Skill Data 

水袋ユミルの森の南東のキャンプ . 期子 m 燕脚 

老人から茛ぅ 
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:- k の特技は癒しの力である「法術」だ法術には失わ 
- _- p を補充する「回復系」、ステータス異常を解消する「治 
f 二致の戦閥力を低下させる-攻撃補助系」，味方の戦 
H アップする I 味方補助系丨があるそのうち回復系と治 


瘢系は戦閫時と移動時の両方で使用可能攻撃捕助系と 
味方補助系は戰國時にのみ使用できる彼女の法術はすべ 
てレベルアップによって修得するものだ 




名称 消費 TP 説明文 

フデーストエイド 5 味方一入の HP を回復させる 

ヒール 1 D 啤方一人の HP を固後名せる 

キュア 22 味方一人の HP を回復させる 

ナース 20 味方全员の HP を画梅させる 

リザレクション 32 味方全費の HP を固街させる 

名称 消赛 TP 説明文 

アンチドート 8 眛方一人の体内の毒を消しさる 


リカバ— 
レイズデッド 


18 

26 


Q 


消費 TP 


名称 

ビコハン 4 

ビ n ピコバンマニ 20 

アシッドレイン 12 

ディ-フミズト 3 

サイレンス 6 

タイムストップ 5 D 

名称 mrp 

チャー ジ 10 

.パリァ- “15 

シャープネス 12 

ディスペル 14 



石化の状®を回 it させ5 
戦岡不能になった味方一人を回後させる 

wm 

敵の諸上に ハンマ ーを落として n 絶させる 
敵の. に 巨大なハンマ-在落として m 絶さ年 
敵の防御力を下げる酸の爾を降らせる 
■ 敵の命中率を下■け名霧を発生させる 
敵の呪文を封じる 
敵の行勤を一定時間止める 

麵文 

味方一人に TP を分け与える 
味方一人の防御力を上昇させる 
味方一入の攻單力を上男させる 
味方一人の状態変化を解除ォる 




効果範囫 

惲甩時 

修得レベル 

味方1人 

移動■战岡 

菝初から 

味方1人 

移勤間 

LV 14 

味方1入 

移動■栽闘 

LV 38 

味方全体 

移勤■戦瞬 

LV 26 

味方全钵 

移勤■戦髑 

LV 50 

効果篛囲 

使用時 

修得レベル 

味方1人 

移動■戰晡 

LV 20 

味方1人 

移勤，戦蹓 

し V 32 

味方1人 

移.戦閩 

LV 47 

効果癍困 

使用時 

修得レベル 

敵1体 

戦豳のみ 

LV 5 

^ '•敷全体 

戦鼸のみ 

LV 41 

敵全体 

戦閎のみ 

LV 17 


.戦閼のみ 

LV 1 I 

敵1体 

戦瞄のみ 

LV 23 

敵1体 

戦閡のみ 

L ' '53 

效果鏟囲 

味方1人 

便用時 

戦豳のみ 

修得レベル 

LV 8 

_味方全体 

戦瞄のみ 

LV 44 

味方全体 

裁闕のみ 

LV 29 

味方全体 

のみ 

LV 35 


ム 


トリニクス_モ 1 J スン 

モリスンー族はダオスの登場と同時に彼と対抗してきた家系てあるなかてもこ 
のトリニクスは、家族を失ったクレスやミントに歩むべき適を示した重要な人^' 


年齡:36鹿_班業:法術師身長: 170 cm 

クレスの両親やミントの 母親と ヒもにダオスを封 
E 11 した U 地 T 墓地 近くに居を格え、タオスの 
動静を監視していた，マルスの行 IS をいち皁<察 
知し咀止しようとする紙一 足® ぐタオスは 復活し 
てしまう宪全に力を取り戻したタオスを自分1人 
て-ふたたび封印することは不可能だと悟り.クレス 
とミントに卷望を託し t 被らを過去世界 へ遇った 
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I 水鏡ユミルの森へ〕 


パーブの強化方法 

道具&薬屋の輿にある本棚を調べるとハーブ(セボリへセ 
-乂ラベンダ' ベルべ一又）を特殊な薬品につけると1より強 
力になることが分かるこの特殊な薬品とは j ルーンボトル I 
にほかならない ： 樺会があれば、その効果を试してみよう 


エルフの葉 

人闞との相触を通け、森の中でひつそりと S 6 すエルフた$。格 
輪の修理のためと tt いえ英然訪れたクレスたちを、族县7ラムバル 
ドは穏やかに迎えてくれる。雜らが突然人問との付金合いを維った 
のは、いつたいなせだろうか。 


Flowcnart 

フローチ ヤー ト 


宿座で族長フラムバルドの括を聞< 


村の*へ行き，ブラムハルトと話す 


EffW 獅を直すには 

エルフの集落に入ると見張りに呼び止め 
られるか、エンブレムを見せると宿屋へ案内 
され * 族長ブラムバルトと会見できるブラム 
バルドによると石盤の力を借りれは、壊れた 


g ^ S | ブラムバルトの言葉 

村の北外れへ行くと、ブラムバルトは先に森 
の中の石盤のところへ行って待っているという 
彼の話によると森の動物がクレスたちを石盤 
の元へ薄し、て < れるらしいが1これはし、ったいと 
ういう意味だろうか？ 
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サブキヤラクタ- 



クレスたち 6 人のほかにも、 "テイルズオブファンタジア"にはさまざまなキヤ 
ラクターが登場するここでは、彼らの横顔を簡単に紹介しよう. 


て 


Shop Data 

sv ブデータ 


名も苗き宿屋 


72 G 


名も痛き薬 g 


_ 'V クミ…… 
3% 〆 シクミ ^ 

-スクミ… 
—レーアポトル 
二-—;^トル.…. 
マすトル . 

;二ールポトル 
' ' ，イボトル... 

ンホトル ■… 
— 1 、タク J レズ 


■ ©0 G 
200 G 
100 0 G 
3500 
『^ 300 Q 
■150 G 
60 G 
SOG 
350 OG 
… 10 G 


，フ通ツ， 

— 7 >卜… 

了スマント 
Xマン… 
ライ子エック 




1040 G 
fOOG 
， 2000 G 
■ 2000 G 
27200 G 


ァ/スンチ I ツク . . 62000 

ニトシンボ . 200 G 

~~ j ス.卜.，， . S 000 G 

_ シンボル . .7200 G 

クシンホル . 10000 G 

•-イシンホル . 1 OOOOOG 

ニチイシンポ J レ 67410 0 G 

- —ケーブ ■ 「 r r 3030 G 


名粉時貪材店 




40 G 

ieoG 


' 220 G 
■190 G 


--ソプル' 


^31 


-一ん - 


>う V 


4300 
：OOOG 
■250 G 
150 G 
-4 DG 
， 90 G 
190 G 
… 30 G 
4 0 G 


ミゲール 


マリア 
卜 1 』スタン 

アミィ 
オルソン 

7ルス*ウルト'ール 


クレスの父ユークリッド王国独立势士団隊長を務めた名高い剣士 
て、 退任後はトーティスの村で剣術道場を経営しI若い剣士の育成に 
励んていた過去世界から逃避してきたダオスを封印した1人 
クレスの母夫ミケールとともにダオスを封印す5 
剣術の_匠である老人しぼではひようひようとしてい5が1かつてミケ_ 
ルを轱し< 鍛え上げた人物ミケ”ル1メリル，モリスンとは旧知の仲 
チェスターの妹にして、唯一の肉親秘かにクレスを慕っていた： 
クレスの〗白父ユークリッドが鷗躲されることを恐れるあまり1自分を顇 
って きたクレスをマルス U 引き遗す 

ミゲールの後任としてユ—クリツド王国独立眹士団隊長を拝命ダオ 
スを封し込めた地下裔地に不用 E に近づいたため格神を操られ，その 
復活を助けてしまラ. 


メリル‘ ミン⑽母熟練した法術師として、モリスンらとともにダオス封印に参加： 

ペンダントの1つを保箱するタオスの力を封 L； 込めた2つのベンダント 
は、ミケール■マリア夫妻とメリルか分けて保管することになっていた 




」 


レニオス -ベルアダムの村（のちの卜ーティスの村）を開いた人物エルフの流れ 

をくんでおり，若干の1法を扱ラことができる現代から転移したクレス 
たちを、いちはん挺初;』 1U けてくれた 

ミラルド':クラース魔法修練所で助手として塒いている女性クラースとは相思 
相愛の仲で,被の留守を気丈に守っている 

ナンシー ュークリッドの村にある八百屋の娘贸易会社の御®哥、エルウィン 

を®っている 

エルウイン ベネッィア市の H 芻会社、レイオットの跡糖ぎ-仕卒熱心な好音年 

バート アーチェの父口ーンヴァレイに住む彼の天気予報はよく当たると評判 

マーチル 世界にマナをもたらす大樹，ユグドラシル」の箱噩 

リア ミッドカルズからハーメルの苗丁に移り住んたスカーレット夫妻の故夫 

妻は魔法科学の研究者だったが.弟子のデミレルによって殺軎される 

レアード王子 アルヴァニスタ王室の策一後継者アルヴァニスタとミッドガルスの鐳 

反をもくろむダオスー味によって操られる 

ルーングロム アルヴァニスタ城の宮廷魔術師を務めるハーフェル7:精盂に閟して 

も造詣か-深い 

エド 9 —ド アルヴァニスタの辺境 S 別こ住む法術研究家クレスたちの歴史では夕 

オス S 現代ぺ追いやった人物だが… 

ブラムバルト Iルフの集落の族長人間との接解を避けて森に暮らす通を選んて 

エルフたちの指蓉者だが1彼自身は柔軟な思考の持ち主だ 


凝 u : : mmmM 

ハリスン 未来の アルヴァニスタ国に仕える 吉年のちに クレスたちを£ぇ =夹三 

スタン U— 朱来のユ_クリフド 魔 科学砑究所所長：箝行装 裁 祆究の蠼《 

ハロルド モリスン家め子孫先祖と い 平稳な生活を送って， る 
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万物の播元と関わるといラオリジンの石雄。その力を僅りて指 
輪を修禳するために，クレ X たちは迷いの森トレントを進ん T いく。 
篇尾良ぐ石盤のもとべたと U 着着、莫約の指輪を手に入れてエルフ 
の集落へ戻ると、そこには悲しい出会いが待つていた。 








アイテムを取り逃すな 

トレントの森はアイテムが豊富にあるところだが、ア 
—チェがパーティ_に屏るとエルフの集落に入れな< 
なり h アイテムを取れなくなる指輪を修復してエル 
フの集落へ掃るとアーチェのイベントが始まってしま 
うので,アイテムはその前に取っておこう 


エルフの锭 


契約の指輪を手に入れてトレントの森を出ると、ェルフの 
集落で騒ぎが持ち上がっているなんと、アーチ;!がェルフ 
の衛兵たちに捕らわれているのだ-ェルフの挂により、ここ 
にやってきたハーフェルフは死刑と定められている絕体絶 
命と思ったそのとき、宿屋の女主人が飛び出してきて、アー 
チェを助けるようみんなに訴える 実は、彼女はアーチエの 
生き別れになっていた母親だった.. 


匸ェル：7の集落へ！ 


T R E A N T Wood 
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Flowchart 

フローチヤート 


森の奥の石盤 ST 行く 


エルフの集落べ庚る 


火属性攻撃を 

トレントの森のモンスターは大部分が火属性の 
攻擊に弱いここではクラースのイフリートが有効 
だまたクレスが風凰天駆を修得していたら、ぜ 
ひ活用しよう 


Monster Data 

モンスターテ*-夕 


名前 

HP TP 

s . 霣* 

マイティオーク 

5200 0 

X t 

トラゴンフラ< 

990' 0 

愛 

ウル7スペイン 

2660 0 

文1 

プラウンベ7 

4960 0 


ブッシュヮ_力_ 

2220 0 


Item Data 

アイ子ムテータ 




…スベクタクルス 

. にんしん 

ライフボトル 
ホーリィシンホル 
f ラVクオニキス 
. アップ奶ミ 

. “.セ jfoj ™ 1 

ヒ3八ン 
-- -チヤ—ム，ボトル 
…アワーグラス 
ム_ンク U スタル 
ヒクルスス1ン 


1 1, h ■■■■■■ r r ■ 
0 ……- 
〇 ■…… 

a … 

〇 . 

〇 ■■…… 

〇 … 

分 . 

〇 . 

〇 . 

〇…" ■■… 

0… ■■ 

〇- . 

〇 
〇 
〇 
0 
〇 


' アッフルグミ 

.. フィートシンボル 

. .ホーリィボトル 

. r -ンプル穴 

……. . ベルべーヌ 

.. . ヒヨハン 

. セボソー 

. ダークボトル 

. . スへクタクルス 

. ミックズクミ 

. ライフ本トル 

. . . 

.. . シーブズマント 

ルーンボトル 
リキユ—ルホトル 
. レジストリング 

フロ子クトリング 
ストリング 

0 

〇 
❶ 

〇 . . . . 

〇 . . . . 

〇" '■ » " »…トバズ，ムーン： 

石® T 「こわれたゆびわ』 


ci オリジンの石盤 

^ ^吴にある石盤は、物質再生の力を持っていた： 
•.ルトが石盤に壊れた指輳をかざすとトバーズ」 
-- ンストーン」の2つの契約の指輪が現れるそ 
へ こ了ラムバルトは、未知の精羅がミツドガルズ方面 
' :量1の塔にいると教えてくれる 


動物の導きとは 

ブラムバルトの動物たちが導いてくれる」とい 
う言葉通り1石盤へ続<1しいルートにはブッシュ 
ベイ ビー やトンボの姿があり カッ コウの声がする 
このことを理解しておけば-迷わすに石盤まで行 
けるだろう 


r ^> 

















































































12 星座の 

いにしえに姿を H し fci : いう月の精霊ルナと莫約できれば、ダオ 
スと»うためのまたとない力になるはずである。ミツドガルズ进< 

の祝福 I 

たちは、モンスターの嫌姻する塔の中を1 K * また1■と上つ T いく。 


人にあらさる者の歌 

12星座の塔では、各階の石盤に「人にあらざる者が 
歌う 00 〇歌を望むというメッセージか記されている 
そこで小部屋にある石像のスイッチを押してそれにふさ 
わしい音楽を奏でさせると1次の階へ練 < 扉が開くよう 
になるつまり2階では Point 1のスイッチ、3階では 
Point 2のスイッチを押せはいいなお,攻略中に塔を 
出ると、それまでに開けた扉はふたたひ閉まってしまう 


[Tun] 


階へ') 


I 12塑座の培 J 


厂2階へ 


印.-., 


【よ'歌) 

V 」 
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Flowchart 

フローチヤート 


12 星座の塔へ 

水鏡ユミルの森から12星座の塔へ行くには、いったんフレイランドに渡って砂 
漠を大きく迂回 U 北端の橋を通ることになるかなり長い道のりなので、途中 
にあるオリーブヴィレツジで萃備を整えよラ 


修行申の剣士のキャンプ 

12星座の塔から見て南西の方向、橋を2つ渡 
った先の山脈の近ぐに修行中の剣士がキャンプ 
をしている彼に話しかけると、奥義毐陵神閃 
空破」をタタで IS つてもらえる 


動き回る光球 

12星座の塔の中は光球が彿徊している光 
球は色によって性質が異なり1赤い光は比較的 
に速いスピード T 一定の範囲を移動し，紫の光は 
クレスをゆっくりと追ってくる光がクレスに觸れ 
ると画面全体がフラッシュするが、実害はない 




匚4■階へ〕 


Monster Data 

モンスター デー タ 


名前 

HP/TP 

明い属性 

アイアンゴーレム 

5550/0 

水，風.® 

シ王仆 

1720/100 

光 

メディウム 

1550/250 

物理 

デイフレ < ヴトモンク2270/250 

相理 

C 4 〜 6® ち罔し） 




Item Data 

アイテムテータ 


〇 . . . .ア奸デインゲン 

Q . . . スペクタクルズ 

0- . バジリスクうろこ 

〇 . 

〇… ... 7^ブルク-ミ 

〇 . .. .. セ ー P 

〇 . . . オレンジグ r 

❾…… . . . h プレブド 

〇 . . . ホ■リイシンボル 


— SACRED 
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^ - C R E D C O N S T E L L A T I O N T O W E 1 


12 星座の塔（前承 



ミツ ドカルスへ行くと 
12蜜座の塔の攻駱中、アイテムの補充など 
のためにミッドガルズへ行ぐことかあるかも知れな 
いこのときミッドガルス城の前を通りかかると、 
鰱の妖精にエンフレム1を_われてしまうと 
はいえ塔の中で月の精霊ルナに会えは返しても 
らえるので,それほど心配しなくていい 








































































二、よ最上階にあるルナの部屋に入ろうとする 
5，ジャマが入る精霊ルナに仕える、妖精アル 
二' 通路を開けるよう頼んだクレスたちに1アル 
二：萍理難題を申しつけるが，やがてルナが制止 
_广るこうしてクレスたちは1月の精霊ルナと 
7 -を培ぶことができる 


敵の魔法 

12星座の塔のモンスターのうち，ディブ 
レイヴトモンクは強力なサイクロンを使 
うこの敵が魔法の詠唱を始めたら，た 
だちに攻撃をかけてキャンセルさせよゲ 
またシェイドはトラクターヒームという無属 
性腐法を使うこの被害を防ぐにはア 
—チ I 以外のメンバーに [ ビクルスストー 
ン」を装艏させればいい： 




‘. r 蒙.如.. 



-'ACRED 


CONSTELLATION 


I O %i 
























































I ミツ]^ ガル 

ナ 4^>契せたクレスた专は、 7.> izm 7 Jt ^tzmzt 
H 另 jpmK た 。ダオスの脅威に最も直 
祖、4雌に控え、級然 t してい fc 。 __ 
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城 n へ行ぐ 


食材店]ニンジヤ」 


ドラッグストア『バスダー」 


宿 m セイバ 


0 G (戦争終了播) 


i スビリット 


‘=ルダン . . 

7リシユマルド… 
ファ一べル… 
-ル—ンソード 
ーンセントアクス〃 
▼ルディッシュ…… 
ニルセスカ 
JU パード，…… 
メフクハルバード. 

シ：ムロッド . 

v ビーワン K . 


70 0 G 
140 0 G 
700 G 
…1 600 G 

ieooQ 
2980 G 
24000 
… 4000 G 
22000 G 
600 G 
…124 0 G 


アップルグミ…… 
オレンジグミ… 
ミツクスグミ…， 
バナシーアポトル 
ライフボトル 
フレアボトル， 
リキュールホトル 
ホーリィホトル」^ 
ダークボトル…… 
ルーンホトル■… 
スペクタクルズー 


60 G 
2000 
10000 
… 3 S 0 G 
300 G 
1 50 G 
.... S 0 G 
B 00 
… 20 G 
3500 G 
1 0 G 


道 IIJIT スレイヤー WJ 


防具塵スビリツ M 


ブレストフ レー ト‘ 

了レートメイ J レ… 
，ンクローク， 
シルバークローク 
—ィ》トシ-ルド 
7ァインシールド， 
ァイアンサレット 
アーメットヘルム 
ラウンドべレット 
ファインベレット 
ストライブリボン」 
ァイァング a - ブ 

カントレツト . 

キッチンミトン… 


3600 G 
24500 G 
… 620 G 
2500 G 
11 BOG 
1580 OG 
840 G 
1320 G 
”1420 G 
一360 OG 
400 OG 

r r 600 G 

■1200 G 
300 G 


ヘビーブーツ… 
レザーマント f ■- 
シーブズマント 
タリスマン■…， 
バラライチェック ■ 
ホイズンチェフク 
ラビットシンホル 
ホワイトミスト… 
フイートシンホ J レ 
アタックシンホル 『 
ホーリイシンボル 
三ステイシンポル 
シルパーケープ『 


104 0 G 
1000 
■2000 G 
■■ 2000 G 
2720 QG 
620 0 G 

.20 QG 

5000 G 
720 0 G 
1000 0 G 
10000 0 G 
6741000 
3030 G 


チキン， 

ビ ー7 

ポーク 

ブレット、 

ライス」」 

い fc めり 

まぐろ 

糸じ u 

いわし… 

にんじん 

キヤべク 

りんご 

イチゴー 

バナナ… 
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:二ができる: 


奥義害を売る男 

街の北柬部にある家屋に挟まれた 
細い路地の奥に.奧葳苦；鷗爪飛燕 
脚」を 1 B 000 カル KT 売っている人が 
いる見迹しやすいので注意しよう 


宿屋は体業中 H 

ミツドガルズは載争中なの r 、 商業が停滞し 
ているそれでも商店は営業しているが.宿屋 
だけは休蕖中だそのため HP や TP の回復は、 
アイテムに頼るしかないなお、戰いが終わつ 
たら宿屋も営業を再開する 


Shop Data 

ン3ツフヂータ 


HB ミッドガルズ城へ 


-，〜を訪ねて城門へ行くヒ衝兵に見とかめられ 
- 『-ァニスタ王国の「エンブレム I を示すと中に 


Flowchart 

フローチヤート 


城を訪ねる前に 

城門の衛兵に話しかけると、長いイベントに 
入るアイテムの補給をしたけれは、事前に済 
ませておこう〃令:0ため、街の外でセーブもして 


おくといいだろう 


Skill Data 

スキルテ_夕 


礪爪飛燕脚 


轉の人から貝う 


32 G 
-16 G 
■24 W 5 
14 0 G 
100 G 
15QQ 
■40¢ 
40 G 
220 G 
190 G 
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Flowchart 

フローチヤート 


モリスンの迎无を待つ 


ラぜゼンと度科学研究負の話を立ち!®きする 


:ッドガルズ城を出て□ー ンヴァレイへ 


わドガルズ城へ庚る 


ミツドガルズ 

タオス％倒すには、志を問じくするモリスンと合流するのが通道 
tz , クレス fc ちは5ツドガルズ城へ行つ T •モ y スンに面衾すること 
にした。城の中て世界のあり方を藿无てしまラ研 
ることなと，考えもせず……。 


魔科学研究所 


( ミッドガルズ城 


IMSUj 
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ii 会謙室で時間待ち 

S 一 こ通されたあと1クレスたちはこの会謙室でしば 
，春-こ；れるメンバーたちの話でも間きながら、日寺間 
べノぅそのうちにモリスンと騎士団長のライゼン 
パ-1王に謁見する用意が T きたと教えてくれる 



ダオスの要求!？ 

三鸢室を出てこの場所まで来るとライゼンと魔科学 
二' 1の立ち話か聞こえてくるどうやら、タオスはミ 
-，スの魔科学研究をやめるよう要求しているよう 
-■:てライゼンがクレスたちに気付き、国王の前ま 
' 1-/：行ってくれる 



ii 矇科学の秘密とは 

M 三7、ら激励の富葉をもらったあと一行は魇科学 
二案内されるここで研究_や衛兵に話を間 
- h ガルスは魔科学を応用したとてつもない兵器 
^ =ズいることが分かる 



ii ローンヴアレイぺ 

外に出ると，アーチェが疑問を投げかけてくる 
一：こ目的は本当に単なる侵略なのだろうか？と 
-声：:クレスたちは口ーンヴァレイへ飛び、バートから 
:，へ人間との交際を絶ったいきさつを聞かされる 
:， - スに殺されたリアの両親は、ミツドガルスで魔科 
マ -，をしていたことも分かる 



モリスン死す!！ 

二ーンウァレイのイベントのあとミツドガルズに帰って 
二 -： 事件が起きているなんと城内に魔物が現れ、 
ニノを人質にとってクレスたちやモリスンに自害を要 
T 一し^こモリスンは転移の術によって子ともを助け 
• 与吴的に魔物と刺し違えてしまう 




D _ ンヴ アレイへの 移動 
Point 4て口_ンウアレイへ向か 
うときはパフと行ぐと歩いて行 
く」を選択できるのて、好みて選ほ 
う □ーンウアレイでのイベントを終 
えてミッドガルス城へ罠るときも、同 
様だ 


シ，ぶ:.. 


セーブのチャンス 
Point 5でミッドガルズに帰って 
きたとき、街の外に出てセーブをす 
ることができるこのあとは戦場に 
行くまでセーブホイントかないので％ 
S のためセーフしておくといい 



戦いの準備 

このあと始まるヴァルハラ戦役で 
は1敵ボスを短時間のうちに倒すほ 
といい襞赏かも6えるので、装備に 
お金を惜しまないようにまたアツ 
ブルグミ、オレンジクミ.ライフボトル I 
パナシーアボトルは敝場に行けば 
タダでもらえるのて\ここで r わなく 
てもいい 




隊 


ir ^ j 特殊部隊への編入 


ず霣四特殊部隊長= 


よ-よミットガ j レスとタオスの激突であるクレスた 
，，了ス軍を足止めする特殊部隊として、戦争に参 
ァ1二こになった作戦説明のあと自由行勦の時間 
— ? 街で装備を整えようそのあと会議室前へ戻 

. で聿へ行くことになる 
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M I D GAD - 





























A L H A 


し A 


し A 



アルハラ 




m 



アセリア曆4202年，人類の生き残りを睹けて、ヴァルハラ戦役 f 
の幕がいま切っ^^されようとしている。モリスンが死亡して歴 
史が爨わったいま、職いの行方はクレスにもまっ* く分か6なくな 
い。はたして生き残るのは人 n 於5うか？それとも…… ‘ L 




n 








ri 樺の森方面へ] 




■■ ■ 






癌?^ 




■■ 

■HR 





A L H A 


P L A I 





















































Flowchart 

フロー 1 チヤート 


タオス城方面へ逢み'イシュラン 


_ ”斯, 


ti 戥闘開始！ 

- -堆点ではここでの戦い方について説明され 
^ハラ平原での戦いはいままでとは異なり、マ 
こハる敵とぶつかると戦闘に入るようになってい 
H ，スを倒したかったり、ホス戦まで体力やアイ 
-こ I ，しておきたかったら、敵を避けながら進もう 

イシユラントとの戦い 

ニニこたとり着くと、ボスであるイシユラントとの戦いが 
ミこのとき，そこにいる部隊長の数を見れば自 
一子香目 にたど\』着いたかが分かるイシユラントは 
-1 高いが、 HP はそれほどないので、攻めまくれば 
擊：-ここで勝つヒ平原での戦いは終了する 


Item Data 

アイテム データ 

ひ …… アブカレヴ5： 

^ . . . ... . .. ' r . オレンジ^^ 

ハ-, .. - L J r r - 1 ^ L J " .バナシーアボトル 

0 . . .. ライフボトル 

補給部級の男 1 : 3 しかける 


味方のキャンプ 

スター ト堆点には記憶揮と味方のキャンプがあ 
る このキャンプは宿屋と薬屋の役剔を持ってお 
リ1いずれも無料で利用できる 
ただ U 宿屋に泊まると 8 時間分 
の ロスタイムになる また前進 中 
に真夜中になるとテントを設営し 
て 休むことができるが、やはり〇ス 
タイムになってしまう 


イシュラント戦 

イシ ュ ラントはドラゴントウース1注■'ラニニニー 
卜2体を従えて登場するイシニラントべ-上て- 
炎で攻荦してくるのて.はしめ.ごラー;二 - -ニニ 
の特技で攻搫し，クレス-;三-こ® ここ 

ミントのピコノ\ンて芾を二5：孑二三；で' - 二 
ラント um ■性の厂，三零，バニ 


Monster Data 

モンスタ_データ 


奥義害を売る男 

ヴァルハラ戦役の終了後に B 地点へ行く匕奥 
義毐「裝爪閃空破 J を売る男がいる値段は 
50000 ガルドのちほどダオス城か白樺の森へ行 
くときに、立ち寄るといいだろう 


名前 HP/TP 

[ヴァルハラ戦役時] 

ゥ< ングデビル 3550/200 
ドラゴントゥース 3330/0 
ドラゴニ： l - 卜 4440/0 

ドラコケンタウ P ス6660/300 
シルパードラゴン 8880/0 
イシュラント（ボス）5 S 00/500 


Skill Data 

スキルデータ 


… 1 --- . 親爪閃空® 

ヴァル/\ラ戦役終了後、男から！!う 


A L H A L L A 


via 
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空中部隊来襲 

ヴァルハラ平原から帰って城の前庭に入る 
t , 衛兵の出迎えを受けて王に謁見することに 
なる:.一同は戦いの勝利を祝うが，そこへ衝 
犟的な知らせがくるヴァルハラ平原を越えて、 
敵の空中部隊が豔ってきたというのだ.各人 
か持ち場に散ったあと Point 2に避難してき 
た武器屋（防具を除く）、薬屋、道具屋、贪材 
店が集まっている：ここで装備を調えて、城の 
外へ由よう 




ミツドガルズ讁 


〔出口 ] L 醜 


I 躍科7研究所 


度が高いので I 必ず セーブして お< 

うそれから城を出る前に、回復ア 
イテムを十分に用意すること 


襃苣の条件 

平原での戦いを終えてミットガル 
ズ城へ戻ると、国王から褒筠を受 
ける場面になる褒 B 額の条件は 


1 ㈣ 〇ガルド 

〇イシユラントは到運時すでに 
倒されていた:0カルド 
なお、イシュラントまでの日数はク 
レスたちの移動距離と宿泊による 
時間経過によって増えていく 


空中戦に摘えて 

平原の戦いのあど城へ行 <前 
にセーブするかどうかの選択肢が出 
るこのあとに控えている空中戠 
は前回の戰いよりもはるかに難易 


葉を受ける。しかしそのとき、タオス軍 tt 反攻を問蝙していた。 


次の通りだ， 

0早くにイシユラントを倒す （2 日 
以内が目安）=50000カルド 
〇遅くにイシュラントを倒す： 


クレスたちの活躍によりタオス軍の足36みは大いに乱れた。ミッ 
ドカルズ軍はヴァル/\ラ平鳳を細1し*タオスの瞟元まで il ろうと 
していた。役 S を果たして帰還した _ f ? は* II 王からねぎらいの言 

































































名前 HP/TP 

9-ヴアルチャー1900/0 
フアントム 2640/150 

ウイングデビル 3550/200 
イシュラント彳ボス）5500/500 


Monster Data 

モンスターデ'"夕 


r 辟空間] 

空中戦 

.. 、ガルズは完成して間もない魔科学兵器を発射した糜科学兵器は絶 
へ或力を発揮するが、地上のマナをことごとく消費し、さらに2回目の発射直 
「：_れてしまう皆が青ざめたそのとき、クレスが傅ってくるクレスはグー 
‘ニンを返すことを荣件に、ヴァルキリーから天馬ペガサスを借りてきたのだ 
は唯一飛行可能なアーチェとともに、モンスターを迎え撃つため空へ 
S 二がるこの空中戦は t 全部で5つの戦いがある空中ではクレスの必 
4 罢義が使えないので、通常攻撃を铕実に決めなければならないア 

- 二 この瑗證は心強いが；なかには風属性攻撃で回復する相手もいるので 
三言彼女の糜術はレイを中心にするといい 



'メ 



i 


等 




二こでダオスが入間に敵対した理由 
7二かる範囲てまとめてみよう 
?オスは人間を何人も殺している 
-:夬して m 差別な殺人者ではない. 
逢 f ) m 接の標的は、ミ， y ドガルズの 
1科学関係者に限られている 
::ドガルズの驳科学は I マナを大 


M に消費するものだった 

③ 人間の行動には自然とともに生きる 
エルフも批判的である 

④ クレスとミントのいた現代世界では， 
マナは失われ、鹿法も精霊もない 
はたして1ダオスの真の目的は何だ 

ろラか？ 




クレスの武器 

空中 敝を 終えるとグーングニル 
の返還に伴い、クレスは武器を罟 
備 しない状態になる次の*^ •■二 
入る m こ、必 tmm し二う 




クレス消失!？ 


i - てクレスは、何者かに呼び止められ，別空間へ 
南了しまう Point 4へ行くと、そこには古代神 
-- へーン【こ仕えるヴァルキリーかいた彼女はクレ 
ブ 3 : ンクニルを、本来の持ち主である才ーデイ 

-ぶぶラにいゲ 




Flowchart 

ノローチヤート 


ミットガルズ M に入る 


w 热鑛縫^^3贫 


ヴァルキリーに会ラ 


暑 


敵の空中部隊を倒す 


Shop Dat 

シヨツプデータ 


ミットガルズ （ P . S 0) 参睽 


a 


Item Data 

アイテムデータ 


〇 . . 50000 

ヴァルハラ战役後 u ミツドガルズ王から 


Skill Data 

スキルデータ 

—CiiaBMggTTMW MHBSBi 

ミットガルズ . インデヴニシヨン 

空中戦のあどライゼンから 


M 


I D 






弱地光光地 

















































打-！■■.“お . t-l | ir .^ 

雜⑭ 


タオスを倒さない限り、真の平和は訪れない ◦ クレスたちはいよ 
いよ、ダオスの本拠地に鶸り込んでい<。これ ST にも壩して激し 
い敵の攻擊や,梅*!なトラップを WtftOHf て雄んでいくクレス&ち。 
しかしダオスは、彼らに向かつて意外な言葉を発するのだった。 


■下■右，左下■上の順 
番でスイッチを踏むと、タオス城 B につながる扉が開ぐ 
夫敗したら t b たん部屋を出て仕切り直すこと 1= ダオス城 G へ j 


ダオス城 I 


S 樺の森のアイテム 

ダオス城に行く前,二 E 
樺の森へ足を運んて；^ 
ちゅうかそ7」を取ると二 
の高価なアイテムをよ ， f 
く手に入れることがてき5 
詳し < は 95 ページを#寒 
のこと： 


| C a s t 1 e o f D — H — A 0 


Skill Data 

スキルデー 1 夕 


ファイアスト •一 
，ロックマウン 


IMi 2つの扉のスィッチ 

Point 1のスイッチは、扉1と！!二 - : 
交互に開くものだ-1回踏んで 
開けて奥にある宝箱を取ったら一= 
通行の屑を通ってスイッチの ft ヾ！ 
り、もう1回踏んで扉2を開けれは“ 


I 出⑴ 


























































ダオス琦〔へ 





二 em Data 

-▲ ーム T 1 — プ 

II 1 r * ^ •■ "JP タック^^" J レ V . 1 

. アクアマント 〇 

. . . ーフレ TT ント〇 

. .. . セボリ《 ジ〇 

." AJ レバード 〇 

... メックハルバード 〇 

. ?SWORD {スレイヤ《ソード） 

. ……メックノ VI レ/ 1 C — ド 〇 

. .ハルバード 

.. オレンジ グミ© 

.. ライフボトル 〇 

... . . アップルクミ 〇 

. .. アップルグミ 〇 

. ルーンスタッ フ〇 

.. オレンシグミ 


...r r r --. ‘ . . .... ' ' ' フイフボト J レ 

. ……アップルグミ 

... .シルバー クロ'*ク 

-r . . ル^■ンホトル 

. . . . ヒヨハ> 

. - ■■…‘…け . メンタルリング 

Point 8の2つのスイツチを押す 

. お今こんのカギ{脔邀品) 

Point 9 のスイッチを正し <睹む 

.. ラベンダー 

.. 10000ガルド 

ア 7- グラス 
エリクシール 
ホワイトミスト 


m 息を合わせて 

ir 前の立て本 L を諫むと s 扉を開けるイベントがスタート 
-:ここでは部屋の左右にあるスイツチを、アーチェに合 
* てて笤めばいいこのと 
兰產みすぎないことが] 

3女が踏むのを見て 
--t ノても間に合うので、 

•て士すに，（&0ページ* 

二 ：.， t 4 〜 5 へ ) 


i ダオス城 B | 


虹り; 


鏡の世界 

=oint 8の石像を調べると隠しスイッチが見つかる左右のス 
二を押すと、宝箱が落ちてくる Point 9では Point 2の左右 
邃つまり 上.下，左右■下.上の順番でスイッチを踏めば いい」 
部屋の外に宝箱が I れ/おうごんのカギ I が手に入るこ 
--ノテムを手に入れたら、ふたたび城の奥へ進もう （90 ペ^- 
ユ〇 inti 0へ） 


■ 

-v m •ザ ^ r ' ?i ii 

み セ，' ■■■■す ■ ■ 

.. .: n . ! 

■が，.：.:. 

" — ] 1 f' [ — — 

謇❿蠢馨⑱ 

i さ心？ 

: 

户■，一: — ^T - - f 

I i 

1 f 




I ダオス城 A へ] 


鏡の中へ入るには 

死神の姿が1央る鏡の中には、隠し部屋がある そこへ 
入るには、ダオス城の奥て「ふしぎなてかがみ-を手こ入 
れ1鏡の前に立って®ボタンを押せばいいするご 乾 こ 
の戟翻になり1勝つと鏡の中へ入ることがてきる 












































































ダ オ 


酬 ァ-チ I を残して 

Point 6と同じ場所だが、今回は必ずァーチェをスイ 
ノチに残すこと 


ス 


(前承 


胃 iftfi アーチェとの合35 


この場所に来ると、下にいるァーチェに呼びかけるこ 
とかできるするとアーチェがほうきを使って上って来て、 
4人パーティか後活する 




IfBB スイツチを踏み輓けるには 

ここも Point 4と同し仕掛けだが、乗せられるものは見 
当たらないそこでスイッチを2回踏むと、パーティのうち 
1人を重石として残して進もうということになるこのとき 
残るのは、だれでも構わない 


石を落として 


Point 4はスイッチを踏んでいる間だけ扉が開く仕掛 
けだ - Point 5にある石像を奥の穴から下の階へ落と 
し、スイッチに乗せると扉を通れるようになる 




Item Data 

アイテム データ 

〇 . ルーンボトル 

〇 . ブロテクトリング 

〇 * .kf-7 

〇 . フイ■トシンボル 

〇 ... チヤームボトル 

〇 . メロン 

〇 . マンゴスチン 

〇 . ブルー:/ 

〇* . シルノ <ーケ■ブ 

0* . ふしぎなてかがみ （ ft ® 品） 




おうごんのカギ 
ダオス城 C のうち Point 11の部 
屋と宝箱 F 〜 G の部屋の扉は/お 
うごんのカギ」がなければ開かなし、 
これらの部屋の探索は後回しにし 
て' 早くタオス城 D に行って必要な 
アイテムを手に入れよう 



I ダオス城 B ， 


C 
















































Flowchart 

フローチヤート 


Point 1のスイ^子 


Point 2のスイッチを上■下，右- 


Pomt 3のスイッチをアーチェと閩時仁 » t ' 


Point 4にあ祕1を下の階へ落とし Po 时5似イ分 Ot 我 


Point 6めスイッチに仲間1人を乗せる 


[ふしぎなてかがみ j を手に入れる 


Point 9のスイッチを上ン 


「おうごんのカキ丨を手に入れる 


Point 10のスイッチにアーチェを乗せる 


Point 11$経て Point 12へ 


Point 13でイづル Q - ド細す 


ダオスと戦ラ 


iS ^ i ダオス、覚悟!！ 

ダオスはイーヴルロ ー K 2 体を従えて登場 
する彼は雷属性や光属性の攻擊に弱 
いので h クラースのルナやアーチ I のインデ 
クニシヨンか有効だ= しかし形勢不利と見 
るや i ダオスは時間転移の術を使って逃走 


Monster Data 

モンスターデータ 


名前 

HP/TP 

5- 囂， 

ドウームガート 

S 200/0 

蹩 

モンクソルジャー 

2550/280 


ソーサリス 

2000 250 

絵 

サムライ 

5500 0 


カゲ 

4800 0 

3 E 

リッチ 

4770 300 

先 

ジン 

7100 1 D 0 


ィーウルロート 

S 4 Q 0 Z 5 C 


ダオス（ホス 

30 OOC =：：： 



イーヴルロートを倒せ 

-- ズ■つ部屋の前にはサモンデーモンの使い手、イ 
:—ド3体が待ちかまえている3体に立て練け 
-モ.テ—モンを使われると，瞬時に金滅する可能性 
V ベ沒らが魔法の詠唱を始めたら、ただちに攻擊し 
■ 二^てルさせること- 


全員て解除する封印 

:『云室の扉には四方八門封印術が仕掛けられて 
r 1人のメンバーがそろわなければ解除できない 
:ぞ。〇 int 10〜11の手順を踏んでおかないと 1 先へ 
m ^のだ：扉の先には1ダオスガ""ド（イーブル 
ニー3体）が待っている: 


M 不思議な手鏡 

ニニ T 宝箱を守るジンを倒して「ふしぎなてかがみを 
=-： ' .れたら、ダオス城 B にあった死神の映る錆の中へ 
；二;:ができるそこには先へ進むためのアイテムが 
爸三：: T . いったん引き返そう-なお,その際は重石に 
；: T ■ハたメンバーと合流するのを忘れないように 
m ■、—ジ .Point 8-9 へ) 
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H A O S 
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アルヴ アニスタ〜エドワード 郵 


タオスは時間転移によつて姿をくらましてしまつた。残念ながら， 


曆史を変えることはできなかつたのだ。彼を本当に倒すには、鞾 M 
転移を封じるか、クレスたち自身 MB 転移奮身につけるしかない。 


しかし，モリスン亡きいまそんなこと俩能 fc ろうか？ 






軎き残しているのだが‘ 


[ アルヴアニスタからエド 7— ド明まで]] 

ダオスを逃がしたあと、クレスたちは今後の方針を相 
談するために1アルヴアニスタ城のルーングロムのもと 
へ行ぐル"-ング□ムはクレスたちにエドフード■モリス 
ンの手紙と書斎のカギを手渡 u エドワート家を訪れ 
てみようと提案する 

主を失った害斎で、クレスたちはエドフ ー F のノートを 
色晃するそれによると1海底に沈んだ超古代都市卜 
-ルならば、時間転移の方法が分かるかも知れないと 
、う-しかし、いったいどうすれは海底へ行けるのだろ 
)7 エドワードは，ウンディーネの力があれば可能だと 


Flowchart 

フローチヤート 


-ング D ムとともにエドへ行く 


宿屋に宿泊する 


卜ールの失われた文明に時空転移の力 
ギがある L き残し T いた 


Skill Data 

スキルデータ 

エトつード邸 . お芒-; 

エドワートの*から 


レーングロムが r ルヴァニスタへ帰ったあと、ミントが 
要なことに気づぐマナの源であるユグトラシルがこ 
のまま朽ち果ててしまえば、そのうち魔法が使えなくなり. 
ダオスを倒せなくなってしまうのだ， 

そこでクレスたちは1まずユグドラシルを復活させる方 
法を探 U それから超古代都市トールへ赴くことにする 


エドワ-卜邸のイベントが終わった6、どこかの宿屋に宿泊してみようす 
るとミントが、夢の中で母親のメリルかユニコーンのイヤリングをつけていた 
ことを思い出す.目を覚ましたあと、ミントは自分の法術でユクドラシスを救 
おうと決意する-それには1法術師の象徴であるユニコ》ンの力を、俺とし 
ても借りなければな6ない：クレスたちは、この世界のどこかにいるに違いな 
I ^ュニコ_ンを探すことにする: 


法術 SI の狂てあンの力在借りれ 
は'.ユ•グドラシ J レ S ； 雄-; S できるか^しれない. 


宿泊する宿屋は 

ユニコーンの夢はどこの宿屋でも見られるか、できればアル 
ヴアニスタで見るのがいちはんいいそうすれば、フレイランド 
に行く船でミントからユニコーンの話を聞<ことができるまた 
戦争が終わったミッドガルズには t >ままで隨れていた市民が大 
勢おり、ユニコーンに関する情報を聞ぐことができる... 


HP 中回復と解毒の効 


果を持つ料理た 


♦ おさしみの料理法 

エドワードの蔞は「お 
さしみ」の料理法を教 
えてくれる ： これは全 





















































コラム 


クラースの特技 



クラースの 特技は精鐾の召喚によって魔術と同等の効果契約に必要な指輪を入手 U それから精噩を探し出して契約 
を凳揮する「召喚術」 t この術を身につけるには、精雲との しなければならない， 

名称 匾 性消费 TP 嫌明文 効果讎修得場所 糊べ■ジ 


シルフ 風 8 風の精霊シルフを召喚する E 大元緊の1つ 敵1体 過去ンウアレイ 40 

ウンディーネ 〜 水 口 和？^栗ウンかネを召磕す否四太元索笥つ .敗印 遇务燙明- 部 

ノ_ム 地 16 地の精涅ノームを召喚する..四大元素の1つ 敵全体 過去■箱栗の洞窟 58 

イフリ>4- - 20 散の相耍イフ■トトを召喚ナん四大元辦〇 mm 過去■熱砂,の細 56 

マクスウェル 無 20 四大元索の帮盃を統率する糈葚マクスウェルを召喚する 敢全体 過去モ_リア坑道 66 

ルナ マ-光 24 月の精眾ルナを召喚す名 敵全体 過去パ2螞車の塔 78 

シャドゥ 閤 30 聞の粮盟シャドウを召喚する 敵1体 未来？？？？ 

アスカ： ± 30 光の辑霖アスカを S 物す‘ .デ1，: 敵全体 未来.■超卑代獅トル12’ 

ヴォルト m 26 蛋の稍盡ウォルトを召喚する 敵全体 末来■ヴォルトの澗窟 114 

オリジン . s as 万物元 _ sar オリジン相喚する..敵全体 '朱苯.トレントの有 伽 

グレムリンレアー m 42 いにしえに對印された禁睨文の1つ k 界の小 m 廉を無数に召喚する敏全体 未来-？？？？ 

フルー*ド 1 崗 邱 舞辟された禁睨文のつつ®界の匿王を召喚する 敗金1本 未赛:？?？？ 


mmm 


口 — ▼ ▼ xiomr 

〜 腸 ^^^^^ 

ハーフェル フのァーチェが新しい糜術を覚えるには、世界のイベントによって得られることもあるが、ダンジョン内の宝箱から 
二こかにある[呪文害を手に入れる必要がある呪文害は見つけたり、人から貝い取つたりすることの方が多ぃ. 




厲性消費 TP 説明文 


名禅 疆 一— 

ファイアボール 火 3 

アイスニ乙！^ル 水 3 

ストーンブラスト地 3 

令ィト識 u m ' ^ t : 

ストーム 風 8 

* ^ .■3?*v—»■ 一 ”*** -■■ :: 

クレイブ Mfe io 

アイストーネード水 10 

ィ ，プ^^シ ''央 10 

〜ラクタービーム無 12 

サンダー^—卜 r 雷 16 

サイクロン 風 17 

w : ^ ^ ir 

ファイアストーム 火 20 

ニンクマチノテジ ド 地 20 

テンベスト 風 24 

メルス ▲ ム-水 22 

，ースク X イク 地 27 

.ホ:'' 嵐ハ’-:ぜ: 

32 
"30 
34 
4¢ 
50 
7 B 


:効果範囲修得場所 参 IT ページ 

敵'1体 

最初から 


敵-1体 

最初から. 


敵1体 

過去■ユ ー クリットの村 

36 

、 败1体 

過去-ベネ”デ市 

44 

敵1体 

過去■ベネツィァ市 

44 

.. 船体 過,，職の洞窟 

5 B 

敵全体 

過去クリフドの村 

36 

•： 敵全体 

遇去■熱砂の洞箱 

56 


ニクスプロード 火 

- ンデグ ニジョグ .: W 
5ノダルウェーブ水 
ブラ^ク余ールな間， 
>テオスオーム 無 

::グバシ...光 


炎系攻轚呪文の中で通も簡単なもの火炎弾を発する 
水桑攻擊呪文の中で最も_単なもの.搿教の氷.刃を発する' か 
地系攻擊睨文め中で嵌も簡単なもの石つぶてを発する 
雷系攻擊魄文の中で最も筋単なもの/ホざ^雷を発する'、敵1体 
m 系攻®祝文の1つ敵の周りに突 ms 巻き起こす 
埤矣攻顰呪交の1う；碱面から岩祖を出珙独る.’ 

水系攻翠呪文の1つ.敵を氷の嵐に巻き込む 
:.我枭攻擊呪文の1づ g 揉の周囲に溶岩命&岀現か^ 

無面性攻哚呪文の1つ.地上の敵を空へ持ち上げ落下させる 敵全体 遇去■ァルヴァニスタ城 

宗系攻轚呪交の1つ'-敵の周りに落通を全從せる . 敵.全体 遇去:■ア」吟ァ=スタ城' 

風系攻筚祝文め1つ：敵の厲りに竜卷 s 生じさせる 
为系攻犟祝文め1づ .. 無数のレーサニで戴を焼^尽くす 
炎系攻擊睨文の1 つ... g 福の周囲に炎の嵐を卷き起こす 
地系攻繫呪文め14巨石を潘下させて敌を押し®す 
風系攻擊呪文の1つ ： 竜巻を発生させ、敦を吹き飛ばす 
本桌攻擊呪突の1づ：敵の無下に大溫春を按り出す 
地系攻騍观文の1つ大地蚕を起こす 
M 系攻擊呪文の Y づ-，風圧で敵を押 ソ， ... 

炎系攻 e 呪文の1つ，目標の風囲に大燎発を生じさせる 
宙备攻 摩呪 突の i 或.敵の闺りに神の 里を落とす - .〜. 《会 体 

水系攻翠呪文の 1 つ敵の 屑り に洪水を生じさせる 敏全体 

® 系攻擊呪文で禁呪文の1つ敵を!®い込^ H の穴を作り出事絵穿 
無 展性 攻珙呪文の 1 つ敵 (こ 向かって 陷石を 落下させる S 全译 

其系玫 SS 呪文の 1 づ： 敵の周りに趄 燔 発を生せる 


描 up ル， 

未妄鬈 C 专苣 

法??^ 

天； 

钱ず 


52 

邸 


敵金体 

: 败全体 

過去*ベルアダムの村 

過去 ■12 星座の塔 

34 

78 

敵全体 

過去■ダオス城 

88 

—•' .'敵全体 

過去/ダす碑 

136 

敵全体 

未来■テ文テルの館 

12 5 

:'敵全体 

未来^溧食涓 

屯 

敵全体 

、 哦 1 体 

未来_???? 

過•去■超古汽#^ヽ-.- 

* 

教全体 

朱来伽钂 

t 1 ? e 


■チ3：の赝術の中には悴诉堪所の板数あるものが存在します紙ここでは代表的なも®$紹介して T IT 























:ントとアーチェの 2 人て森の奥へ 


池付近でアーチ x が別行動になる 


クレスとクラースてミントた&の後を追ラ 


ァ~チェと合流す5 


精盏の森でユグドラシルを復活させる 


094 


白樺の 

」：のままでは世界からマナが宪全 K 消失 UTUSd 。 ミント <0 
撞寨で法謂拥の象嫌 T & るユニコーンの力を價り、ユクドラレ 
を復活させることにした一行だ AUi たして気むずかしいといわ 
れるユニコ_ンの力を格りることはできるのだろラか。 _ 


f 曲樺の森 1 


Flowchart 

フ a _ チヤート 



























































:ヴドラシ J 晚号 j 

ニニコーンホーン_を手に入れた一行は、精 
丄 3へ向かったミントがユグドラシルの前に 
-= 分にできる最裔泣の法術をかける匕すさ 
ニネルギーが周囲に流れ出す「ユニコー 
_ — ンの力か5电すぎ、ミントにはうまく扱えない 
彗命に制御を拭みるミントその碉間まば 
，へあたりを包み、天空へと立ち上る氪か 
: e の前には以前にも增して緑豊かな樹が立 
-ユグドラシルは復活したのだ-やがて 


精霊マーテルが姿を現し、クレスたちに礼を述べる 
そして未だに大屋のマナが消費されてしゝることを告 
げて消えていぐ 

こうしてひとまずユクド 
ラシルを救った一行は、ダ 
オスを追うために卜ールへ 
向かうことになる. 


E3 


ヴァルハラ平願を抜けて 

三令:■森はミッドガルズの北西に位置するここへ 
- . ；以前ダオスの軍勢と戦ったヴァルハラ平原 
m 1ければならないヴァルハラ平原は迷いやす 
4 ^なので、自分の現在地を把握しながら進んで 
=84参照）敵は出ないので安心だ. 


Item Data 

アイテムデータ 


ュ=コーンから入手 


.とうち申うかそう ito ^ 
. ユニコ_ンホーン 


M 法術師の象徴ユニコーン 

ニニ::ーンは清らかな乙女にしか会わないという 
、てこクラースは Point 1に残り、ミントとア-チェだ 
-写、と進むことになるさいわい敵の気配はない 
‘• —： ところが Point 2に近づくと、突然アーチェが 
，-し逆方向へと走り去ってしまう:イ士方なくミン 
T 先へ進むと1池のほとりには1頭のユニコ-ン 
へ，:すんでいたいままでのことを話 U ユニコーン 
:-ラえを求めるミントそこへ实然ダオスの配下が 
吝 r 趸す- 

j ^| アーチェと合流せよ 

を感じたクレスとクラースは、急いで森の奥へ 
:石，うこのとき、ミントと別れて Point 3にいるアー 
- :こ金流するのを忘れないようにさもないヒモン 
- この戦いにクレスとクラースの2人だけで臨まな 
^ ;：ならないことになってしまうのた 


[pnij ミントとユニコーンを守れ 

づ 】とりにたとリ着 いまにもミントが製われると 

-了ぐに敵と戦閫になるここで戦うイーヴル□一べ 
; . まのクレスたちにはそれほど怖い相手ではない 
■-ースのマスクウェル,アーチェのインテクニシヨンを連 
- . 一至そう敵を倒すとユニコーンがミントの宫葉を 
± . ユニコ ■ —ンホーン」（こ姿を変え協力してくれるこ 
…：のときミントは、きよきおとめ_の称号を得る 


アイテムを手に入れよう 

前述したように，タオス城攻略後 
のヴァルハラ平原では旅の剣士か 
ら輿義害を買うことができるまた、 
白樺の森に生えているキノコは交 
易品の「とうちゅうかそう_なので * 
取っておくといいちなみに「とラち 
ゅうかそう」は 

①遇去編でタオスを倒したとき 
@クレスたちが未来に時空転移し 


たとき 

③.未来辑で「ほのおのけん j を入 
手したとき 

の3回復活する 


取れるのだ 


精霊の森へ 

白樺の森で「ユニコーンホーン- 
を手に入れると1精盖の森へ「ハ— 
ッと行く」か「歩いて行<0かを遇 
ぶことができる 


Monster Data 

モンスターデータ 

名柄 HP/TP 弱い属性 

イーヴル CI-K 6400/250 
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超古代都市トール 

ぱるか昔には、いまでは騫无られ Q ； いほどの高度な文明 ^^ T 
い fc といゎれている。頃石の落下により海中深くへ4：沈んだという 
- 古代鄱市卜-"ル。ここならば、時問の壁を越えるほとの科学琴- 
が存在していても、 右かしくはないかもしれない。 


卜 ル 


0^6 
































































’一い%行くには: 

-ベベネツィアの沖合に沈んでいる現代へ戻 
- T スとの決戦が控えているので、装備やアイテム 
T ，こ亏意しておこう準備が終わったらベネツィア 
5 ^ f 左の桟橋に停泊している船の船長に話しか 

.- T ると1200ガルドで卜ールが沈んでいるところ 
r - s % てくれるのだ： 

I r 二場所に_<と、クラースがウンディーネを召喚 
-:亨の精噩ウンディーネならは、クレスたちを海底 
• •- <至で運ぶことができるというわけだ （ こうしてウン 
--こウ作った気泡の中に入ると1そのまま卜 ー ルへ運 


m トランプの入手 

*： - t 1の扉から町の北西にある建物の中に入る 
.It 2のカウンターの上に1きらきら光る物が置か 
へる 調べてみると、どうやらトランプのようだい 
厂ニニろ用途は分からないが、意味ありげなアイテム 
とりあえず持ってし '〈ことにしよう 

ten セキュリティシステムを解除せよ 

f ：；南の記憧陣の近くに、ロックされた扉がある 
， - 三にはたくさんのスイッチがついたパネルと細長 
—てどうやらセキュリティがかかっているようだ.こ 
-ラースの提案に従って細長い穴にトランプを差 
.二ここ、セキュリティシステムが解除されて建物の 
=: : 、ることができる 


撇ロボット 

Point 3の右側の部屋に、補 
給□ボットがいる。[アッフルグミ」 
「オレンジグミ」「/ ゞ ナシーアボトル」 
「ライフボトル」を無料で分けてく 
れるのて、あ U が/こく ff 】 用させても 
らおケ 


迎えることができれば.アイテム「ホ7イトグロ 
一7」とミントの称号「キューピット」がもらえる 

のだし 

ちなみに2人が結婚しないと未来世界のよ 
ラすがほんの少し運ったものになる 


に来たついでに彼らを訪ねてみよう：すると2人 


の結婚式に招待されるこうし r 幸せな結末を 


Flowchart 


フロ—チヤ—卜 


ベネツイアで船に®り1海上へ出る 


超古代都市卜ールへ 


北西の部 M でトランプを入手する 


トランプでセキュリティシステムを解除する 


Item Data 

アイテムデ-"夕 


ハッピーエンド 

過去世界を離れる前に、どうしても見届けて 
おきたいことがあるそう1ナンシーと:!:ルウイン 
の恋の結末だ，もしもアルヴァ=スタの都でェ 
ルウィンとドグを和解させていた 6 k ベネツイア 


n c i e n t City I 



































元パロ^そこは口 KDffl 市機能のあり、 ivcr ] 
を管理するところだ。 B 寒問転移装置が設置されているのも、この中 
に違いない。しかし室内に足を醣み入れ fc クレス*ちを出迎无た丨 
のは，いまなお作動—力-トシステ—。 


m 





m ""' 




ゴモンルーム 


lAn 迪路 


宝箱の蔀屋 I 



I 大広間へ」 



I 大広問へ] 

" 大広 nT i し_はマ'^コンビュータルニム、宝箱の部屋、入□ 通路のどれかへ j 








0 


K 


0 


0 


ぼ螫 


マザ.1コン.ヒ H I タル*™ム 























































丨 




—夕で時間転移する 




メディカルトリートメントを活用しよう 

1 マサーコンピュータにはタイムワ ー7 とともにメ 
テ V カルトリートメント （ HP / TP 回復）という機能 
がある現代へ時間転移する前【こ体力を回復 
するときはもちろん、ゴットブレスを獲得する前に 
マサーコンヒュータルームへ来てしまって大広場 


へ 戻る場合んこの機能を フルに 活用しよう 
いったん 大広間に出る 匕いつ マ ザ ー コンビ ユー 
タ ルー ムに戾って来られる か 分からない 体力 
を回復させて万全の態勢て挑む方が安心だ. 


pij 呪文書を入手しよラ 

芑 HE 屋には呪文軎「ゴッドブレス^があるこれ 
.i 雪注攻撃に弱い敵にかなりの威力を発揮する魔 
* T 忘れすに取っておこうもしもマザーコンビ ュ 
-- •-ムに先に入ってしまった場合は、いったんそこを 
二-1趸の部屋にたどり着くまでやり直したい二度 


:；ってしまうか' それだけの涵値はあるのだ 


ii 警備ロボットを迎え撃て 

- コンピュータルームの奥へ行こうとすると、クレ 
• :;不法侵入者と見なされ1都市防衛システの聱 
谶二-〜と戦うことになってしまう部屋の入口には記 
f 塞--そるので1前進前にいったんセーブ U 体力も回 
r て一とくようにしよう装備 q ホットを倒すと契約の 
#k ヌイヤモント_が手に入る 


現代へタイムワープ 

T ，コボットを倒せば I いよいよ時間転移だ転移 
; ベ碭でダオスが復活したあの地下墓地になるの 
- T ' T に体力回復とセーブをしておきたい準備が 
卜-こらマザーコンピュータを起動させ1タイムワープを 
，パ都市機能を回復させるために卜ールを浮上さ 
- >こモう一度タイムワーフを選択すれは,クレスとミ 

〜そ尹 T_TI ■肋けてくれた仲間を救うために地下墓地 
二ここができる 


iHi コモン■キーを探せ 

ニモパ レームの 大広間【こ入ると扉と宝箱が&つづ 
へ：吾は入口通路、宝箱の部屋，マザーコンビュ 
-- ■ームのいずれかにつながっているが、すべて力 
- へっていて開くことができない扉を開くのに 
コモン-キ ー 丨は、宝箱のうちどれか1つに入 
一 I I このコモンキーは1回使うとなくなってしま 
-こモンキーの入った宝箱の位置や扉と各部 
I てながりは、扉から出るたびに変わってしまうつ 
T シての部屋に行き着くまで，何回もコモンキー 
こ入れなけれはな6ないのだ宝箱の手前には 
，——ノ というモンスターが立ちふさがっており、少な 
5司の戦閩は必至なので、体力の消耗に注意 
一-っ攻略を進めよう 


Monster Data 

モンスターデータ 
名前 HP/TP 


マーマン 

5550/0 

火 

ジヤーン 

4500/0 

_ 

リビングソート 

4400/0 

一 

3000 R 

3000/0 

水 S 

4400 R 

4400/0 

水， 

2 SH 

12600/0 



Item Data 

アイテムデータ 


. コモン*キー{貴策品} 

8つの宝箱のうち.どれか1つから 

.. ダイヤモンド（契約の格務) 

窖備ロボフトを倒す 
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Flowchart 

フローチヤート 


現代の地下鑒地に戻る 


ダオスを倒す 


モリスンの家て隕石に褰われる 


Monster Data 


モンスターテータ 


名前 

タオス（ボス〕 451 


HP/TR 

000/5000 


典い属 S 


ちの帰りを待つ大事な人のもとへ、やつと帰つてきた 《) だ。しかし 
_息ついているヒマはない。タオスはい*まさに，モリスンとチェ 


地下墓地〜モリスンの家 


卜ーノ吻転移装置を使い、畤闥の堅を越えたクレスたち。自分た 


タオスとの戦い 

タオスは以前にダオス城で戦ったときよりも強くなっているので j 主意が必要だ。 
特に有効な攻整法はないので、彼の強力な糜術をどう封しるかが勝負の分かれ 
目になるだろう ： それにはクレスの休みない攻漀がいちばん確奥具体的には 
クレスを虎牙破斬で突っ込ませ、何らかの攻擊をつなけて連統技にする同時 


にァーチェやクラースに強力な特技をシヨートカツトで使わせるのだ = クレス以外 
のメンバーは、|隊列」コマン KT 後方に下げておくといいまたダオスの攻擊を 
受けると気絶しやすいので、クレスに r ヒヨハン」を装備させてお c といいたろう 




ダオスを倒せ！ I 

クレスたちの転移先は、現代の地下墓地、モリスンがクレスと 


暴走 U 地下 M 地は崩壊し始め 


ミントを過去世界へ送った直後だった。ダオスはいまにもモリス 


る：クレスたちは急いてその場を 


ンとチェスターにトトメを刺そうとしているではないかクレスたち 
は即座にダオスに戦いを挑む 

なんとかタオスを倒すと、ダオス復活時の膨大なエネルギーが 


脱出するのだった： 


] 


別れのとき 

ダオスを倒すという目的を果たしたクレスたちクレスはミントの母を精霊の樹の下 
に埋葬する = そしてクラースとアーチェは過去へ戻ることになったところが2人が卜一 
ルへ向かおうとすると、#音とともに無数の隕石が級い 
p かかってくる 

" その直後，ハリソンという男が時間転移で_同の前 

に現れる u 彼の話によると * タオスが SO 年後の未来に 
姿を現したらしい:そしてさきほどの隕石も、クレスたちを 
窖戒したダオスの仕業だという。戦いはまだ終わってい 
なかったのだ。 


[ 新 fc な旅立ち 


ハリソンとともにふたたび卜ールを訪れるクレスたち- 
過去のトールから現代の地下墓地へ時間転移したよう 
に今度は未来へ移動するのだ:.目指すは50年後の 
卜ーティス村ダオスを完全に叩きのめすための、新た 
な冒険への出発だ，そのなかには，クレスの親友-チ I 
スターの元気な姿もあった.： 









































□ 
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チェスターの特技 


弓使いであるチェスターの特技ぱいうまでもなく「弓術_だ. 
三 I 代編では唯一の通距離攻撃を持つメンバ^"として、クレス 
を大いにサボートしてくれる過去編の最後でパーテイーに復 
考する時点でほかのキャラクターとレベル差が開いてしまって 


いるが、グングン成長して追いついてくれるはずだ.そのレべ 
ルアップに応じて使える特技も増えていくので.ぜひ活躍させ 
てあけたい， 


名称 m 消費 tp 


K tlA. 

101 

d 

凍牙 

m 

レ s ， ラ 

鶩羽 

3 ^ T 

疾風 

m 

wm 

M 

嘞う 

mn 


火 


4 

■■，"：： 5 .,. 


i 2„ 1 

— 14 

.■— —m - - .... 11.. :■ 
11 

一 20 


4S 


fliwt ' 

炎をまとった矢を放つ 
■'谦癒_矢 m っ 
いかつちをまとった矢を放つ 
-爵:通力を持みこ矢 i 放つ '' ' 

索早い動きで矢を連射する 
地面を政き束ばしダメージ亲尊先る 
敵の頭上に雨の様に降り注ぐ矢を放つ 
巨大化する矢を放つ 
閫気を込めた強力な一擊を放つ 


効果蠛 II 

敵1体 
敵1体 
敵1体 
敵.:!体 
敵1体 
敵1体 
敵全体 

mm 

敵す体 


入手レベル 

UV3 

LV 8 

LV 16 

LV 34, 

LV40 

LV22 ： 

LV 2& 

LV 46 

LV 52 


□ 




ム 


すずの特技 

迷だが、どうやら夕 


すずの特技は忍びの伝統を受け継いだ「忍術上彼女は 
しちばん最後に仲間になるキャラクターだが，最初から特技を4 
つも持っているクラースやアーチェ、チェスターと違って、直 
接攻擊を得意とするのもおもしろいとこん新しい忍術の取得 


方法は謎だが、どうやらダンジョンの探索がカギになるようだ， 
被女を育てたい場合は、なるべく早いうちに出会うようにすると 
いいたろう 


名稗 

写身 

4 ■ら A P - ，• 

不知火 
飯期落とし 

杯 く 仇 ■: f :- 气 

ms 


wm 

34 . 1 . rft6 

um 

——じ 

mm 

km 


ん篇性 


消妍 

10 


. _ 


8 

一 ia 

火 10 

^ ,12 
風 15 

— 45 

~ 30 


分身して敵に2倍のダメージを与える 
敵から卞ィテムを S い取る…へ 
敵の m 上に落下してダメージを与える 
.木の费の嵐を華孝起こし进'ぎする 
炎をまとった手居剣を投げつける 
投げうけだ豳ヒ甭を落 t す'’'. 
s 空破を起こして敵を斬り刻 t 
:大■ガサを右.して攻擊する^' 

運桡攻轚で敵を*！^刻む 


h ester&S 


S d e c 


効果範囲 

数1体 

Mm . 

敵1体 
味方全依、 
敵1体 

幽体': 
敵1体 

敵1.体し 
敵1体 


入糊 

最初から 
显初から 
薄初から 
嵌荀か^/ 
???? 
??7? 

7^77 

???? 



IM 














.フ^^ 































M い難 

少 

火 

rn-tn 


名前 HP/TP 

キラーヒー 1250/0 

スカウ: t ンジャー 2300/0 
チュンチュン 2380/0 


名前 HP/TP 弱い Ktt 

デザートフライ 860/0 水 

サイトて?インダー 780/0 % 

デザートキング 2650/0 風 

テスストーカー 2020/0 火 

コカド iJ -ユ 5300/0 風 

名前 HP/TP 弱い®性 

バタッパ 2100/0 火 

キラービー 1250/0 火 

ティンパーウルフ 2450/0 火 


7 リベキール届辺 


名前 HP/TP 弱い ft 性 

フ□ストパニー 2880/0 火 

フ〇ストキング 7530/0 火■風 

ポーラー ベア 6930/0 火 


ユミル大_ (水鏡ユミルの森揭迈） 




HP/TP 
2100/0 
1830/0 
24S0/O 


a —ンウアレイ岛（ローンウアレイ®迈） 



HP/TP 
Z 100/0 
1830/0 


餌い属性 
火 

地■火 


2300/0 班，火 


名前 HP/TP 弱い B 性 

ティンパーウルフ 2450/0 火 

スカヴェンシャー 2300/0 埔火 

ブルー ¢ 3 — バー 5150/0 ifc 

アハッチトクター 2S50 / 3S0 物理 


ミットガルズ大睦北部（氷廳域) 


名前 HP/TP 弱い K 性 

ブラックスライム 3980/0 火，宙 

ポーラーペア 6930/0 火 

スカウト 2680/0 物理 

フロストバニー 2S80/0 火 


常困の大應(ア ーiJ ィ周迸） 


名箾 HP/TP 弱い®性 

ボガ》卜 3700/0 火■光 

ヘルハウンド 46B0/0 火*光 

トゥームトード 3540/0 火， 

力一力一 3120/0 地*火•光 



ster Data 

ターデータ(ジオラマップ） 



l . A ： ■!! 


2星痤の塔以南} 


弱い厲性 
火 

地■火 


クリッド大クリフド周辺） 



名前 

バダッ八 
テインバーウルフ 
スカヴ：ンジャー 


HP/TP 

2100/0 

2450/0 

2300/0 


フレイランド全成 


弱い IS 性 名前 HP/TP 弱い K 性 

火 テインバーウルフ 2450/0 火 

火 ス方ヴ I ンジャ〜 2300/0 _，火 

加火 ブルー〇-バー 5150/0 火 


ミツドガルス大陲中部 （ 12星痤の塔以就） 




ベネツィア大陲(ベネツィア固辺) 


m 火火 ：' i 


'« 火火 

■火咿齙 

-1.! I - l !!£ l _-- 


Lr 





























































HP/TP 

2100/0 
1830/0 
1960/0 


名抑 

[山道] 

バダッハ 
プレデター 
キンクコブラ 


Monster Data 

モンスターデータ 


S ゲ ー IWMU 

この町では特に何もしなくても、ゲームを進めること 
自体は可能だしかしクレスたちの能力を高めるため 
の材料がたくさんあるので、ていねいに情報を集める 
といいだろう。 



Skill Data 

スキルデータ 

，… 韻 天翔脚 

剣道道塌の奥の男から寅う 

〇 . . . ... .にくじやが 

宿雁の S の料理人(こ II し かける 

Item Data 

アイテムヂータ 

末' 来 IB め始め . ワ》ル！ - p マップ 

パリソンからもらう 
[ミ ゲールの町] 

〇 . .. タワーグラス 

雑货屋にあるブッシユべイビーめ梅を B かし I 
興にある宝箱を39ベる 

mmi 

\ j - - r い 1 . . j _ ノバ- 1 -スド** ル 



〔南出口 


Flowchart 

フローチヤート 

黍 





M 


GALE T 


ミゲ 


ルの町 


クレスたちが時間転移し T たどり着いた先は、未来の卜ーティ 
ス轉尨った。思いがけないこと ( C , 町の名黼はクレスの父 《) もの 
に饔わつ T いる。クレスはあらため T 蒙族に想いをはせるととも 
に、ダオスなきあとの村の再膽を考えるの尨つた。 
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ハリソンを追ってベネツイア方面へ 


:サ恶校- 


ミゲールの町に入る 


火 

火枷火 
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-ンニマルト 


レーンソード 


T スクスソート 


-てントアクス 


Shop Data 

三ンプデータ 

= . .96 G 


1400G 
16000 
3480 0G 
18003 
29 Q 0 G 
5056 0G 
400 0G 
2200 0G 
-3000G 
1240 G 
， 3600G 
24S00G 
5600 QG 
3000 0G 
-1150G 
1580DG 
1 3200 
500 OG 
14200 
360 OG 
400QG 
1200 G 
30QG 


パンヴレ < プ 
v s - ■ド ---- 1 ■ 1 

:クハルパート… 
=>ホジツトボウ， 
--■ワンド…… 
ーンス.トフレート.， ■ 
トメイル ■ 

二， リイクロ，ク 
Z ス|カレ 〆 ツシユ 
-トシルド-“ 
インシールト 
，一 >ツトヘルム 

_ニスへ/レム . 

="? ントペレツ!- 

インべレット 
ライブリボン-〃 

—ン f レツト . 

ニチンミドン 


ブルクミ… 
すレンジグミ 
ミックスグ三， 

‘ナシーアボトル 
ライフボトル■… 
フレアボトル 
メキ； I - ルボトル， 
ホーリィボトル… 
ダークボトル…- 
レーンボトル “■ 
スペクタクルズ， 
ヘビーフーフ■… 
レザーマント…… 
シーブズマント 

タリスマン . 

ハラライチ!^ク』 
ホイズンチェック 
ラビットシンボル 
ホワイトミスト 
フイ-トシンボ J レ 
アタックシンボル， 
ホーリイシンポ JU 
ミステイシンボル』 
シルバ》ケ《ブ“ 


.60G 

200G 
—1000 G 
… 350G 
…30 0G 
1 50G 

.60 G 

.80S 

20 G 
350 0G 
10G 
104 0G 
1 00G 
200 OG 
2000 G 
27200G 
■6200G 
200G 
5000G 
' 7200G 

1 OOQOG 
1000000 
67410 0G 
3030 G 


— M I G A L E 


宿泊イベント 

未来についたあととこかの宿に宿泊するとチ 
エスターが弓の訓練をするイベントが発生 U 彼 
に経験値が入り，称号 I どりょくか」が与えられる 
またミゲール剣術道場へ行ったあと宿屋/ミゲー 
ル INN 」 に宿泊すると、クレスがミゲールの剣技 
を夢に見るイベントがあるこの夢はクレスの特 
技のヒントになるものた 


ミゲールの町のスキル 

ミゲール 剣術道場の輿に，奥義窖 t 風凰天翔脚」 
を 20 CMM ) ガルドで充っている男がいるまた遇去編 


て奥義書「腌神双破斬」 を手に入れていな i 、場合 


は.町の西にある民家を訪ねて老人に話しかけ、夕 


ンスを調べてみよう 


宿屋「ミケ-ル INN の横にいるにいる料理人 


に話しかけると、丨にくしゃが」（全員 HP 中回復）の 
作り方を教えてくれるさらにその隣の女性に話し 


かけると、収策品というジャンルのアイテムについて 


教えてもらえる 


固！メンバーを入れ替えるには, 


隊列」コマンドでいれかえ_を 


選ぶチェスターの装備は現代 


編のままなので，戦翻に参加させ 


る場合はもっと強いものを寅うこ 


t なお、経貘値はハーティの全 


員に与えられる 


5人バーテイ 

末来編からチェスターが加わ 
り5人パーテイになるが*战閩に 
参加できる人数は4人まで戦 


ユークリッド娜へ： 

ユークリッド大陸からアルウァニスタへ 
行くには、ベネツィア市で船に乗らなけれ 
ばならないそこで現代編、過去編と同 
じように今回も山道を越え、ュークリット 
の都を経由してベネッィア市へ行くことに 
なる何回も通過している場所だけに近 
道を使ってしまいがちだが、頂上に新たな 
アイテムが出現しているので取り忘れを 
しなし、ように 


しミゲール方面 i 
































































































ユーク リツ ドの都 

ベネツイアへ向かって大睡を北上するクレスた€。 


にあるユークリッドは、クレスにとつて現代ではミント、過去ては 


クラースと出会つた思い出深い場所だ。この街の重要性は未来 


においても変わらず、さまざまな情報を手に入れることがてきる。 


〔ユークリット城へ I 


" 南出 n I 
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ifftti ユークリッド国當科学アカデミー 

ユークリッドは店の数が多く品ぞろえも豊富なので、ミ 
ゲールの町で A 手できなかったアイテムを貢い求めるこ 
とができるまた住民からは科学アカデミーについて聞 
くことができる街の北西、かつてクレスの伯父夫妻が 
住んでいたところにあるにある大きな建物がそれだ 

ここではいろいろな研究をしているが、中でも最も力 
を入れているのが空を飛ぶ技術らしい地下室につな 
がる階段ぬ人の衛兵が厳重に警備しており j 嘧の段 
罨では入ることはできないこの先にはし1った l M 可が隐 
されているのだろうか？ 



Flowchart 

フローチヤート 


町の人から科学 T カデミーの話を閎< 


暑 



クリ讣 a 営科学ァカデ^-て話を餌く 






食林店のブッシュべイビー 

食材诺あしおうは現代のユークリッ 
ドにあった食材店マリオン.と同じように、 
店内で待っているとお客やブッシュべイビ 
一が入ってくるブッシュへイビーを捕まえ 
て店の外に出すと，お礼に食材をもらうこ 
とができるのも同じだ. 





弓の訓練 

チ：！: スター の訓練イベントが111発生 
U ストーリーかある程度進んだあとて宿 
泊すると、訓練イベントがふたたび発生す 
る今回はアーチ： t がよラすを見にくるが' 
お互い索直になれないようだとはいえ、 
これでまたチェスターに経験値が入る 


f^? ata 


宿屋 〔 a — ク I ；ツ HNNJ 


110 . 12G 

S^^^EET— 

アップルグミ . 60G 

オレンジグミ .200G 

ミックス^^ . . .. 1 DQOG 

バナシ_アホトル . . .350G 

ライフボトル . 300G 

へビーブーツ .. 1 040G 

レザーマント， . 1 00Q 

シーブス:マント .. 2000G 

ストーンチェック .46200G 

タリスマン ... 2000 G 

ハラライチェック .27200G 

ホイズンチヱック . 62000 

ホワイトミスト… .5000G 

7<_トシンボ J レ ■ ■' .. 72000 

アタックシンボル . 1 oooog 

ホ'-リ < シンボル .. ■ 1 0OOOOG 

ミスティシンポノレ . .. . 6741 00G 

シルノゞーケープ. . . . .303 0G 

TT^'i^agygg^M 

ヴリシユマルド ... 1 400G 

ワルーン V— 卜 . - 1 qooq 

ダマスクスソード… . 34S00G 

グレセン KF クス ..1S00G 

バルデ* T ッシユ .--- 29S0G 

サデイングレイブ . 5056 0G 

\ルバ_ド .. 400 0G 

メックハルバ_ド . 220000 

コンホジットホ■ウ . 3000 G 

^ ビーワン K . 1240G 


rl ^ Jlfc 田? 

ブレストプレート .3600G 

プレ_トメイル…■… -. ， 24500G 

ホー リイ クローク ■ ■ j -.. - 56000G 

三スレメッシュ .. 3000 0G 

フイートシールド ... 1 ?50G 

フアインシレト . . .1 580 0G 

アー〆ットヘルム . 13 20G 

クロスヘルム . 5000 G 

ラウンドべレット . 1 420G 

フアインべレット . 36000 

ストライプリボン .4000G 

ガントレット“ -. 1 2Q0G 

キッチンミトン . 3000 

■ BBiwnw - 嫌糾鼉 Mwiai 


にんじん 
キャベツ 
レタス…… 
充いこん， ■ 
じゃがいも 

トマト 

たまねぎ 
りん：: ■ 
レモン ■ 一 .. 
イチゴ 
バナナ■■- 
チキン ■ 
ビーフ… 

チー: x … 
たまご…… 
ブレッド，.. 
ライス ■■■■ 
いたのり 


1 50 G 
… 40 G 
1100 
1 600 G 
250 G 
■190 G 
21 0 G 
40 G 
-160 G 
220 G 
190 G 
40 G 
64 G 
56 G 
, -40 G 
20 G 
Z 0 G 
32 G 
16 G 




アッフルグミ .60G 

オレンジグミ . 200G 

5ックスグミ .1000Q 

バナシーアボトル .350 G 

ライフボトル .300G 

フレアボトル . iSQQ 

リキュールボトル . 60G 

ホーリイホトル .aoG 

ダークボトル . 20 G 

ルーンボトル …. . 350 0G 

スペクタクルズ， . 1 QG 

レザ—マント . . . 100 G 

シープズマント … . . 2000G 

ハラライチェック .27200 G 

ホイズンチェック . …” ^ ©200 G 

ホーリイシンポル . ………1 OOOOOQ 

ミステ < シンボル . 0741000 

シルバーケーブ， .3030 G 

























































































































未寒編 
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ユークリッド城 



現代や遇*とは異なり、ダオスの魔の手は；:こユークリッドを 
も侵そラ t していた。ユ_ク 1 J ッド王国はタオスに対抗するため 
に腰に覚えのある刻士たちを簾めよ 3 UR 術大会を問催してい 
た。これはクレスにとつても、またとない M 試しの嫌金で£る。 


i ユークリッド城 



1，技場， 


大会[こはクレス1人が出場できる装 
(着は普段のままだが回復アイテムは決 
められたものしか持てない8回勝ち抜けは優勝で、1回目の優勝では奥 


_|武術大会に参加しよう 

ユークリッド王国はダオスに対抗できる 
戦士を発掘するため、_技場で武術大 
会を常時開催している大会に参加す 
るには 、 Point 2の係具に話しかければ 

ぃぃ. 


義害缉子吼破斬」2回目以降の優睽では赏金 ( i 30000ガルドをもらえ 「ュ—グリッドの都へ1 

るさらに9呤目【こ挑裁して勝つヒさまざまなアイテムセツトをいたたけるの 
' C 5： て9連劈したときは、クレスの称号チャンピオン」ももらえるち 

二-みべ負,—こ!#含4城内で手当してもらえるので、ダメージは残らない 


C a s I ] e of E U C L 


















































Flowchart 

フローチヤート 


国王に謁見する 


城内の探索 

城3階にいる料理人は、ステー 
キ」（全大回復）の料理法 
を教えてくれるまた前庭にいる称 
号鑑定士は、クレスたちか名乗って 
いる称号を鑑定してくれるその 
ときの称号によって反応が変わる 
ので、いろいろ試してみては？ 


ベネツィア市へ行 < 途中で 

ユークリッドの攻略を終えてベネッィア市に向 
かうときは1口ーンヴアレイ入口にあるアーチ I が 
住んでいた家に寄ってみようその家は見知ら 
ぬ老入の持ち物になっているが\過去絹と同じよ 
ラにベッドて休むことがてきるまた台所にいる 
料理人に話しかけると、「クラタン」（全員 HP 中 
回復/全具 TP 撖回復）の料理法が分かる 


jgjj 支援金をもらおう 

ユークリッド王は開かれた政治を行っており城内 
4自由に見て回ることができる国王に謁見すると、 
i 隊を持たないこの国ではクレスたちのような若い戦 
:たちが頼りだといい、支援を申し出てくれる80000 
コルドという大金か手に入るので、必ず話しかけるよ 
うにしようただし遠慮して1度断ってしまうともう2度 
- もらえないので，くれぐれも注意すること国王に会 
う前に武術大会で優勝した場合もお金はもらえない: 


Item Data 

アイテム データ 


〇 ■■- . 80000ガルド 

I に IS しかける 

〇 .. 30000ガルド 


武術大会で傻鼴する彳2回 g 以路) 


[3ぎ: 




© . 

3隁にいる料理人に器しかける 

口》ンヴアレイ入口 . 

家の台所にいる料理人に括しかける 


武術大会て9逮勝する 
(ほかの楝会に出直してもいい〉 
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ベネツイア市〜モリスンの家 


アルヴアニスタぺ鏟るため*水の和[ベネツイアを訪れたクレス 
たち。ハリソンが一足早くこの街に着いて、®の手 E をしている 
はずた。ところが海上交通はダオスの脅戚によりマヒしていると 
のこ4：。さあ困つた。どラすればアルヴアニスタへ行けるのか？ 




Flowchart 

フローチヤート 



暑 



暑 


スタンリーから契約の指輪をもらう 
モリスンの家へ行く 


IBBi 出港停止!？ 

ハリソンと合流するために港へ行くと1ダオスが海 
に勢力を伸ばしてきたため、アルヴァニスタへ船を出 
すことはできないという海からの移動を断念したクレ 
スたちは空からの移動を試みることになり1ハリソンに 
連れられユークリッドの科孛アカデミーへ向かう 





ピアノのお稽古 

市長の家ではミントが少女にビアノを教えるィベン 
卜が発生するいったん街を出たあとあらためて訪れ 
る と稽古が次の段媾に進むのだが、このイベントを繰 
り返すと6回目でピアノの発表会が開かれ、ミントが称 
号「1^アノのせんせい|奄得る 



















































































Shop Data 

三フブデータ（ベネツイア市） 


宿恩 f ベイエリア』 


道 Hffif マラガ職 


4SG 

wm 

， 7ル穴 .. 60 G 

. . 200G 

:■スク^ . 1000 G 

，>- アホトル .3 S 0 G 

ニザフ本卜 J レ . 3000 

こ-ブ■ツ .1040G 

,〜7ント . 1000 

一7ズマントぃ .2000 G 

ニーンチェック 462000 

^イチェック .27200G 

マ/スンチ I ツク . . .6200 G 

，-仆ミスト . 5000 G 

:トシンホル 7200G 

75/クシンボル . 1 0 OOOG 

-- J ィシンホ JU .. 1000000 

i ~ テイシンホ:ル， .. . 67410 0G 

，，パーケープ . 3030 G 


ワルーンソー K 
ダマスクス 
シンクレア_「 
バルデイッシ : L ... 
ハードクリーヴァ 
サテイングレイブ 

A ルバード . 

メックハルバード 
□ンポジットボウ』 
ルビ—ワンド…… 




防具屋?シースル ー j 


フレー*トメイル 
三スリルブレート 
ホー リィ クローク 
ミスリルメッシュ 
フイ**トシールド - 
ファインシールド 
ア ーメツトヘルム 
ク a スヘルム…… 
ラウンドべレット- 
ファインべレット- 
プリテイリボン… 
ガントレツト 
ミスリル クロー フ 
キッチンミトン 


1600G まぐろ 24； a 

3430 0G あじ . 1 A 0 Q 

49800G いわし . 100 G 

29B0G いか 50G 

65S30G たこ . 600 

505600えび .160G 

…400 0G こんぶ .. 1300 

220000たまご 20G 

3000G プレンド . . . 20G 

■■12400ライス . 32G 

1 ^ j ... --1 6G 

チキン . 40G 

24S00G ビーフ . 64G 

5000 0G ホーク .. 56G 

5600 0G にんじん』 . 150G 

300000キャベツ ..40G 

りんご ... 一.. 40G 

1 .ij^jj^j 


1150 G 
1 S 800 G 
1 3200 
5000 G 
142 0 G 
360 0 G 
750 OG 
1200 G 
100000 
-3000 


[ユ■ヶノッドへ] 

二ークリットに震った一行は、街の北西にある科学ア 
ーテミーへ向かった地下室の入口には衛兵が立って 
* モが、ハリソンは強引に押し入り、アカデミー所長のス 
ダンリーと面会する 

フタンリーはダオスを倒すためな^飛行楗械「レアバ 
を譲ってくれるというたたし現時点のレアバート 
；っルウアニスタまで飛ぶには出力不足らしいレア 
-への出力を上けるには，雷の精粟ウォルトの力を借りる必要があるという 
-ノスたちはスタンリーからモーリア坑道で発掘された契約の指輪サードニックス」を 
3 受け、ヴォルトの住む洞窟をめざすことになる 



モリスンの家 

ウォルトの洞窟のすぐ近くには1モリスンの子孫が住 
'ている 現代編と同じようにベッドで休むことができる 
r てヴォルトの洞窟を攻略する拠点として大いに活用 
うまた2階には行商人がいて、アイテムを買うこと 
も T きる 




ぺスカトーレのレシビ 

モリスンの承の台所に【1料理人が 
立っている 彼が教えてくれる料理は 
「ヘス カトーレ これは全员 HP 小回 
m と解毒/解マヒの効果を持つ一品 
である 



取り逃したスキルは？ 

賊のべネツィアで视文裏[ラ 
\/ イト ニング j 「 ストーム|や奥義盡 
_爪千裂初 L を入手しなかった 
場合は、未来で同様に購入できる 


Item Data 

アイテムデ_夕 

ユークリンドの都 サードニックス（契約の指的 

科学アカデミーのスタンリーか6もらう 


Skill Data 

スキル データ 

モリスンの篆 . ベスカトーレ 

台所の料 a 人に話しかける 


Shop Data 

ショップデータ（モリスンの家) 



アップルクミ .60 G 


アップルクミ . 60 G 

オレンジクミ… . 20 QG 

ミックスク飞 1 0 OOG 

バナシーアボトル… . .，…3500 

ライフボトル . 3000 

フレアボトル … … 1 50 G 

リキュールボトル . 60 G 

ホーリィホトル .80 G 

ダー*クホトル… . 20 G 

ル-"ンボトル 35000 

スペクタクルズ . 10 G 





E N E T J A City 


M 0 R T S 0 N 8 R e > : d 























































































































未来編 


ヴォルトの洞窟 

雷の精霊ヴォルトと契約を結ぶため、大睡南西の洞窟へやつて赛1 
たクレスたち。さすがに雷の精霊の住みからし<、洞屋内の两は電 
気を利用して翮醑する灶組みだ。うま<電気を発生させるには7 
クレス fc ちは頭をひねりながら tt 掛けを解いていぐ 


Flowchart 

b 


POINT 1のコイルに電流を流 U 扉を開く 


傾し通路を抜け POINT 3のスイッチを睡む 


POINT 5のレ/、一を切り級える 


POINT 6のコイルに粟流を流レ扉を開く 


地下3階へ 


| P | コイルに栗流を流し扉を開け 

ヴォルトの洞窟攻略の基本は、電気装置による扉 
の開閉だ：つまり、ソーサラーリンクの火花をコイルに 
あてると電気を発生させることができ、その間だけ扉 
が開く仕組みになっているのだ電気が発生している 
時間は意外と短いので1扉はダッシュでくぐり抜けな 
けれはならない 

ここては Point 1のコイルに火花を当てて扉を抜け1 
Point 2の階段から地下2階へ下りよう 


ヴォルトの刺窟 


忍者現る!！ 

洞窟に入ったあと Point 1の地点へ行くためにくほ 
地のようなところに出ると1忍者の少女がダオスに味 
方する仲間を倒す場面を目擊することにいったい、 
あの子は何者だろうか？ 
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名前 HP/TP 

ネビ□ス 4240/800 

ポイズントード 1720/0 

力一■カス 2760/0 

ハタモト 6700/0 

サンタートラゴン11500/0 
ニンジャマスター 7800/0 

ヴォルト（ボス） Z 0 OOO /3 OQO 


Monster Data 

モンスターデータ 


Ei 隠し通路のスイッチを忘れずに 

下りると右手に隱し通路かあるので 、 Point 3 
ご ■ I :ィノチを踏んでおくこれを怠ると Point 5の部 
# 開かないのだしかも階段の近くの扉は通過 

-こ W まる仕組みなので，もしも踏み忘れるといったん 
"—笔まて戻って出直すハメになるのだ 


地卜1階へ| 



p ^| “すず”という少女 

茧たもや忍者の少女の出現しかし今回は 
多勢に無勢、不利なよ7すだここでは少女を 
ヒ,ナるために、クレス1人でニンジャマスター4体 
こ或うことになる戦いのあと少女に話しかける 
二彼女は"すず”という名前を教えてくれるが. 
すぐに姿を消してしまうなお、この戦いに負け 
T もゲームは進行する 


直列コイルでバワ，アップ 

地下2階のコイルは M 列でつながっており、そのま 
まではパワー不足で扉が半分しか開かないそこで 
Point 5のレバーを切り替えようするとコイルが直列 
.二なり、強い電気を流せるようになるそれから Point 
6のコイルにソーサラーリングの火花をあて、右側の 
1を通って地下3階へ行ぐ 



Item Data 

アイテムデータ 

0 . ホー リィボトル 

O ' r r r , , r r , , - - I . .. ライフボトル 

〇 . リンクシールド 

〇 . . . オレンジグミ 

〇… . . …: ff- ルフラグメン 

Qf .... ■ 1 n r r ，ベンダ** 

〇… .. ラベンダー 

FfcG はそれそれ3つずつ存在するが s どれか 
1ウを取ると残りの宝？!は消えてしまう 


Cave 〇 f V 0 L 
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弱光火光水光水 
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ヴォルトの洞窟 _ 


item Data 


アイテム データ 


0 .. ■■■ぃ J ■… J 

. りんこ 

0 . 

. づレッド 

❹ r r ...... r ^ .. . . 

. シルフイブ ルーム 

O .■■■■■.. 

……エメラルトリング 

アーチ X にとつてもらう 




アーチエ にとゥてもらう 


ユークリッドの 霏 . 

ウィングバック（資 M 品） 

ヴオルトと玆約してスタンリーに会う 




E 輔 


Q .. . . . . . ウォルト 

ヴオルト S 倒す 


PfllMT 


7 8 


隱し通路と扉を通り抜ける 


Point 7のコイルに電氪を起こし、右側にある隠し通 
路を通って Point 8の扉をくぐり抜けるここはコイル 
と扉が黼れているので、時間がギリギリしかない:てき 
るだけ扉に近い位置で火花を発射 U ダッシュで駆け 
抜けるようにしよラ 





V 

厂地下1階 HiU へ I 


地卜2階へ！ 


[ 地下3階 B へ1 


POINT 


1012 ! 


レバーを切り替え扉を抜けろ 


Point 11のコイルも当初は並列つなぎなので， 


Point 10のレバーを切り替えて直列つなぎにする 
それからコイルに火花をあて、 Point 12の扉をダッ 
シュで<ぐり抜けるこれにより見えない壁の向こう 
側に出て.次の区画へ進むことができる 



_ 見えない壁 

Point 8の扉を抜けると別の扉て 
2つ見えるか\左側の扉の前には M 
えない壁があるそこで右側の扉を 
進んで Point 9のレバ■を切り替モ 
ると Point 10の部屋への通路 f 
開〈ことができる 
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Flowchart 

フローチヤート 


POINT 7のコイルに爾流を流 U 扉を間く 


PO\m 9のレバーを切り轉える 


POINT tO のレバ-爸切* J 譬える 


POlWTtl のコイルに：流を淀 U 屏を閑く 


POINT 13-15 のコイルに®流を流 U 靡を開く 


ヴォルトを倒才 


— クリンドめ部へ行き，レアバー K を受け取る 


115 


へ V 一 - v r 、ィ ' fil ; 

ザ…外卜^ 4 '44 ざ 

iXM 

圆 1 15 j 編 


ヮープ ||> 

寅_ 


ヴォルト攻略法 

ヴォルトはハタモト2体、力ーカス1体とともに現れる近づくと体当たり 
で周りにいるものすべてにダメージを与える一方，遠く(こいるとサンター7レ 
-卜を運発するのでやっかいだウォルトは膈法の詠唱が速いので,こちら 
も出の早い特技で対抗しよう雷光属性の攻擊をすると体力を回復さ 
せてしまい1地属性の攻黎も効果が少ない有効なのは水属性の攻荦だ 


[地下3階 A へ I 


rjjH 連続発電で扉を開こう 

地下3階 B は Point 13〜15の3つのコイルに同時 
:1気を起こすと、扉が開く仕組みになっているそ 
二て最初に Point 13のコイルに火花を打ち込み、そ 
-電気が消えないうちに Point U のコイルを®ち、さ 
らに2つのコイルの電気が消えないうちに Point 15 
こコイルを撃つ火花を打ち込み糠けていれはコイ 
レの電気は消えないので，連射しながらできるだけ扉 
r 茳くまで移動 u _ m に駆け抜けるといい 


匸ュ_ク_』外へ！ 

ユークリットの科学アカテミーではハリソンとスタンリ 
'■，一行を待っているヴォルトとの契約を済ませてこ 
二へ戻ると、レアバード（とアーチェのほうき}をバワーア 
フすることができ1さらにレアバードを持ち運ぶための 
7 ィンクパック」をもらえるのた 
ハリソンは国王にクレスたちのことを報告するため、 
一足先に出発する準備が整ったら彼のあとを追い1 
T 空に舞い上ってアルヴアニスタへ向かおう 


SflUj 雷系、地系の魔法を外して戦え 

ウォルトは素直に契約に応しはしないので h 力でねし 
伏せなければならないこの戦いに勝つと、クラースか 
ヴォルトを召喚できるようになるウォルトの力を借りれ 
ばレアバートのバワーアップが可能になるはずたワー 
フ装置を使って洞窟から脱出し、急いでユークリッドに 
戻ろうなお，ヴォルトのいた崖の下にある宝箱は、戰 


いのあとてアーチエが取ってくれる 
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アルヴ アニス タの都 

やつとアルヴアニスタへ t たとり着いたクレスた S 。 相変わらず 
にぎやかな街 M みを見物するのもそこそこに、一行はアルヴアニス 
夕城へと ft かラ。そこでは/ vjy ン*ちが，霣を畏くしてクレスた 
ちの到着を待つているはずなの您。 



Flowchart 

フロー チヤ ート 


アルヴ： P： ニスタ城へ行く 


暑 


ハリソン{城内へ案内してもらう 




アルヴアニスタ械 




娯楽の多い街 

未来のアルヴアニスタでは過去 
と罔しレースをすることができる 
今回の挑戰者はチエスターで、レ 
•スに勝つと称号「げきマッハや 
ろう」が得られるまたアルウアニ 
スタ城内の以前石取りゲームをし 
た場所では，ボタン押しゲームか 
できるどちらも勝てば1記録に応 
じてさまざまな寅品をもらえるな 
お，城内のマップは S 2 ページを参 
熙のこと 



I 南0出口 I 


( 1%出口〕 


i 南東出口 I 





コン サー トのチケット 

薬屋『どくだみ』で一度に2001ガ 
ルド以上賛ぃ钧をすると，「チケット」 
をもらうことがてきるこのあと L 、っ t こ 
ん街を出て戻ると、冒険者ギルド「パ 
ニック-! で開かれるよ一みコンサート」 
を楽しむことがて春る 


Skill Data 

スキルデータ 

〇 ... さかななベ 

スーバーの料雄人に这しかける 

Item Data 

アイテムデータ 

〇 . . . .チケット 

菡屋で 2001 ガルト以上貢い物をする 

〇 .7 CL 0 TH (スタークローク> またはハープ 

Advice 3m 


A R V A 


N 


E S T A 
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Shop Data 

>3 ップ データ 


宿屋アルヴ7=スタ叫 M 


尹ーク 

しズ… 

… 

ド… 
テ f ス… 
•⑽り ■ 

へフ 

貧•うり 

ザチゴ 

パ竹” 

まぐろ…- 

患じ . 

•屯し…， 

こんにゃく 


[武器園 
ダマスクスソート 
シンクレア《… 
40 G デストロイヤ—— 
64 G ホーリィソード… 
56 Q バルティッシュ 
■400 ハードクリ》ヴァ 
20 G 节ディングレイブ， 
20 G メツクハルバード- 
32 G ポールアクス… 
16 G コンポジットボウ 
150 G クレインクィン 
40 G J レビーワンド 
SQG ホーリイスタッフ」 


… 40 G テッキブラシ… 
220 G I 昉賭] 

190 G ブレートメイル 
240 Q ミスリルブレート 
140 G ホーリィク□ーク 
10 DG ミスひ/レメッシュ 
300 G フイ》トシレド- 
ファインシールド 
アーメントヘルム 
クロスヘルム ■■■■ 
ラウンドべレッ！'」」 
フ t インべレット^ 
プリティ 1 J ボン… 

力-ントレット . 

三スリルグ a - ブ 
キジチン三トン ， 


道風塵;カレンダ ー i 


34 S 00 G 
49 S 00 G 
■BOOOOG 
S 8800 G 
2980 G 
@5530 G 
■5056 ⑽ 
22000 G 
651 4 QG 
…3000 G 
7000 G 
…1 240 G 
6000 G 
3000 




へビーフ -* 1 y -■- 
レザーマント 
シ^?ズマント， 
ストーンチ I ック 

タリスマン- 

バラライチェック ■ 
ホイズンチェック 
ホワイトミスト… 
フィートシンホル 
アタックシンボル r 
ホ™ IJ ィシンボル 
三ステぐンンボル^ 
シルバーケ》ブ ► - 


11 040 G 
100G 
2000 G 
46200 G 

〃 2000<3 


272000 
6200 G 


^ 5000 G 
7200 Q 
10000 G 
10000 GG 
67410 0 G 
…303 0 G 




24500 G 
500aOG 
5600 0G 
30000G 
11 50G 
1 5 B 00 G 
1320G 
…500 0G 
- ‘14200 
' 3600G 

750 0G 
-1200 G 
-10000G 
…300な 


アップルクミぃ… 
オレンジグミ… 
ミツクスクミ…， 
バナシーアホトル 
ライフボトル 
フレアボトル… 
リキユールホトル ■ 
ホーリイボトル… 
ダークホトル 
ルーンボトル… 
スペクタクルズ… 


60 G 

20 QQ 

1000 G 

3S0G 


S 0 G 

20 G 

3500 G 

10 G 


iffil 懐かしい人との再会 

アルヴァニスタ城を訪ねると門番に不審人物と見 
なされてしまうが,すぐにハリソンが現れて中へ入れて 
くれる城内では過去のアルヴァニスタで会ったル 
-ングロムと再会できるざすがにハーフエルフだけ 
あって、150年たっても少しも変わっていないのだ 

やがて国王との謁見になる国王の言葉によると、 
ダオスは_間転移の力を持っているので、このままで 
は何度倒してもイタチごっこだというところが卜ール 
の造跡から1問題を解決するヒントが得られたらしい 
超古代の3種の武具を融合させた魔_があれば、ダ 
オスの P # 間転移を封しることかできるとレラのだ 

謁見のあと城内の縻術研究室に行 < と13種の武具 
に関する情報を聞くことができる超古代の大国フェン 
リルはフリーズキ-■ルの町に1オーデイ™ンはフレイラン 
卜の火山地帯にあったらしい:：そして3種の武具の融 
合には精霊オリシンの力を使うというさらに詳しい情 
報を得ために1北辺の街.フリーズキールをめさそう 


アルヴアニスタ港の宝¥1 

過去のアルヴ アニ スタ港で宝箱を取っていなかった場合、 
? CL 0 TH (スタークローク） J の入った宝箱が鐘かれる 
これらの宝箱を取ったあと港に行 < と、 1 没の確率で 4 種類の 
ハーブのうちいすれかが入った宝箱が通れる 


砉物との再会 

過去て奥義 害「鼷爪 飛燕 脚 J 
を胃っていない場名 1 アル ウァニ 
スタ城の 2 階に同曾を売って くれ 
る 剣士が現れる-また 叹 文書 
「サンダー プレート |「トラクター ビ 
-ム」は過去と同じように城内 
の魔術研究室 T 萁える. 


街での情報集め 

スーパー 「食べすぎにいる料 
理人は、「さかななベ J (全農 HP 
中回復/全員 TP 小回復）の作 
り方を教えてくれる：この街には 
ほかにも有用な傾報がたくさんあ 
るのて、全貝に IS しかけてみると 
いいだろう意 n なところでは、城 
の地下牢でも話が聞けたりする 







































































































































未来繡 


FREEZE K E A 

フリ ー X キ ー ル 

かつ T 0 卜ールと H ぶ超古代都市，7エン 1 J ルのあと尨といわ 
れるフリ_ズキール。氷の朔はこの町のどこかに鼷されている _|4 

はず尨。その£りかを探すクレス尨ちに*奇妙な99がもたらされ 
る。 町の戮会から覆になると讓の两が聞こえて<るといラのた。 
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東出 ioj 
















































町の典にあるフ I ンリル教会へ行く 


教会の中に入り狼と会う 


祭鐮の颺し逸路か6氷の滴苗へ 


スキルアツブ情報 

宿屋 IS 泣手 j のいちはん奧の部屋で旅 
の剣士に話しかけると興義軎:■獅子閃空破」 
を33000ガルドて買うことができるそれからス 
-パ-フリーザー』の2階には料理「ビーフ 
シチュー」{全員 HP 大回復!）を教えてくれる 
料理人がいる 


StfBi 幽蠶が出るといラ教会へ 

フリースキールにある教会には狼の幽霊が出るとい 
う萼がある教会の扉は氷の封印がなされていてだれ 
三入れないのだが、クレスたちが近づくととこからともな 
く不気味な声が番いて封印が解かれるそのあとア 
-チ I が入口の扉を壊してしまうので、中へ入ろう 

I 88 i 不思議な狼の後を追って 

教会内に足を踏み入れると正面の祭■に氷の剣 
を守證しているという狼が姿を現す拫は氷の剣が 
欲しけれは自分のところまで来いといって姿を消すい 
ゎれるままに祭壞の前へ行 < と音を立てて隠し通路 
の入り口か関<のだ氷の剣を手に入れるため、この 
通路から狼の待つ氷の洞窟へと向かおう 


Flowchart 

フロ—チヤート 


f 總 i? ata 


〇 . 5«子閃空破 

宿屋にいる筘の费士から H ラ 


Shop Data 

ショップテ"-夕 


宿屋置泣手（せつな<て） 


莪充りとやま（スーパー内） 


1泊 . “ - 1, ocs 

■ 

アップルグミ . 60G 

オレンジグミ . 200 G 

ミックスグミ .. 1 QOOG 

ハ.ナシーアボトル . r 3500 

ライフホトル- . 300G 

フレアホトル . . . 150 G 

リキュールボトル . 60 G 

ホーリイホトル. . . 80 Q 

ダークボトル . 20G 

ルーンボトル . 35 D 0 G 

スへクタクルズ .10 G 


[ S べ觸 

チキン.… 
ビーフ」 
ボーク， 
チーズ『 

す zM こ…- 
ブレット… 
ライス 
いたのり 
にんじん" 
じ v がいも 
たまねき 
りんご〃 

レモン . 

バナナー 
いか…… 


たこ . 

えび 
[道具屋] 

へビーブーツ 
レザーマント 
シーブズマント 
ストーンチェック 
タリスマン…… 


40 G 
64 G 
56 G 
40 G 
20G 
20 G 
… 32 G 
1 6 G 
150 G 
250 G 
210 G 
40 G 
160 G 
190 G 
50 G 
B0G 
160 G 


ハラライチェック 
ホイズンチヱツク ■ 

ホワイトミスト〃…… 
フィ-トシンボル 
アタックシンボル 
ホーリイシンボル… 
ミステイシンホル… 
シル パーケーフ 


1040G 
100 G 
■■■ 2000G 
4620 0 G 
20000 
27200 գ 
6200 G 
' 5000 G 

7200 G 
… 1 0000 G 
1 OOOOQG 
6741 Q 0 G 
…30300 


ダマスクスソ《ド . 

シンクレアー . 

テストロイヤ—— 

レー和ブレ仆 . ……… 

バルチィンシユ . 

ハートクリーヴァ . 6 SS 30 G 

サチィンクレイプ .50560 G 

メツクハルバ-ド . 22Q00G 

ホールアクス . -65140 Q 

クレインクィン .. 7000 G 

クレセントア Q — . .. . 14800 0 G 

ルビーワント .1240 G 

ホーリィスタッフ. .. 6000 G 

フレ**トメイ j レ . . .24500 G 

ミスリルブ卜 . 5000 0 G 

ホーリィクローク .56000 G 

ミズ U ル/ッシ j . . .- 3000 0G 

フイ■トシ-ルド . . . 1 150 G 

ファインシー J レド . 1560 0 G 

アーメットヘルム . 1320 G 

クロスヘルム . 5000 G 

ラウンドベレット . 1 420 G 

ファインベレット .3600 G 

フリ x ィリボン …… .. 7500 G 

ガントレント .1200 G 

ミスリルク ローブ 10000 G 

キッチンミトン .300 G 
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C E C A V 


氷の 洞窟 



教会の地下には巨大な氷の洞窟が存在してい fc 。 そこはすべて 
の&のが凍りつく樺寒の世界。クレスたちは教会 T 彼らを誘つた狼 
を追い、洞窟の最深部をめざす。古代文明が遺した氷の細に〇い 
て、あの狼が何かを知つているに違いないからだ。 


Flowchart 

フ〇_チヤート 





Monster Data 

モンスターデータ 


名前 

HP/TP 

IS い属性 

アイスゴーレム 

8300/0 

火嚙 

フロストキング 

7530/0 

ik-rn. 

ブ U — ステス 

2300/300 

物迓 

クノイチ 

4500/〇 

光 

レッサ-デ—モン 

6780/300 

光 

71ンビースト{ホス）30000/0 

火■光 


Skill Data 


スキルデータ 



〇… …………………… 

…タイダルウエーブ 


E 8! H 吹雪を路ね返すには 

Point 1のレバーは凍りついているので、「ソーサラー 
リング I て搫って氷を溶かそうそれからレバーを切り替 
えれば 、 Point 2の扉を開けることができるただし 
Point 2の区画には吹雪が渦巻いてお汰進入するだ 
けでタメージを受けるこれを防ぐには1フリースキール 
周辺でフ□ストキンクという敵を倒して「こおりのおまも 
り I を集め、「ルーンボトル」で「ほのおのおまもり」に変 
化させて全員に装備させようこれにより、吹雪のタメ 
ーシがなくなるのた 




f 地下 1 階へ：|地下 2 階 1 

叫'、 iU ， 

广…へ“:;'. 

r ; す， 

1' 為 

レ錢: 
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濟‘ V ' V :.; 

c .*? 

地下3階へ 1 


IKMi キャンドルの灯 

地下2階には5本のスタントー f 
り、それぞれ2本のキャンドルがつ, 
ているすべてのキャンドルに _ - 
サラーリング」で火をともせば Po — 
3にある扉が開く 
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Item Data 

アイテム データ 


? HELMET (デュエルヘルム） 
7 CL 0 THM スタークローク） 
シルバープレート 
7 BOOK <三サレクイエム} 

. リンクシールド 

‘アクアマント 
■…■…ブラックオニキス 

. …ピョハ> 

チヤームホトル 


石像で穴をふさごラ 

地下3階もスタンドに火をともすと扉 
へ間くが：すぐに風で火が消されてしま 
:この風は Point 4の穴から吹いて 
■ るので 、 Point 5の石像を移動させ 
T ふさいでしまおう石像は凍りつい 
ているが：「ソーサラーリンク」で溶かし 
てから動かせばいい 


地 M 階」 


現在地を把握せよ 

地下4階は迷いやすいが、つねに自分の位置を把 
握しておけば難しくはない呪文害:タイダルウェーブ J 
は忘れずに取っておくようにしよう 
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水の 洞窟《前承) 






POINT 7のレバ-を切り譬え POINT 喊水を抜く 


POINT 10のスイ _v チを®み水面を凍らせる 


POINT 7のレバ-を切り替え POINT a に來を51る 


凍った水团を速ってフ1ンビーストの部麼へ 


[ . _ フ I ンビーストを倒す_ 


下りられるようになる. 


側の階段は先に水かたまっていて進めな 


いそこで Point 7のレバーを切り替えると、 


Point 8の水がなくなって右側の階段から 


「地 \^m 


iiS レバーを切り替え水を抜け 

地下6階へつながる2つの階段のうち h 左 


1地叫階へ I 


Flowchart 

フロ-"チヤート 


IHftt 氷の剣を手に入れろ 

教会で会った狼はフェンビーストと名乗り、氷の剖を 
渡すわけには L \かないとしゝって ML I かかってくるもち 
ろんクレスたちだってあきらめるわけにはいかない,この 
戦いに勝つと「ヴオーバルソード：か手に入り、クレスが 
「次元斬 I を覚える 


|フェンビーストの部 


フ X ンビーストとの戦い 

フェンビーストは敏捷で攻擊力が高ぐ齧や氷柱 
で周囲にダメージを与える.この戰いはいかに相手 


の動きを封じるかがホイントだ.クレスを前方、仲間 


を後方に匿き、クレスの攻_とクラ™スやア_チ1の 


火属性の特技で休みなく攻め耪けるのだ水■性 


の攻轚をするヒ HP を回復させてしまうので注嚣 


[； 地下6階へ I 














































POINT 


9 10 


スイッチを押して水面を凍らせよう 

地下6階に下りたら Point 9のレバーを切り替えよ 
うするともと来た扉が閉じる代わりに 1 Point 10へ 
，亏く扉が開くのだ： Point 10のスイッチは水を;棗らせ 
<しまうもので1これを踏むと部屋の外にある水面が 
東り、左側の階段から地下5階へ上れるようになる 
地下5階に戻った L Point 7のレバーをもう™度 
幻り替えようすると Point m こ氷が張られ、奥の部屋 
へ行けるようになる 


f ? M ata 


必殺技 


〇 ... . ..；JcSir 

フ I ンビースト t 倒す 


アイスゴーレムには要注意！ 

この洞窟に盅現するモンスターのうち、アイ 
スゴーレムには特に注意が必要だこの敵 
の I ギガトンアッパー」という特殊攻擊にはか 
なりの威力があり HP の残璽[こよっては即死 
する危険さえあるのだアイスゴーレムと戦う 
ときはこの攻絮を曼けないよう、[運剣なとの 
速距離攻擊で倒すよラにしよう 


ブリーステスは最優先 

プリーステスのタイダルウエーブは 
連緣してくらうと全滅の可能性がある 
ほどの危険な藤法たこの敵が現れ 
たら.勗慢先で倒すようにしよう： 


Item Data 

アイテムデータ 


〇 …… 

……. . :?ンク シーし、 

0 . 

.7SERET スター^ レ '-- 、 

a . . 

.7BOW ゲイ A スフレ- 

〇 . 

© . 

. .. 














































Skil_ Data 

スキルデータ 

〇 .. カレ 《 ライス 

靠料店的の料理人に話しかける 


I 北出 U 


オリ_ブヴィレツジで 

この村には特にこれといったイベントはないが， 
炎の塔の犢報を集めることができる塔で出現する 
敵は強力なので、ここを攻略の拠点として活用しよ 
う.：また食料店 r サーロイン|前にいる料理人が教 
えてくれる「カレ*-ライス」は、全員 HP 大國復/解 
毒/解マヒという優れものだ。 


〔閑出 □ I 


Data 


E 具屋ガーリック 


宿屋スバゲ于イ 


食料店『サー a イン 


チキン 
ビーフ 
ポ_ク 
チーズ 
ルッド 
ライス 」- 
スパイス 
パスタ 
にんじん … 

じゃが4、も 

mm 

りんご 
パイナツブル 
マンゴスチン- 
ブル-ン… 




400 
… 64 G 
■■ 56G 
… 40 G 
20G 
…3 如 
2400 

eao 

1S0G 
250G 
210 G 
40G 
430G 
640 Q 
500G 


シーブスマント… 
ストーンチエック， 

タリスマン . 

バ，，イチエック 
ホイズンチ i ック 

ホワイトミス !- 

フィートシンボル 
アタックシンボル 
ホーりイシンボル 
ミステイシンボルー 
シルバーケ ー7 — 


たまこ 


S4G シンクレアー . 4980 0G へビーブ"-ツ 

デスト〇ィヤー . . . . S 0 Q 00 G レザーマント 

ホ-*リィソード . . S3B00G 

フレアパセラード … . 14000 0G 

バルディッシュ . 2980G 

ハードクリーウァ . ….…■…— ， - SSS30G 

サディンヴレイブ . . 50560G 

メックハルバード . . . 2200 0G 

ポールアクス . 6S140G 

コンポジットボウ . Z000C 

クレインクィン .-... .. - 7000G 

ルビーワンド . . . . 124 0G 

ホー■パスタッフ . 600QG 

ブレ-トメイ J (レ.. 24500 Q 

ミス IJ ルブレート .. 50000<3 

ホーリィクローク .5SOOOG アッブルヴミ . 

ミスリルメッシュ . .3000 0G オレンジグミ . 

フィートシ—ルド . 11 50G ミックス穴 . 

ファインシールド .. 1 5800G i '(ナシーアボトル 

アーメットヘルム .1320 G ライフボトル ■■ …… 

クロスヘルム . 500 0G フレアボトル . 

20G ラウンドべレット .. 1 420G U キュールボトル … 

ファインベレット . 3600G ホーリ <ボトル 

プリテ < リボン ，… . 750 0G ダー * クボ^ル . 

ガントレット ……… . . 120 0G ルーンボトル . 

三スリルグローブ . . . 100000 スペクタクルズ …… 

キッチンミトン . 300G 


， 1040G 
… 1 QQG 
2QQQQ 
46200G 
200 DGi 
- 27200 Q 
…620 0G 
500 0G 
-72QQG 
1 OOOOG 
1000C 
6741( 
303 0G 


D 0 CIC 

1Q0G 


薬鹿ヤゴ5ゃん 


r ” 60G 
200G 
100 0G 
3500 
300<5 

150 a 
…600 
80G 
—— 20G 
■3500G 
… 10G 


氷の麵を手に入れたいま、残る武具は炎の刻のみだ。そのあり 


かである超古代 ffi 市才 _ ヂィーンの道跡を求めて、クレスたち 


オリーブヴ 


イレツジ 


は級寒の地 7 リーズキールとは対钃的な灼熱の鳙 • フレイラ匕卜 : 
にやってきた ◎ ここで惜報を集めるところといえば……。 


未来 









































































































































これらの場所で忍 
者の里に関する情報 
を集めれは,場所の 
自安がつくはずだ。 
こうして忍者の里ま 
で行<ことかできれ 
は1すずが仲間にな 
るときも近い。忍者 
の頭領の話を聞い 


風 m 翔破斬フレイランド商東のオアシスにいる 
剣士か640000ガルトて M う 


アスカアルヴァニスタの都と超古代都市トール 
でアスカの話を聞いたあとトールのマザーコンビ 


ュ—タル—ムへ行ぐ 


メイルスト〇—ム浸食洞の奥，ウンディーネと 
契約した部屋にある宝箱 

テンベストテミテルの館の地下蓽デミテルと 
戦った部屋にある宝箱 


に<なべ北海の孤島（漫食洞のあるところ）の 
港にいる料理人に話しかける効果は全員 HP 
中回復/戦闘不能解除 
フルー*ツポンチ超古代都市トールの北東の 
建物にいる料理ロボットに話しかけ t 効果は全 
艮 TP 大回復 


□ 




ム 


すずはどこに？ 


ヴォルトの洞窟で出会った忍者の少女 h すず何か複雑な事情があるようなようすだったが… 
彼女ともう一度会うには、世界のどこかにある|忍者の里丨へ行かなけれはならないこの 
里はイベントなども豊富なところなので、時間をかけ t 採す価値は十分にある 
ここでは、忍者の里を出現させるためのヒントを紹介しよう（詳しくは下巻サブクエスト&デ 
-夕篇をお楽しみに⑴ 
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朱来世界のスキルアップ 


未来世界では、物語の進行に直接関わらない場所でもスキルアップの機会が待っている： 
レアバードを獲得すれば移動も簡単なのだから、ときにはちょっと寄り道してみてはどうだろう：こ 
こでは以前に訪れた場所の情報を紹介するが、ほかにも秘密のスキルアップがあるかもしれない 







し^ %^ ! 


「忍者の ic ： 

ザある'んぜとよ」 



=: iJT へネソ#市の街角* t 明 tf > fflr ア—リイ q 喫茶 


9 ユ ー £N=^ ド城の [§'' 菜菜 © アルネニスタ © 都の街 ® 
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炎 の 

黼古代«布才ーティ_ンの遣跡である炎の格。炎の if はきつ 
とここに隠されているに違いない。しかし嫌の中は至る所に港 
鬌が吹き出す灼熱地獄。生身の体ては期を拷ち篇ることはおろ 
か,道むことさえままならないのだ。さて♦どうするクレス？ 


塔 



Flowchart 

フロー チヤ ー ト 


インフェルノから〖ほのおのおまもり:を入手する 


暑 


「ほのおのおまもりを r ルーンホトル」で 
r こおりのおまもり j に変え.全肖に装僱させる 



期に庚り、2播日へ 


Item Data 

アイテム データ 


〇 . ?CLOTH (スタ _ クローク） 

〇 . ムーンクリスタル 

〇 . ノトンリスクうろこ 

〇 .7 ARMOR (リフレックス） 

〇 . ミックスグミ 

〇 ... ミックスグミ 

〇 . アンクシールド 

〇 . フレアマント 

〇 . ベルベーヌ 

❹ .7 HELMET (デュエルヘルム） 

〇 . ライフボトル 

〇 . リングシールド 

〇 . Xtf 

〇 . XX} 

〇 . ホー リイボトル 




オーディーンとの再会 

1階左側にあるワーフ装置に乗 
ると、以前ヴァルキリーに会った部 
屋に出るクレスがレベル40以上 
だったら.この部屋のオーディーン 
像を調べてみよう何が起こるか 
は.試してみてのお楽しみ 


I 炎の塔 



IBB 「こおりのおまもり」を入手しよう 

炎の塔には溶岩の吹き出る溶岩地帯があちこちに存 
在するここでは一定時間ごとに大タメージをうけるの 
で、通常装備のまま進むことは不可能たこれを防ぐに 
は「こおりのおまもり」というアイテムを装備しなければ 
ならない 

その入手方法は、炎の塔に出現するインフェルノとい 



う敵を倒し、落とした「ほのおのおまもり_にルーンボト 
ルを使うというものこのお守りは全奰に装備させる必 


要があるもしくは、氷の洞窟で使用した丨ほのおのお 


まもり」を変化させてもいい 


一^ BURNING TOWER 











































































アイテムを集めよう 

入 as 面の扉は 、 Point 2 , 3 のレバーを両方 
切り替えることによって開けることがてきるこの 
先の Point 4から進むルートは炎の剣入手には 
匿接関係ないが、呪文軎|エクスプロード」を初 
めさまざまなアイテムが手に入るので1本格的な 
塔の攻略の前に行っておくといいそのあといっ 
たん1階まで戻って今度は Point 5から進むこ 
のときはいっそのことオリープビレッジまで戻って 
準備を整えるのもいいだろう 





溶岩の流れる床 

炎の塔の2階以上に存在する溶岩 
の流れる深は、たとえ「こおりのおまも 
り」を装備していてもダメージを受けて 
しまうこの床を歩かざるを得ないとき 
は,最短距離を進んでできるだけダメー 
ジを滅らすようにしよう 
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___ 未来編 _ 


BURNING TOWER 


炎の 搭 （前承) 





2 つのレノ X —で扉は開く 
2階 B には特に仕掛けはない3階 B では Point 6, 
7のレバ-*を両方倒して4階 B へ耪く扉を開けるレバ 
-の近くにはそれそれアイテムがあるので、取り忘れ 
ない よ？ にしよう 


へ I 


[1. 階 B へ] 


[3 階 B] 


Flowchart 

フ 0— チヤート 


POINT BiS の石保を®かしアイテムを取る 


POiNT 1〇の石嫌をスイッチに舞せ■蔴を瀾く 


モンスターをすベて倒し，フラムベルクの部屋へ 


フラムベルクを傲す ：:う VS ; 


Item Data 

アイテムデータ 

〇…” . .リバースドール 

〇 . . . . メンタルリンク 

Q ■ ■ ■ -■ . 7 CLOTH (スターク□ーク） 

0- . …… 7 BBBET (スターべレツト) 

〇 . . . . …ブ J テイミトン 

〇 . . フランヴェルジュ 

フラムベルクを®す 


Skill Data 


スキルデータ 


絵费..薇 

|❿ .. ……………■■… 

. 虚空》破斬 

フラムベルクを倒す 




W 


U 



















































扉を見張る石像 

4階 B に来ると I 階段正面の突き当たりに「見張り在中と 
害かれた石盤があるこの見張りとは扉付近の石像のことだ 
Point 8,9の扉は、いずれも石懞を扉付近に張ってあるタイ 
ルの外へ運べば開けることができる Point 10の扉は、雨脇 
にある石像を下の方にあるスイッチに乗せればいい石像と 
スイッチの組み合わせは左右逆でもだいじょうぶだ- 


対フラムベルク載の心得 

フラムベルクは火廣性の攻豔をすると回 
復してしまう:また風、地、光、曾属性の攻 
擊も効果は期待はできないクラースの召 


喚術ではウンディーネよりもマスクウエル、ア 


-チェの探術ではタイダルウエーブがお勧め 


だお供のインルノ3体を速攻で片付 


け1これらの攻擊をどんどんかけよう 


13111 炎の剣を手に入れろ 

炎の塔の主フラムベルクは、クレスたちに 
敔竞をむき出しにして_いかかる彼は強敵 
なので…心してかかろうこの戦いに勝つと炎 
の割「フランヴェルジュ」が手に入り、クレス 
が必殺技虚空蒼破斬」を党える 

I フラムべルクの部 M 


_ B へ I 


し5階 B J 


iflHi 小部屋の敵を倒せ 

5階 B には先へ練く通 


路が見当たらないが、4 


つの小部屋にいるフレイ 


ムソードをすべて倒せは 


階段が出現する仕組み 


になっている 


! 5 階 B へ I 
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エルフの_落〜トレントの森 

3種の武具％手に入れ免クレス AS は、才 U ジンの力でこれら 
を會成するためにトレン NDS % めざす。エル7の集落に入れな 
いハ_フ1ル7のアーチ諷ひとまずパーテイーを黼れること 
になつた。钃落では II 生きの I ル7たちが一行を出迎える。 


!水鏡ユミルの森へ丨 


IBH 「こわれたゆみ」を修理しよう 

クレスたちが過去に時間転移したときに落ちてい 
た、「こわれたゆみ」を覚えているだろうか？エルフの 
集落の武器屋には狩猟用の武器しかないが、壊れた 
武器は修理はしてもらえるここに弓を預けて宿泊し 
たあと出直すと、「エルヴンボウ」としてよみがえるの 
a 修理費用の 20000 ガルドはちょっと高いが、それ 
だけの価値はあるだろう 


f エルフの集落~1 

「トレントの森へ I 


Skill Data 

スキルデータ 


トレントの a ……. . 空間翔転移 

ェタ_ナルソードを手に入れる 

■■MKlSHi 

トレントの襄 . 時空斬，転移 S 破斬 

ェターナルソードを手に入れる 

〇 . フルーツバフヱ，やさいサラダ 

食材屋の料理人に! S しかける 


Flowchart 

フロ—チヤ—卜 


武真麼てこわれたゆみ 』 の嫌理を依鶉する 


痏屋で「スタ-ブル-ム u uu のてぶ < ろ」をもらう 


武具屋で 「 エルヴンボウ j 在受け取る 


Item Data 

アイテムデータ 

EflUT 『こわれたゆみ」を修理して右らラ 

〇 — . スターブルーム-ははのてぶくろ 

宿靂てアーチ I の母親からもらラ 

トレント ® S 7 BOW (マ《シレスボウ} 

オリジン奄 ㈣ T 

トレン . エターナルソード 

オリジンを倒したあとのイベントで 


mm 


直30 


E L F S COLONY 


TREANT WOODS —— 





































BBOM # 


Monster Data 

モンスターデータ 

名前 HP/TP 

[水 S 5 ユミルの森】 


キラ_ビ_ 

¢3* メイフライ 
トレント 
G . リザード 
[トレントの森 J 
トレント 
G ， メイフライ 
アルラヴ車 
グ U ズ M — 
レンジヤー 
オリシン{ボス〉 


1250/0 

2570/0 

S 700/0 

666 D /0 

8700/0 
257 0/0 
3660/0 
9680/0 
2550/0 
45000/3000 


e ? F-? ata 


宿屋『エルフ類 NN : 


1泊 


72 G 



アタックシンボル .. 1 ooooe 

ホ冊リイシンボル . 10000 0 G 

ミステイシンポル . 67410 0 G 

シルバーケープ. . 303QG 

ワンダーブルーム . 1 2000G 

ウイツチドレス . 10000 0 G 



バナナ 


パイナップル 

メロン . 

ぶどラ ■ - 

マンゴスチン 
ブルー> 
にんじん… 
キャベツ 

レタス . 

费|►ラり…… 
じゃがいも 
トマ!'- 

たまねぎ…… 

ミルク… 
チーズ…一 




40Q 
160G 
2200 
190G 
…4300 
3000G 
… 2 S 0 G 
■■ 6400 
500G 
■ ■ ■ 1 50G 
… 40G 
HOG 
， 如 G 


2500 
190 G 
210 G 
… 30 G 
■ 40 G 


60 G 
…200 G 
1000 G 
— 350 G 


アップルグミ . 

オレンジグミ . 

ミックスクミ . 

パナシーアボトル … 

ライフボトル… .. …… -300 G 

フレア^1^ル 1 — . 」“ . - ^ -1 50 G 

リキ：！ールボトル . 60 G 

ホーリイホトル . SUG 

ダークボトル . 2 QQ 

ル-ンボトル .. .3 S 00 G 

スペクタクルズ . . 10 G 



m アーチ X の母の預けもの 

1置エルフ IMN 】 を訪れると.クレスたちは宿屋 
广丈主人に声をかけられる.かつて集落の技を破つ 
-ゾ::め热刑されかけたアーチ I の命を救った母親た 
ヒンクの髪の女の子に渡してほしいといって、 
Z ターブルーム」と「ははのてぶくろ」を差し出して 
=母の愛は150年の時を経ても変わらないのだ 





料理法 2 羈 

炱材屋『あかさたな J にいる料理人は1なんと 
料理を2回も教えてくれる1回目は全罠 TP 中 
回後の『フルーツバフエ」、2固目は全欒 HP 中 
回後/全員 TP 小固復0「やさいサラダ」だ 
被には2回話しかけることを忘れないように。 



I トレント 《 HS ベ || 

トレントの森の地形は以前とまったく同じ似たよう 
3景色が繞くので1迷わないようにしよう （ P 74 参照） 
森を抜けてオリジンの石板までたどり着くヒこりもせず 
に アーチエが1 見れるただし今回は空からの登場てある 
アーチエの「待ってる」はまったくあてにならないらしい 
そこへ L せなりオリジンが現れ、戰閩になる 

戦闊に勝つとオリジンは「？ SOW 」 （マー シレスホ 
ウ） を 落とす クレスたちはオリジンの力て3種の 武具 
を 合成し、時関の剣「エターナルソード」 を 手に入れる 
さらにクレスは 必殺技「空間翔転移」.奥義「時空蒼破 
斬」「転移蒼破斬 j を 覚え、 クラースはオリジンを 召喚で 
きるようになる.同時に クレスは 称号「じく？けんし上 
クラースは 同じく 「エレメンタラー」 を名乗れるように 
なる のだ. 





オリジン載の注意点 

オリジンはアルラウネ3体とともに登場す 
る まずクレスの虎穿破斬〜魔神双破靳 
の連続技などでアルラウネを倒そう.オリジ 
ンは遨距離攻撃をしないので、クレスが前方 
でオリジンの動きをくい止め、仲間は後方か 
ら攻擊するといい：オリジンはカラップスと 
15雷系の攻擊を持って L v るので，残りの体 
力に気をつけながち戦うこと。もしもチェスタ 
-が大牙を覚えていたら、この出の早い遠 
距離攻撃が活躍してくれるだろう：またオリ 
ジンは光属性と無属性攻撃で HP を回復す 
るので注意しよう 
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ARY-NORTH CAPE 


常闇の町アーリィ〜北の岬 
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時間の刻を手に入れたクレスたちは、いよいよタオスとの最 


終決戰に臨むことに。はたして彼の本拠地はとこにあるのか？ 


いつからかつねに聞に閉ざされている町があるといろル_ング 
ロムからの情報をもとに、一行は常聞の町ァ_リイを訪れる。 


アー リィまで 

トレントの森で「エターナルソード」を手に入れると、タオスの居場所を探すため、アル 
ヴァニスタのルーングロムを訪ねることになるこのとき、「パッと行く」と「歩いて行く」 
を選択することができるルーングロムによるとタオスの本拠地は明らかではないが、つ 
ねに閤に閉ざされたアーリィという町があるというそこならタオスに関する手がかりが得 
られるかもしれないと、クレスたちはアーリィに行くことになる 

I アーリィ I ,-- 

[北出 □ I 


夕 ata 


〇 . 雕*天空破 

喫茶の女剣士から貢ウ 

〇 . ハヤシライス 

嚶茶の料理人に話しかける 


[[南出口 I 


HKH デリスエンブレムの入手 

アーリィに着くとクラースか宿泊を提案するか、その 
前に町を歩いてみよう喫茶寝坊」にはアルヴァニ 
スタから派遣された調査隊がおり、敵を倒して手に入 
れたという「デリスエンブレム」を譲り受けることがで 
きる 


Item Data 

アイテム データ 


. デリスエンブレム 

喫茶にいる調亶障貝からもらラ 

〇 . イヤリング 

ミントから邐してもらう 


A CD 


Flowchart 

フロー チヤ ー ト 


調査嫌から巨大な城の目擊情報をきく 


調査賺貝からデリスエンブレムをもらう 


北の繹へ行#、_の先纗へ向かう 














































Shop Data 

シヨッブテータ 

1泊 . 120Q 

シンクレアー. . 4980 0G 

デストロイヤー……. . 80000 G 

アイス3フイン . 1400000 

レ_ザ—プレイド . 2000 00G 

ハードクリーヴァ . . & 5 S3 〇〇 

サディングレイブ， .. soseoG 

メックハルバード . . .220Q0G 

ポールアクス .' 651400 

ァクアスプレッド . 14000 0G 

クレセント F □— …… . 1 48000G 

ホーリイス.タッフ ，，.”.. ^ S000G 

フレートメイル .. 245000 

ミスリルプレート . 5000 0G 

ホ—リィクク- . 560000 

ミスリルメッシュ . 30000G 

フ7インシール！^ .. 158000 

ク Q スヘルム .5000G 

ファインべレット ... 360 0G 

ブリティリボン r r , T ’，’ .5Q0G 

ミスリルグローブ . 1 0000G 

キ IMP 手ン芎 1^ン ^ r r r S - - - 3000 


WR ，窃坊: 


チキン‘ 
ビーフ，. 
ボーク， - 
ミルク- 
チーズ 
たまご 
九ッド 
ライス j 
いたの 
バスタ… 
にんじん 
キヤベン 
レ， ス…， 
りんこ 
レモン^ 
イチゴ『『 
いか 

たこ 一 
九び 


…400 
640 
^ 56 G 
… 30 G 
40 G 
2 QQ 
■ 2 QQ 
32 G 
16 G 
S 0 G 
■150 G 
400 
1 10G 
■. -40 G 
160 G 

… 50G 
©0G 
-160G 


Iろしみつとぎ i 


アップルグミ. .60 G 

オレンジグミ-……， . …… - 200 G 

ミックスクミ . .…… 10000 

バナシーアホトル . 

ライフボトル .. 30 0 G 

フレアボトル， . 150 G 

リキュ_ルボトル . S 0 G 

ホ—リィボトル . . . … 80 G 

タークボトル. . 20 G 

ル•ンボトル . 3500 G 

スペクタクルズ . . . . . … 1 GG 

へビープーツ .1040G 

レザーマント . 100 G 

シーブズマント” .2 CI 00 G 

ストーンチェック .. …… 462 Q 0 G 

タリスマン . 2000 G 

バ^^イチェック . 272 DOG 

ポイズンチェック. . 6200 G 

ホワイトミスト . . . -soaos 

フイ■トシンボル . 7200 G 

アタックシンボル， .*. 1000 0 G 

ホーリィシンボル . . 10000 0 G 

ミスティシンボル… … 6741 00 G 

シルバ-■ケ》プ ■ l l ■ r , 3 D 3 QG 


L 北の _ J 


IBB それそれの想い 

いよいよダオスとの決戦は間近だ宿屋/ナイトド 
リーム』では、仲間たちがさまざまな思いを巡らせるイ 
ベントが発生する彼らにとって、この戦いを通して出 
会ったことは、どういう意味があったのだろうかそれ 
ぞれのいちはん大切な人は、だれなのだろうか 

翌朝宿屋を出ようとする匕鉱山跡で巨大な城を 
見た人がいるという情報が入る。最後の準備を整え 
たら1町の北西にある鉱山跡へ向かってみよう： 


ア_リイでのスキルアップ 

嘆茶〖堪坊』にいる料理人は、「ハヤシ 
ライス」（全大 ® 復）の料理法を教 
えてくれるまた同 I ；場所で、旅の女剣士 
から奥 S 嘗 r 風凰天空破 .I を 50000 ガル 
ドで莨うことができる . 


IKii ダオス城を時の狭間から引き出せ 

鉱山跡の長い坑道を通り抜けたら，北の岬の先端 
まで行ってみよう.城が目擊されたという証貢にも関 
わらず\それらしきものは見あたらないしかしルーング 
□ムの言葉通リダオスが時の狭間に城を隠している 
のだとしたら.時間の剣「エターナル v - ド」を使え 
は見つけることができるはずだ： 

クレスが時間の剣を掲げると、はるか前方の空間 
がゆがみダオスの城が姿を現すクレスたちがタオス 
城までの移勧手段を模索していると、剣の光が一行 
f 包み込みダオスの城へとワーフさせる 


[切^掏雜兩:ギ!: 

— •炎一一^ |:4. ^ •ぐ: 


:-け c 山聃で‘ rt な姑衣导 c ヤ 
^ (7、了'1 ' 
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’ 夢ぎ泠涔.瑪議^^^ 



C d § t ! c of D H 

A 

〇 S 

ダオス 


城 

時間の刻を操りダオス城ぺの侵入に成功したクレスたち。；： 

•■ V . ： 

^7^ • • •、 

ア， •一-,. ^4--" 

の刺があればタオスは畤鬮転移する;:とができない。今度こそ 


1 > 

, JL 

• 

w 

ダオス t の決戦になるの尨。しかしダオスも黙つ T — 行を待つて 

fu 

いるはずはない。強力な敝が次々に襲いかかつて<るの尨。 


睿 


IKB レバを倒して扉を開け 

1階の右手奥にある扉は 、 Point 2のレ 
バーを倒すと開くことができる1階にある 
宝箱を全部取ったら1先へ進もう 







I 北の岬(出 U ) へ] 


IffH DARKEYE ? を倒せ！ 

ダオス城の入口には DARKEYE ? が待 
ちかまえているこのモンスターを倒さな 
い限り、城内に乗り込むことはできないの 
だひ八31^¥£?には光属性攻_が有 
効ワ -^7 で近づかれて回転攻撃を受け 
気絶させられてしまうことがあるので、アー 
チェのレイなどを連発して動きを封じよう 





C a 8 


〇 f 


D H A 0 
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. ，ホーリィボトル 

. スターシールド 

. Iリクシー J レ 

■…7 ARMOR (T ム+ベイン1 
[?CiOTH 〔スターク Q- ク) 
. ルーンホト J レ 


弱い S 性 


Item Data 

アイテムデータ 


Monster Data 

モンスターデータ 

名前 HP/TP 

[卜 11 箱] 

ハタモト 6700/0 

ニンジャマスター 7800/0 
ブラフクナイト 10050/0 
ゾンビ 8800/0 

ゾンビジャイアント19600/0 
ア'"クビシ a ツプ 655〇/6€0 
ヴイッチ K クター 5930 /53U 
プ〇フェット S 270/580 

ブ_トゥープスト e3SO/600 
ヴ<ッチ 3950 /5S0 

サコン 17500/0 

ハンゾウ 13800/0 

ネ03ス 4240/600 

サ7エル 19900/1200 

DARK EYE? 56000/300 
ROAM EYE? ISeOO/O 
SEALEYE? 62000/350 
f12W3 

タオス（ボス} 7001 )0/ 1000 
フェザ*ダオズ怵ス M 30000/10000 
タオス{ボス} 160CKMJ/1 0000 


HS 抜け道を探せ 

2驾に来ると h 3階へ上がる階段はぶ厚い蟹に翻ま 
いるように見えるしかし Point 3のレバーを倒し 
ーコ oint 4の部屋を開き、この部屋の石盤を調べると 
この階に爾し通路あり」というメッセージが記されて 
. i のだそこで3階へ上る階段の周辺を調べると、 
二厂1葉どおりに隠し通路が見つかる 


「喊 






U D 产 



Q ^ - . „ “ + ぃ a B - -. -メテオスォ《ム 


Flowchart 

フローチャート 

每 

鼴 

通 

專 




特技を効果的に使ラために 

ここまで くれば ダオスのもとまであとわすか だ ■後の泱戦に備えてアイ 
テムの整璦をしておこうここで注目したいのがルーンボトルルーンボト 
ルを使って変化させることのできるアイテムの中にはクミや薬草なとがあ 
るもしルーンボトルがあまっているようなら，より強力なアイテムに変化さ 
せてしまうことをお動めする特に TP を回復させることのできる品を重点的 
に変化させたいタオスとの戦いは総力戦になるので，あっという間に TP 
がなくなってしまう可能性があるのだアーチェやミントにミスティシンボルを装 
備させて h 詠唱時間を短縮するのも効果絶大た: 




'. I ' #• .» 




3曦へ 


POINT 4の文宇»杳联み1隙し通路を見つける 


P 0 HMT 30 レハ'"を SfT 


POINT 2 のレバーを 倒し. 2 階へ 


DARKEYE ? を供す 


0000000 


光 Li 棘 ■ 


光光光光光光 


















































Item Data 

アイテムデータ 

0 . ……デリスエンプレム 〇 

〇 . デリスエンプレム 〇 

〇 . テリスエンブレム 〇 

〇 . デリスエンブレム 〇 

0 .. …… 7 ROCM スターメイス> 〇 

0 . …… ■ …… ■ …」スタ-"グローブ 〇 

〇 . ? BERET { スターべレット> 〇 

〇 . TBOOK { トウルーマシック> 〇 


■? HEi _ Mrn スターヘルム J 〇 

. ホーリィボトル 〇 

. . スペクタクル％ 〇 

? SWORD ( r ? ジールレイビア ） 〇 
. -t- e J 〇 

-- . . チャームボトル 0 

. . ホ _ u < ボトル 〇 

. ルーンボトル 〇 


……せボリー 
…ミツクスグミ 

. セ"-ジ 

…アップルグミ 
ホーリ f ボトル 
一セ_ジ 
…ライフボトル 
エメラル K * J ング 


ダ オス城 


(前承) 



，‘へへ P 

匕^^ 

瞧口 


デリスエンブレムを装備しよう 
Point 5の尿の 
紋章を踏むとデリ 
スエンブレムを装備 
していない限り地 
下牢へ■ばされて 
しまう:そこでアル 




デリスエンブレムについて 

テリス1ンブレムの部屋にはハンソウと 
いう強敵が待ちかまえている1枚入手す 
るごとに地下牢へ行っ仲間を增やして 
いく方が安全だ：また万ーアーリイでもらっ 
たデリスエンブレムを充ってしまった場合 
£±1階や2_で ROAWIEVE ? を倒して落 
とすのを期待するしかない 


ns 仲間をそろえて 

デリスエンブレムが人数分そろった^ 
金員に装備させて Point 5を渡る，だれ 
かか地下1階の牢に取り残された状態で 
は. Point 1( U こ着いた時点で助けに戻る 
ことになり，先へ進めないのだ. 
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D H 


A 



® 卷# 
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4 階から先へ進むには， Point11 のレバーを切リ替 
えなけれはならないただしこのレバーの前には 
SEALEYE ? が2体待ちかまえており1戰間が避けられ 
ないのだ,. SEALEYE ? の倒し方は Point 1の 
DARKEYE ? と同じだか；ここでは必ず挟み打ちを受け 
るので注意すること戦いのあとレバーを切り替えた6、 
Point 12 の扉から5階へ進も' なお二の階には一 
方通行の扉がいくつかあるので注意したい: 
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D H A 


ダ オス城 


(前承) 




POINT 14^19の瞬にスイッチを路み,扉を 《)< 


POINT 20の親から POINT 


POINT 22の地図を見る 


POINT 


1319 


石盤の謎を解け 

Point 13には「終わりより、始まる」と害かれた石盤 
が立っているこれたけでは何のことだかよく分からない 
が、辺りを探索すると踏むタイプのスイッチがいくつかあ 
るはすだこのスイッチは扉から遠いところから，つまり 
Point 14から IS の順に踏んでいけばいいのだ。6つ 
のスイッチすべてを踏むと6階へ上る階段につながる 
扉が開く仕組みになっていを 



'5 陪〕 






:## M, 

け ft . J 

1: 

'i^X 

L. 




( lj 階へ1 




冬“ M 喪 




[ 4階へ1 


Item Data 

アイテム データ 

〇 . . . ? ARMOR (マム ■ ベイン1 

〇 .. リバース K — ル 

D .. ……スバイス 

tJl n H - - - r ► , - - - - r r r , ^ — 

〇 ■ . ... . . エリクシール 

〇 .. ..マジッ >ホーチ 

0 . アヮーク，ス 

〇, . . . . t 利一 

〇 . . . ラベンダ- 

〇- . ，ペンダー 

〇… .. .. .レジストリング 

〇 …… .. ホーリイボトル 


-^ a s t 1 e 
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隠し通路を抜けろ 


POINT 


フロアの見取図を見よう 


9—プ先の区固のいちばん奥の部屋には 
SEALEYE 72 体が待ちかまえているクレス 
たちのじゃまをするということは1この若&屋には 
河か秘密がありそうだ-ここも Point 11 と同 
じく挟み打ちをされるので、気をつけたい 
SEALEYE ? を倒したあと Point 22を調べる 
と、このフロアの見取図を見ることができる 
それによると階段の近くに圈し通路があり、そ 
こから先へ進めるようだ- 


23 


[ j 階へ 


MB 鏡の向こうへワープしよう 

6 階へ上がって奥へ進むと 
Point 20に出るここには大 
きな鏡があるだけで、どうや6 
行き止まりのよラだしかしこ 
の鏡を調べてみると過去編 
のダオス城と同しように鏡の 
向こうの Point 21へ行くこと 
ができるのだ。 


鏡を使って Point 23に戻り右側の壁を調べてみる 
と、地図に記されていたように隠し通路を発見すること 
ができる先へ進めは7階へ上がる階段が見つかるの 
だ。釀し通路の脇には宝箱のある部屋が2つあるの'^ 
忘れずに取っておこケ 


應法を使ラ敵に注意 U 

ダオス城には魔法を身につけた敵が数種 
類出現するゴットブレスやアースク I イクを 
使うウィッチウィッチドクターもイヤな相手た 
が、とりわけ注意しなければならないのがア 
—クビショップだなんとこの敵は、タイムス 
トンブで味方全貧の動きを止め,そこヘアー 
スクエイクを出してくる被らか飞見れたら1廃 
法詠唱のスキを与えずに索早く倒したい 


爆备风 

V 
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(前承) 


ISSS レバ-の罠 

Point 24 の扉を通るとすぐに閉まって開かなくな 
ってしまうこの！！画から出るには 、 Point 25の錆を 
使って Point 26に9-プするしかない：ここで注意し 
たいのは絶対に Point 27のレバーを切り替えないと 
いうことこのレバーを切り替えると鏡が消えてしまい. 
脱出不可能になってしまうのだ： 

もしもアイテムが欲しくなかったら1この匦画へは行 
かず、直接8階へ向かってもかまわない 


Flowchart 

フローチヤート 


ひたすら上り、1对@へ 


ダオスと教う 


mum 


Item Data 
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[雨へ〕 


EOit 4 ダオス目指して突き進め 

&階以上は一本道でアイテムもないので、ひ 
たすら上の階をめざそう:この辺りはザコ敵も 
強いので，こまめに回復するように心がけるこ 
と.ここで全滅してしまっては元も子もないのだ 
ただし強力なアイテムはダオス戦のために取 
っておいた方がいい回復に手間取れば、そ 
れだけ苦戦することになるからだ： 


け階/ 
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やがてダオスはフェザーダオスへと変身す I 
るフェザータオスは前の形態よりも倍近 I 
. hp を持つので、長讎は免れないこま 
。こ体力を回復させながら戦おうそうして 

を現す…… 

この戦いに勝つと1ダオス本人の口からこの世界を翡 
つた理由が明かされる 
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